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Handbuch zur Digitalen - Mehrzugsteuerung ,,ST-TRAIN V4*

ST-TRAIN V4.26 und die Multisprotokollzentralen FCC / (FCC*) / MiniFCC

Nutzer der CC2000 / LC2000 und Trix HandyControl jeweils mit SX2-Update-Chip konnen nicht den
Gesamtumfang von ST-TRAIN nutzen — im Betriebsmodus gibt es jedoch keine Einschrankungen.
Fir diese Komponenten sind aktualisierte Anleitungen mit den Update Anderungen verfiigbar.

++ + Edition 2023 — mit Aktualisierungen zu ST-TRAIN V4.26 + + +
Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen, vorbehalten!
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Hinweise:

In diesem Handbuch wird in den weiteren Kapiteln ST-TRAIN V4.26 beschrieben, soweit
ein Hinweis zu den Vorgangerversionen erforderlich ist, wird darauf Bezug genommen.
FUr Nutzer der Version 3 steht das Handbuch in der Edition 1-2013 zur Verfiugung, welche die
Beschreibung zu den ST-TRAIN Versionen 3.17 bis V4.16 enthalt.

Das Handbuch behandelt ST-TRAIN V4.xx in Verbindung mit der FCC / FCC*/ MiniFCC.
Fur die ST-TRAIN Client-Version als Console ist eine separate Anleitung verfugbar.

Nutzer anderer SX-Zentralen, u.a. RMX, MUT, kénnen in Verbindung mit ST-TRAIN V4
nicht alle gebotenen Moglichkeiten nutzen, den die Multiprotokollzentralen FCC / FCCx
oder MiniFCC ermdglichen.

Die Multiprotokollzentrale ZS2+ der Firma Starz kann das FCC-Interface Protokoll
simulieren, wurde in dieser Konfiguration allerdings noch nicht mit ST-TRAIN V4.26 auf
Funktionalitat getestet.
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VORWORT

Das Handbuch beschreibt ST-TRAIN V4 in seinem aktuellen Funktionsumfang mit der FCC bzw.
MiniFCC als Modellbahnsteuersoftware per PC und die Anschlussmdéglichkeiten von Modulen
und kabelgebunden oder kabellosen Fahrreglern.

Mit Verfligbarkeit der FCC (und der Nachfolgezentrale FCCx) als Mehrformat - Zentrale war es
auch erforderlich ST-TRAIN an die neue Systemformatumgebung anzupassen.

Mit der FCC/(FCCx), welche als Multiprotokoll-Zentrale die Gleisformate SX1, SX2, DCC und
MM bereitstellen kann, wird auch ST-TRAIN V4, welche diese Formate in Verbindung mit der
FCC / FCCx / MiniFCC (kann kein MM) unterstitzt, dem Anwender zur Verfligung gestellt.

Modellbahner, die auf die zukunftstrachtige Steuerung per PC mit updatefahigen SX2- oder
Multi-Protokoll-Decodern / Modulen setzen, wird der Einsatz der FCC / (FCCx) / MiniFCC im
manuellen Betrieb, z.B. mit der TRIX-MS1, dem Starz Handregler HRS2 oder der PC-Steuerung
ST-TRAIN V4 neue Dimensionen mit dem Multiformat-System vermitteln, u.a. die Nutzung von
SX2-fahigen Fahreglern.

In diesem Handbuch wird das Multiprotokoll-System mit der FCC / (FCCx) beschrieben, dem
Rautenhaus-System RMX in Verbindung mit ST-TRAIN ist ein eigenes Kapitel gewidmet.

Die FCC/(FCCx) passt SELECTRIX-kompatible Systeme an alle gangigen Gleisformate an und
erlaubt u.a. den Betrieb von Geraten mit ,XpressNet“-Anschluss (z.B. der Roco Multimaus oder
den Handreglern LHO1/LH90/100) am SX-Bus > FCC/MiniFCC bendtigen daflir die X2X-Box.
Ab Verfiigbarkeit der D&H FCCx als Nachfolgezentrale ist die X2X-Box nicht mehr erforderlich,
die FCCx bietet zuklnftig eine erweiterte Funktionalitat sowie Anschlussmdéglichkeiten.

Um Modellbahnern den Einstieg in die Multiprotokollwelt der FCC/(FCCx) zu erleichtern, sind die
PC-Steuerung ,ST-TRAIN Light* und der Treiber fir die USB-Schnittstelle kostenlos verfligbar.
Des Weiteren werden sporadisch Funktionsupdates kostenlos zur Verfigung gestellt.

-3 1-TRAIN V4.22 Light“ ist eine eingeschrankte Testversion und kann per kostenpflichtigem
Update und USB-Crypto-Dongle (Lizenz) jederzeit auf eine Vollversion aufgertstet werden.
S T-TRAIN V4 Light* beinhaltet: 2 Sequenzen (Fahrplan fiir 2 gleichzeitig fahrende Tfz)

8 Blocke, die digital zugeordnet werden kdnnen

8 Weichen, die digital geschaltet werden kénnen

8 Signale, die digital geschaltet werden kdnnen

4 Bilder (Gleisplan — Aufteilung am Bildschirm)

Was ist neu bei der Nutzung von ST-TRAIN V4 mit Multiprotokollzentralen:

- Steuerung und Programmierung von Lokdecodern im SX1-, SX2-, DCC- (kurze und lange
Adressen mit 14, 28, 126 FS), MM/MM2 - Format manuell oder Gber die Lokdatenbank.

- der SX - Datenbus - Monitor wurde an die Multiprotokoll Umgebung angepasst.

- die Interface-Anbindung (Anschluss) Uber USB ist in der FCC integriert — der Treiber ist im
ST-TRAIN Light Programm integriert oder kostenlos downloadbar > (www.mttm.de).

- Updatefahigkeit der FCC, der TRIX MS1, der X2X-Box, der D&H — Lokdecoder und aller neuen
D&H/MTTM Funktionsmodule, wie z.B. intelligente Besetztmelder, Funktionsdecoder usw.

- Anschlussmadglichkeit der Trix MS1 - mit Update Fw.1.01 mit erweitertem Funktionsumfang
oder weiteren SX-kompatiblen Handsteuergeraten, z.b. HRS2, BTMS

- per kostenloser App Anbindung eines Android-Smartphones als kabellosen Fahrregler

- Die FCC ist Uber die upgedatete TRIX MS1, dem FCC-Tool oder mit ST-TRAIN V4 auf
die Gleisformate SX1, SX1 + SX2, nur DCC, SX1+SX2+DCC, SX1+SX2+DCC+MM sowie
MM einstellbar.
Zusatzlich zu den méglichen 103 SX1-Loks kdnnen 32 Loks in den anderen Formaten,
auch im Mischbetrieb, gleichzeitig aktiv auf der Anlage gesteuert werden.




Kapitelubersicht fir Neueinsteiger:

- Installation von ST-TRAIN
- Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.

- Einrichtung von ST-TRAIN / Einstellungen
ST-TRAIN Einstellungen ||

Hier erfolgen zu allererst die Einstellungen fur die Schnittstelle und den/die SX-Bus(se)
fur die Kommunikation einer Zentrale und ST-TRAIN

- 6.6. Schnittstellen

= 6.7. BUS

- Gleispan Editor — unter diesem Meni-Punkt wird der Gleisplan schematisch zur
Anlagentopogafie erstellt, sowie die Digitaladressen den Elementen zugeordnet

Gleishild-Eingabe

Vor der Nutzung von ST-TRAIN muss das Gleisbild mit der Blockeinrichtung und den
Weichen erstellt werden.

Signale und weiteres Zubehdr kénnen zu jedem Zeitpunkt auch spater eingefugt/erstellt
werden.

Auch die Adressvergabe kann zu einem spateren Zeitpunkt erfolgen, allerdings werden
dann im Gleisbild die Elemente ohne Adresseingabe grau (Standardeinstellung)
dargestellt.

- 10. Gleisbild — Eingabe (Gleisbild — Editor)

- Lokdatenbank — hier erfolgt die Verwaltung der verwendeten Triebfahrzeuge mit ihren
Digitaladressen, Decoderformat, Wartungsintervallen und der Decoderprogrammierung.
In diesem Menu kénnen Triebfahrzeuge geschwindigkeitsmaRig ausgemessen werden.

Lokdatenbank und Lokdecoderprogrammisrung |

> 9.2. Lok Datenbank - Formate in ST-TRAIN V4

Anmerkungen zur Nachfolgezentrale FCC*

Die zukinftige FCCx ersetzt als Nachfolger die bisherige FCC-Digitalzentrale und verfigt
weiterhin Uber die Eigenschaften der FCC, wie Datenformate SX1, SX2, DCC und MM usw.
Erweiterungen der FCCx: internes Booster/Power-Pack, integriertes USB-Computer-Interface,
RailCom-Detector, POM, Updatefahigkeit.

Anders als ihre Vorgangerin erlaubt die FCC* den direkten Anschluss von XpressNet™
Handreglern, zukUnftig ist auch der direkte Anschluss von L.Net-Handreglern vorgesehen.
Zusatzlich zu den bisherigen Updateverfahren sind auch das Firmware-Update und das
Laden von Soundprojekten fiir D&H-Sounddecoder moglich.

Die FCC* besitzt eine galvanisch getrennte, echte USB-Schnittstelle, eine aktive
Strombegrenzung fur das Auslesen und Programmieren von Fahrzeugdecodern, eine
zuverlassige Uberlast- und Kurzschlusssicherung sowie stabilisierte Bus-Spannungen.

Die Spannungsversorgung erfolgt nur noch mittels stabilisierten Gleichspannungsnetzteil im
Bereich von 12V= ... 24V= fir den Anlagenbetrieb unterschiedlicher Spurweiten anpassbar.
Fir den SX-Bus0 und SX-Bus1 stehen zusatzlich zu den klassischen 5-pol. DIN-Buchsen
geschirmte RJ45-Buchsen zur Verfiigung.




0. ST-TRAIN Ubersicht

Mit Verfigbarkeit der Future-Central-Control (FCC), die als Multiprotokoll-Zentrale die Gleis-
formate SX1, SX2, DCC und MM bereitstellen kann, wird auch ST-TRAIN V4, die diese Formate
in Verbindung mit der FCC / (FCC¥) unterstiitzt, dem Anwender zur Verfigung gestellt.

BUS — bis zu 9 Busse und bis zu 8 COM — Ports, die FCC und alle bekannten SX-Interfaces,
einschlief3lich zwei Systembusse (SX-Bus0 & SX-Bus1) werden unterstitzt.
Innerhalb des Stellwerkes kann der Selectrix — Bus Monitor direkt angezeigt werden.

Fahrregler: insgesamt 62 mit bis zu 32 Zusatzfunktionen, Tacho, Lokbild (liber Optionsfelder
aufrufbar) — zusatzlich kann ein 4-fach Steller zum Schalten im Stellwerk aufgerufen werden.
Android-Smartphone Anbindung als Fahrregler per Bluetooth bzw. WLAN

Fahrstrassen: 999 Aktionen pro Fahrstrasse / 64 Fahrstrassen kdnnen im Stellwerk direkt
durch Anklicken des Start- und Zielblockes gestellt werden.

Auto — Fahrt: durch das Anklicken eines Blockes, auf dem eine Lok steht, kann diese fiir eine
Auto — Fahrt angemeldet werden. Danach wird die Fahrstrasse durch Anklicken aktiviert. Sobald
die Fahrstrasse gestellt ist, fahrt die Lok automatisch vom Startblock zum Zielblock dieser
aktivierten Fahrstrasse und wird im Zielblock automatisch bis zum Halt abgebremst.

Gleisbildeingabe: Die Gleisbildeingabe der Weichen und Signale wird tiber Symbole
vorgenommen — alle Objekte werden direkt ausgewahit.
Es sind auch Schranken, Tunnel und Objekte (z.B. stilisierte Gebaude) im Gleisbild darstellbar.

Fahrplan: Im Fahrplan ist durch Symbole die auszufiihrende Aktion besser erkennbar. Mit
aufgerufenem Gleisbild kénnen, z.B. Blécke, direkt in den Fahrplan tbernommen werden.

Lok Datenbank: SX1-, SX2-, DCC- und MM-Lokdecoder kbnnen ab ST-TRAIN V4 in der
Lokdatenbank programmiert und die Triebfahrzeuge kdnnen den Digitalformaten angepasst
ausgemessen werden. Weiter kdnnen tber einen integrierten Fahrregler Loks in der Lok —
Datenbank sofort gefahren / getestet werden (einschl. der Format bedingten Funktionen).
Beim Update auf V4 werden die ,Alt-Daten” der Lokdatenbank aus V3 libernommen.

Graphik: Farbeinstellungen kénnen direkt vorgenommen und Objekte/Bilder innerhalb des
Stellwerkes verschoben werden.

Stellwerk: wahrend des Fahrbetriebes im Stellwerk kdnnen einzelne Aktionen sofort in der
Fahrplanlupe geandert und in den Fahrplan Gbernommen werden. Fahrstrassen kbnnen durch
Anklicken aktiviert / deaktiviert und Zugfahrten kdnnen ohne Fahrplan tber eine AUTO — FAHRT
direkt ausgefihrt werden.

Blocke: max. 800 - rickmeldefahig mit intelligenten Besetztmeldern und D&H Lokdecodern
Weichen: max. 800 (intelligente Rickmeldung tber weitere SX-Adressen maglich)
Signale: max. 800

Sequenzen innerhalb eines Fahrplanes: max. 99 mit jeweils 2999 Aktionen

Sonstiges: - Zahler: 255
- Timer: 255 — Einstellzeiten von 100ms bis 3600s (1h)
- Uhr: integrierte individuell einstellbare Modellbahnzeit (Uhr)

Digital —- Komponenten: FCC/FCCx/MiniFCC, SX1-/RMX-Zentralen, SX1-/RMX-Interface
Funktionsdecoder, Gleisbesetztmelder, SX-/Multi-Lokdecoder,
Handregler, MTTM-Android App V2
Weitere optionale Komponenten fir die Modellbahn — Digitalsteuerung



1. ST-TRAIN Installation

1.1. Installation ST-TRAIN V4 - Light

ST-TRAIN V4 — Light ist eine kostenlose Demoversion (aktuell V4.22 Light) und stellt in
Verbindung mit der FCC/MiniFCC folgenden Funktionsumfang zur Verfugung:

4 Bilder

2 Sequenzen (gleichzeitig fahrende Loks im Fahrplanbetrieb)

2 Fahrregler im Stellwerk fur SX1, SX2, DCC, MM gleichzeitig aufrufbar
8 Bldocke im Gleisbild digital zuordenbar

8 Weichen im Gleisbild digital einrichten/schalten

8 Signale im Gleisbild digital zuordnen/schalten

Programmierung von Lokdecodern der Formate SX1, SX2, DCC, MM
Datenbusmonitor

Updatefunktion fir FCC, Trix-MS, D&H-Lokdecoder, MTTM-Module
Android-Fahrregler Anbindung/Unterstitzung

Downloadbar: www.mttm.de

1.1.1. Installation USB-Treiber

- FCC USB-Treiber Installationsanleitung:

Bevor die FCC Zentrale Uber das USB-Kabel an den PC angeschlossen wird, muss zuerst der
mitgelieferte USB-Treiber installiert werden!

Der Treiber wird durch Arufen der setup-Datei (nur flr die Erstinstallation erforderlich!) installiert
und richtet automatisch den virtuellen COM-USB-Port auf dem PC ein, der mit der FCC die
Datenkommunikation Gber einen USB-Anschluss ermdglicht.

e CADOKUME~ TVADMINI= 1. MAJALOKAL E~1\Tempickz_ EEGMADPInst_MonxB6.exe
32-bhit 05 detected

"C:SDOKUME™“1~ADMINI~1 .MAJSLOKALE™1~Tempsckz_EEGHM~DFInstx86 .exe"
Installing driver

Danach muss die FCC per USB-Kabel an den PC angeschlossen werden. Windows erkennt das
Interface und bindet es automatisch ein.

Sobald dies geschehen ist, muss die Installation der virtuellen Schnittstelle durch Anklicken des
Button <OK> abgeschlossen werden.

USB-Setup

Setup ok

Die Installation des Treibers wurde erfolgreich abgeschlossen.
Es wird eine virtuelle COM - Schnittstelle erzeugt, die die Anbindung der FCC ber USB erlaubt.

- FCC COM-USB-Treiber im Geratemanager einstellen/uiberprufen:

Zur Uberpriifung/Einstellung der Anschlusseinstellung sollte der Geratemanager aufgerufen
werden (entweder Uber Button aus ST-TRAIN heraus oder uber die Systemsteuerung).


http://www.mttm.de/
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L { anschlisse (COMund LPT)
;ng ECP-Druckeranschluss (LPT1)
;ng Kommunikationsanschluss (COM1)

. F'g,i IJSE Serial Part (COM4) \
. & E Audio-, Yideo- und Gamecantroller der neu eingerichtete Port (USB-Verbindung zur

FCC muss hergestellt sein, damit er im Geratemanager angezeigt wird!) > Baudrate auf 230400 stellen.

Diesen Eintrag mit der rechten Maustaste anklicken und unter Eigenschaften die nachfolgend
dargestellten Anschlusseinstellungen aufrufen. Unter <Erweitert> sollte dann nogh die Warte-
zeit Uberprift werden, ob dies automatisch bei der Installatibn von ST-TRAIN angepasst wurde.
StandardmalRig sind hier 16ms eingestellt - hier ist ein Werf von 2ms einzutragen!

E

Allgern Ciakei .ﬁ.ktlon Ansicht 7

- | m S 28

8, MOBAZ

r;f Anschidsse (COM und LPT)

- 5 ECP-Druckeranschiuss (L
: F\»yi Kommunikationsanschlus:
o 5 1USE Serial Pork (COM4)
+- 8, audio-, ideo- und Gamecanl

Batterien
7 comOcari - serial port erulat

- iy Computer
=) Diskettencontraller
ﬁ Diskettenlaufwerke
L2k, DYDICD-ROM-Laufwerke
ﬁ Eingabegerate {Human Inker
g fDr:F::.a;\;fTAPI-CDntroller Erweitert.. I Wiederherstellen J
a9 TEEE 1394 Bus-Hostoantrallen
;gj Infrarotgerate
g Laufwerke

“y Mause und andere Zeigeger:
+ Madems
G @ fanitare

LA | '

~ Gerate- |

I =
i

[~ Treiber

OE. ] Abbrechen

Reduzieren Sie die Werte, um Kommunikationsprobleme zu
VErringern.

Wartezeit (ms):

HINWEIS:
Die COM wird durch die Treiberinstallation automatisch eingerichtet, sollte bereits diese COM auf dem PC

vorhanden sein, wird die COM-Schnittstelle auf einem anderen freien Com-Port gelegt.

Die Installationsroutine wird standig verbessert und kann von der hier erfolgten Darstellung abweichen!
Es ist immer den Anweisungen am Bildschirm zu folgen! Wird ein Update oder ST-TRAIN nachinstalliert,
ist nicht noch einmal eine FC-Treiberinstallation erforderlich!
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1.2. ST-TRAIN Server V4

ST-TRAIN Server V4 ist die kostenpflichtige Vollversion, die in Verbindung mit der FCC den
vollen Funktionsumfang gewahrleistet und ein Multiprotokoll-Gleissignal zur Verfugung stellt.
Diese Version wird mit einem USB-Lizenzschlissel (Cryptobox) ausgeliefert.

Fur Nutzer einer registrierten ST-TRAIN V3 ist das Upgrade auf ST-TRAIN V4 kostenlos.
Bitte unbedingt beachten — die Installation muss mit Administrator-Rechten durchgefiihrt
werden!!!

1.2.1. Installation ST-TRAIN Server (Lizenzversion)

WICHTIG!
Vor der Installation von ST-TRAIN V4 sind zuerst der USB-Treiber fur die FCC und
der Treiber fur den Lizenzschlussel (Crypto-Box) zu installieren!

ST-TRAIN Server V4 wird fir Neuanwender auf CD (mit Autostart-Datei) und einem USB-
LizenzschlUssel, entsprechend der bestellten Anlagenkonfiguration, ausgeliefert.

Zur Upgrade-Installation auf V4.xx kann die Datei
ST-TRAIN Server V4xx.exe
aufgerufen und ST-TRAIN Server V4 wird in einem eigenen Verzeichnis unter

C:/Programme/ST-TRAIN_Server V4

(Standardvorschlag - das Verzeichnis ist frei wahlbar)
installiert.

Ab Win7 wird empfohlen ST-TRAIN V4 im User-Verzeichnis zu installieren und in
der Firewall als Ausnahme zuzulassen! Abhangig vom Anti-Virenprogramm sind
auch dort Ausnahmen einzurichten.

HINWEIS:

Beim Upgrade auf ST-TRAIN V4.xx wird ein neues Verzeichnis erstellt!

Das Verzeichnis ST-TRAIN_Server V3 bleibt parallel erhalten und kann nach
personlichen Vorlieben geloscht werden.

Soll ST-TRAIN V3 geléscht werden, so sind die aus V3 Ubernommen Daten unbedingt

im Verzeichnis C:/Programme/ST-TRAIN_Server V4 vor dem Loéschen abzuspeichern,
bzw. eine Datensicherung durchfuhren!
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ST-TRAIN Server ¥4 4.02

Setup Einstellungen
Installstionsverzeichnis, Startheni-Crdner und Yerknupfung suf dem Arbetsplatz J :—_:l

In dieses Verzeichnis installieren: An dern!
C:AProgrammes5 T-TRAIN_Server_v4h Bndern <::| Installieren im User
Verzeichnis!

Startmenii - Ordner fur Programmuver knipfungen:

[ST-TRAIN_Server 4y Binderrt

[~ Keinen Startmenii-Eirtrag erstellen.

¥ Erstelle eine Yerkniipfung auf der Arbeitsoberiche

http:irwww.mttm.de < Zurick | Wwheilter » Abbruch ]

Auswabhl fur das Installationsverzeichnis (siehe Hinweis fur Win7)

FCC-ComPort-Einstellungen

<P Mun kann n._au:h der FCC Zentrale ggsuc_ht werden und

“{f"‘ ST-TRAIM Light entsprechend konfiguriert werden, A
Dazu muss dis FCC Zentrale mit dem P iber sin USE & 4 Die Suche nach einer Funktionierende FCC wurde erfolgreich

AJE Kabel werbunden und mit Strom versargt sein "'":J’) ol

{LED1 leuchtet, LEDS Flackert), Werwendeter Com-Pork: Com 4

Soll nach der FCC Zentrale gesucht werden? Soll ST-TRAIN Light entsprechend konfiguriert werden?,

Nachdem die Installation von ST-TRAIN V4 abgeschlossen ist, erfolgt eine Abfrage nach der
Suche der FCC und bei Erfolg mit der anschliefienden Meldung, welcher Com-Port verwendet
wird und mit <JA> wird ST-TRAIN V4 auf den angeschlossenen Com-Port konfiguriert.
(Anmerkung: Die Abfrage erfolgt in der Server- und auch in der Light-Version!)

Hinweis:

Der Lizenzschlissel befindet sich auf dem mitgelieferten USB-Stick, der erst nach Aufforderung
bei der Installation von ST-TRAIN V4 angesteckt und automatisch (Die Datei CBUSetup muss
installiert sein!) eingerichtet wird.

Nach einem Upgrade missen dann auf3er den Einstellungen (Achtung! 2 Bus-System!) auch die
Daten aus Version 3 (Lokdatenbank, Fahrplan, Stellwerk, (Lok)-Bilder, Sound, HTX-Datei)
ubernommen oder die Pfade (mit <Durchsuchen>) entsprechend umgestellt werden.

Bitte vorher unter <ST-TRAIN Einstellungen> - <Autostart> bei den beiden Aktionen

— Fahrplan laden — und — Gleisbild laden — die Pfade fir die bws-Datei und die FP3-Datei an die
eigenen Daten anpassen/umstellen (Vorgabe sind die mitgelieferten Testdaten!).

Systemvoraussetzungen V4: WinXP SP2/SP3, Windows Viesta, Win7, Win10, Win11
(mit FCC-Betrieb) RAM mindestens 512 MB ... (WinXP), besser 1GB
Taktfrequenz min. 1,5 GHz ...
2 ... 4 x USB - Schnittstellen, (optional: Com-Port)
Grafikdarstellung méglichst 1024 x 768 oder hdher
Bei der Verwendung der ST-TRAIN ServerV4 mit Client-Anbindung unter Win7, bitte unbedingt
die Firewall Einstellungen beachten bzw. anpassen!
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1.2.3. Antivirenmeldung und ST-TRAIN

Einige Antivirenprogramme geben bei der Installation oder beim Starten von ST-TRAIN eine
Virenwarnung aus, da sie die verschlusselten obx-Dateien von ST-TRAIN nicht von Trojanern
unterscheiden konnen.

Was also tun?

1. Ist der PC wahrend der Arbeit mit ST-TRAIN generell nicht mit dem Internet verbunden
(Stand- alone-Betrieb), so reicht es aus das Antivierenprogramm zu deaktivieren.

2. Im anderen Falle kann aber auch ST-TRAIN mit seinen verschllsselten obx-Dateien als
Ausnahme im Antivirenprogramm hinterlegt werden (die bessere Variante).

3.1 (X Anti¥ir Guard: &chtung Fund! n

i Auf Ihrem Computer wurde ein Yirus oder
unerwiunschtes Programm gefunden!
ottbérgen_ Qof Was soll mit der betroffenen Datei geschehen? E
|
I _
€ witre
15 [Juvay . weS
| EN-51E | 1

Wy | CProgramme’ ST-TRAIN Server W3\LokDatenbank_Server_43.obx

— b9p'1 . ﬁlm Ist das Trojanische Prerd TR/Cuuot XPACK Gen | -
i Informationen zu Yiren
th [PE—— I
oy :
7 In Quarantine verschisben
e Léschen g
7 Umbenennen o
—" 1;81;'{‘ u&x— 7 Zugriff verweigern
& Ignorisren
T Ausgwahlte Aktion fir diese Datei merken (gefabelich)

Virenmeldung

Die obige dargestellte Virenwarnung wird ausgegeben, wenn ST-TRAIN mit seinen einzelnen
Modulen gestartet wird - die obere Zeile zeigt den Pfad der Anwendung an.

In der darunter befindlichen Zeile wird der Name der Datei, die als Virus oder Trojanisches Pferd
definiert wird, ausgegeben (TR/CryptXPACK.Gen) — dies ist wichtiger Bestandteil in ST-TRAIN.

Abhilfe:

Zuerst wird der Auswahlpunkt <Ignorieren> auf aktiv gesetzt und dann sollte noch das Hakchen
unter <Ausgewahlte Aktion fur diese Datei merken ...> gesetzt werden.

Diese Aktionen mussen einmaliq bei der Installation und beim ersten Aufruf von ST-TRAIN
durchgefuhrt werden - die Anzahl der Wiederholungen ist Virenprogramm abhangig.

Alle ST-TRAIN — Anwendungen (s. Hauptmen() missen dazu einzeln gestartet werden!

Auch bei Win10 mit integriertem Antivirentool Defender kann es vorkommen, Ausnahmen fur die
ST-TRAIN ,exe-Dateien” zu gestatten (auch bei einem STT-Update teilweise erforderlich).

Hinweis:

In diesem Handbuch wird in den weiteren Kapiteln ST-TRAIN in der Version 4.26
beschrieben, soweit ein Hinweis zu den Vorgangerversionen erforderlich ist, wird darauf
Bezug genommen.

Fir Nutzer der Version 3 steht das Handbuch in der Edition 1-2013 zur Verfiigung, welche
die Beschreibung zu den ST-TRAIN Versionen 3.17 bis V4.16 enthalt.



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

2. FCC (Future-Central-Control)

e Gleisformate: SX1, SX2, DCC, MM, M4 (auch im Mix als Multiprotokoll)

e Leistung Gleisausgang: 2,5A

e SX-Bus-Formate: SX1, SX2

e Leistung SX-Bus-Anschlisse (SX0, SX1): 1,5A

e Kurzschlussfest (schnelle thermische Uberlast-Abschaltung)

e USB-Schnittstelle 230400 Bit/s (Baud)

e Updatefunktion fur FCC, Trix MS1 und alle neuen D&H/MTTM Module & Lok-Decoder

e Unterstlitzung mit Update von bis zu 32 schaltbaren Funktionen (mappbar) im SX2-Format

Anschlisse:

Vorderseite:
Stromversorgung Gleisanschluss T1 (Update Moglichkeit ist entfallen)

e Stromversorgung Uber Klemmen oder Niederspannungsbuchse

e Gleisanschluss 2-pol. Schraubklemme (links — Anschluss blaue Leitung / rechts — Anschluss rote Leitung)
e T1 - Programmiertaster (s. Erlauterung)

Riickseite:
USB SX-Bus 1 SX-Bus 0 Trix MS1 PX-Bus

e USB - Buchse flir den Anschluss eines Computers

e 5—polige DIN Buchse fiir SX — BUS 1 (fiir Schalt- und Meldedecoder — mit Update auch Fahren)
e 5—polige DIN Buchse fir SX — BUS 0 (Fahren + Schalten/Melden (iber manuelle Bediengerate)
e 8 — polige Mini DIN Buchse fiir ,Mobile Station“ (TRIX) — Update ist Voraussetzung

e 5 —polige DIN Buchse fiir den Power-Bus (PX-Bus flr Booster)

Anzeigen (Vorderseite von links nach rechts)
e LED1 Spannungsversorgung (leuchtet wenn Versorgungsspannung anliegt)
LED2 Gleisspannung (leuchtet wenn FCC (Fahrstrom) ein ist)
LED3 Normalbetrieb (flackert im Normalbetrieb — im Updatemodus aus)
LED4 Updateanzeige 1 (leuchtet im FCC Update-Modus)
LEDS5 Updateanzeige 2 (leuchtet im Trix-MS Update-Modus)
LED6 Daten zum PC (flackert bei PC-Kommunikation)
LED7 Daten vom PC (flackert bei PC-Kommunikation)

Bedienelemente
T1 Drucktaster zum Update der Future-Central-Control oder der D&H Lokdecoder.
Der Taster muss ca. 1,5 Sekunden gedriickt gehalten werden, damit die FCC
in den Programmiermodus umgeschaltet wird (LED3 ist aus und LED5 ist an).
Nochmaliges Driicken von T1 schaltet die FCC zuriick in den Normalbetrieb.

Ein langer, gefolgt von einem kurzen Druck bewirkt einen Reset der Future-Central-Control auf die
werksseitigen Einstellungen! Dabei kann es zum Umschalten von Weichen kommen!
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Unterstiitzte Lokdecoder/Systemformate:
Im reinen SELECTRIX (1) Betrieb:
Gleichzeitiges Fahren von bis zu 103 Loks mit SELECTRIX (SX1) Lokdecodern.

Im erweiterten SELECTRIX 2 Betrieb:

Zusatzlich zu 103 Loks im SX1-Format ist ein gleichzeitiges Fahren von bis zu 32 aktiven Loks
in den Systemformaten SX2 / DCC / MM / MM4 im Mix mdglich:

Auf der Anlage kénnen entsprechend dem System-Adressbereich bis zu 9999 Tfz stehen, nur

32 aktive Lokdecoder im SX2/DCC/MM — Format konnen davon gleichzeitig zusatzlich zu
den 103 SX1-Loks/Tfz aktiv gesteuert werden.

Gleichzeitig moégliche System-Fahrformate:
Es kann aus einem der folgenden System-Gleisformate gewahlt werden:

1. Nur SELECTRIX (1) - SX1
2. SELECTRIX (1) und SELECTRIX 2 - SX1 & SX2
3. SELECTRIX (1), SELECTRIX 2 und DCC - SX1&SX2&DCC
4. nur DCC - DCC
5. SELECTRIX (1), SELECTRIX 2 und Marklin Motorola - SX1 & SX2 & MM
6. SELECTRIX (1), SELECTRIX 2, DCC und Mérklin Motorola - SX1 & SX2 & DCC & MM
7. nur MM / MM4 - MM

Die System-Formatumstellung kann Gber ST-TRAIN, das FCC-Tool, die Mobile Station MS1 " das Trix
Control Handy ? oder das Trix Lok-Control 2000 ? vorgenommen werden.
) Nach dem kostenlosen Update der TRIX Mobile Station
) Nach einem Update/Austausch der Micro-Controller

Schalten und Melden:
Gleichzeitig ansteuer- / auswertbare Schalt- und Meldeadressen je SX-Bus: 112

Detaillierte Informationen zum Umgang mit der FCC und den Update Moglichkeiten
entnehmen Sie bitte der ausfihrlichen Bedienungsanleitung zur FCC

Hinweis: D&H stellt auf seiner Homepage Software-Tools fir Digitalkomponenten und
Lokdecoder zum Updaten, zum Programmieren und fir Soundprojekte kostenlos zur Verfigung.

Das Handbuch zu ST-TRAIN wird nach Erscheinen von Updates aktualisiert — die
tiberarbeitete Edition dazu kann per Mail angefordert werden:

digtrain@freenet.de

2,1. MiniFCC

Die Multiformatzentrale MiniFCC ist ein DIY-Projekt, die auch von ST-TRAIN unterstitzt wird
und die Steuerung von Fahrzeugen in den Formaten SX1 — SX2 — DCC ermdglicht.

Die MiniFCC hat im Gegensatz zur FCC/FCCx zusatzlich einen Programmiergleis Ausgang.
Die MiniFCC wurde Uberarbeitet und ist aktuell als RJ45 - Bus Variante verfligbar.

2.2. X2X - Box

Die X2X-Box erweitert den SX-Bus flr Gerate mit XPressNet Anbindung und wird mit der FCC
am SX-Bus0 oder mit beiden SX-Bussen verbunden. Die X2X-Box ist auch an der RMX-Zentrale
fur die Einbindung von XPressNet Geraten einsetzbar.

An der CC2000 mit SX2-Update erfolgt die Anbindung nur per SX-BusO0.

Nicht unterstitzt wird die Trix-Gleisbox!

Alle reinen SX1-Zentralen sind nur mit dem SX1-Funktionsumfang nutzbar.


file:///C:/Users/digtr/Documents/ST-TRAIN%20Doku/digtrain@freenet.de
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(D&H)

et 'm
X2X-BOX

Anschlisse an der X2X-Box:
2 x DIN-Buchse 5-pol. - SX0Bu0 / 1 x DIN-Buchse 5-pol.- SX1Bus1
1 x DIN-Buchse 5-pol. - XpressNet-Bus (fur Lenz-Gerate) / 4 x RJ12-Buchsen - XpressNet-Bus

LED 1 + 2

XpressNet — Anschlisse (flr Lenz - Gerate) LED3 + 4
Update-Taster
Ansicht von vorn
LED1 — Spannungsversorgungsanzeige Update-Modus: LED1 blinkt im Wechsel mit LED2

LED2 — SX - Datenbus Anzeige

LED3 — XpressNet (flackert im Normalbetrieb)
LED4 — XpressNet Bus Aktivitat

SX-Bus1 Einstellblock SX-Bus0

Ansicht von hinten
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Einstellméglichkeiten (DIP-Schalter):
DIP 1 off: Schaltbefehle zum SX-Bus 0, Riickmeldungen vom SX-Bus 0
DIP 1 on: Schaltbefehle zum SX-Bus 1, Rickmeldungen vom SX-Bus 1

Verbindung beider SX-Busse zwischen FCC & X2X-Box muss vorhanden sein
DIP 2 off: Die Weichennummern 1 ... 255 werden auf die SX-Adressen 0 ... 31 gelegt
DIP 2 on: Die Weichennummern 1 ... 255 werden auf die SX-Adressen 32 ... 63 gelegt
DIP 3 off und 4 off:
Lokadressen 1 ... 99 steuern SX1-Loks, Lokadressen ab 100 steuern SX2-Loks
DIP 3 on und 4 off:
Lokadressen kleiner 100 steuern DCC-Loks mit kurzer Adresse, Lokadressen gréfergleich 100
steuern DCC-Loks mit langer Adresse
DIP 3 off und 4 on:
Lokadressen kleiner 256 steuern MM-Loks, Lokadressen groRergleich 256 steuern SX2-Loks
DIP 3 on und 4 on:
Lokadressen kleiner 256 steuern MM-Loks, Lokadressen grofRergleich 256 steuern DCC-Loks
mit langer Adresse

Im Auslieferungszustand stehen alle DIP-Schalter auf OFF!

Standardeinstellung bezuglich der FS-Anzahl:
- SX1-Loks mit 28 FS
- SX2-Loks mit 126 FS
- DCC-Loks mit 126 FS
- MM-Loks mit 14 FS
Am Handregler kdnnen jeweils fur jede Lok die FS-Einstellung geadndert werden, allerdings
merkt sich die X2X-Box dies nur so lange, wie die betreffende Lok im Handregler aufgerufen ist.
Der mégliche Funktionsumfang hangt auch davon ab, wie groR3 der abrufbare Adressraum des
XpressNet Gerates ist.

Die Update-Funktion fiir die X2X-Box ist in ST-TRAIN V4 verfiigbar!

XpressNet-Anbindung

unterstltzte Aktionen:
e Protokollversion XpressNet 3.6
Steuern von Loks mit Adressen von 0000 bis 9999
14, 27, 28 und 126 Fahrstufen
Schalten von max. 28 Zusatzfunktionen
Schalten von Weichen von 0001 bis 1024
Riickmeldung von Anderungen an den Weichen (also ein auf dem SX-Bus verstelltes Bit
wird auch auf den XpressNet-Bus gemeldet)

nicht unterstiitzte Aktionen:

o Keine Ruckmeldung von Gleisbelegtmeldungen (die X2X-Box weif3 nicht, mit welcher
SX-Bus-Adresse ein Weichendecoder oder ein Belegtmelder adressiert wurde, dies
unterscheidet nur XpressNet)

e Kein POM und keine Lokdecoder-Programmierung

SX-Anbindung
e Unterstutzung von SX1-, SX2-, DCC- und MM-Loks
Bis zu 103 SX1-Loks bzw. bis zu 32 SX2-/DCC-/MM-Loks
Weichenbefehle kénnen auf den SX-Bus1 gelegt werden
Es kann ein Offset von 32 Kanalen zu den Weichenadressen hinzugefligt werden
Es kdnnen nur bestimmte Gleisformate gleichzeitig ausgegeben werden:
o 1. Variante: Adresse 00 bis 99 DCC-kurz, 0100 bis 9999 DCC-lang
o 2. Variante: Adresse 00 bis 99 SX1, 0100 bis 9999 SX2
o 3. Variante: Adresse 000 bis 255 MM, 0256 bis 9999 DCC-lang
o 4. Variante: Adresse 000 bis 255 MM, 0256 bis 9999 SX2



Schaltbefehle fiir Weichen

Umrechnung der XpressNet-Weichenadresse zur SX-Schalt-/Weichenadresse
(DIP2 = off):

o

XpressNet-Adresse = SX-Adresse * 8 + Bit der zu stellenden Weiche.
Beispiel: SX-Adresse 80, Weiche 7: XpressNet-Adresse =80 * 8 + 7 = 647. Wird nun

diese Adresse (647) am XpressNet-Handregler im Schaltmodus eingestellt, wird damit
Weiche 7 am Weichendecoder mit SX-Adresse 80 gesteuert.

Firmware-Update

Ein Firmware-Update kann mithilfe der ST-TRAIN-Software und der FCC-Zentraleinheit
durchgefihrt werden.

Dazu wird die X2X-Box allein mit der FCC Uber den SX0-Bus verbunden.
In ST-TRAIN Uber den Hauptmenipunkt

Future-Central-Control und Mobile Station Update|

das Gerateupdate aufrufen und auf die Karteikarte X2X-Box wechseln.
e Die Firmware entweder

o aus dem Internet laden

oder
o Uber <suchen> die Datei vom lokalen Speicherort Gbernehmen

"= ST-TRARN Gersts-Updats 'V 110

Soritiabeds COM-Pork - Momene-

IO muchan !
MTTH Furiforsdecoder: MTTM Serveflodid =~ MTTM Deefochete  MTTM MaliHO-Pocid
T Furk Fagier MTTh Furk Sus-ewhl U ik, (ol Pty
FLL Sertrale D Lokdecoder © TROX Moble Stafon | *Zd B | Belegmeiner
D Upcsese
foc? 1 _T2hes
Auchen e o Il Dt eiacien
=
Frogarresr ‘sermon abfagen

FL sty Erxde

Per Button <Programmieren> den Programmiervorgang einleiten und im Dialog die
Updateanfrage bis zur <Ja>-Abfrage durchfiihren (<Ja>-Button noch nicht bestatigen!),
jetzt 2 Sekunden lang den Programmier-Taster der X2X-Box driicken bis die
LED1/LED2 wechselseitig blinken und erst dann den Button <Ja> anklicken.

Der Updatevorgang wird gestartet.

Nach dem Updatevorgang wird automatisch wieder in den Normalbetrieb geschalten.

" upDATE [=5)

lol ¥2%-Box Update beendet.

o ]

. —

4 Diese Meldung mit <OK> bestatigen - Fertig!
= Sollte es Probleme beim Update geben, muss die FCC ausgeschaltet und mit

gedricktem Programmiertaster an der X2X-Box die FCC wieder eingeschaltet
werden, dabei den Programmiertaster an der X2X-Box weiterhin gedruckt halten.
Anschlieend in ST-TRAIN erneut die Update-Anfrage starten (bis zur <Ja>-Abfrage)

und erst dann den Programmiertaster loslassen und in ST-TRAIN erneut <Ja>
anklicken.




Firmware-Versionsabfrage

Schnittstelle COM-Port-Nurmmer:
D123 04050607@8 03010 ONME12013@140150016

— .
Mobilel nro =%

¥2¥-Box Update-Date 3

IC:\Users\hajo\Do'M'll Programm-Version: 1.00 -
scon :

’ Programmieren ] i Ende

Die X2X-Box Anleitung ist unter den nachfolgend aufgeflhrten Links verfugbar:

http://www.mttm.de/X2X Bedienungsanleitung.pdf

https://doehler-haass.de/cms/media/pdf2/X2X Bedienungsanleitung.pdf

2.3. ST-TRAIN - Modul/Gerate/Decoder Update

_,'T';'! ST-TRAIN Gerate-Update V 1,10 H
Schrittetede COM-Pod-Nommer:
2 3ma s s 7 s O e OnO2e 34 s 6
FCC suchen 5
MTTM Funkfionsgecoder  MTTM Servo-Modul MTTM Drehschebe  MTTHM Mulli-i0-Modul
MTTH Funk-Fagisr WITTM Furk-Bus-Madul USH-rdedace DibH Rickmelder

FCC Zentrala DH Lekdecadsr THREX Moblie Stabon | XX -Box MTTM Beleqimelder

Mobils Station Uipdate-Datel
mobiee_1 01 hex

suchen. laden von Inbemet Diabai galzden
Fclion

Prnqwm'lerm. Endar

Erweiterte Funktionalitdt / Darstellung in ST-TRAIN V4.26

2.3.1. D&H Lokdecoder Update

Das Lokdecoder Update von D&H ist in ST-TRAIN eingebunden, das Tool kann aber auch
separat nur per PC verwendet werden.


http://www.mttm.de/X2X_Bedienungsanleitung.pdf
https://doehler-haass.de/cms/media/pdf2/X2X_Bedienungsanleitung.pdf
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D&H-Lokdecoder-Code in die FCC zu laden:

1. Uber <suchen> oder <laden vom Internet> den D&H-Code ausgewahlen.

2. Dricken der Taste T1 an der FCC fur ca. 1,5 Sekunden bringt die FCC in den Update-Modus.
3. Anklicken von ‘DH-Code -> FCC'’ wird der D&H-Lokdecoder-Code in die FCC geladen.

Die Meldung ‘FCC Reset durchgeflihrt’ bestatigt den ordnungsgemalien Ablauf.

Das Einschreiben des D&H-Lokdecoder-Codes von der FCC in die Lokdecoder kann nun
auch ohne PC erfolgen.

Vorgehensweise:

+ Die Lok, welche ,up-gedatet werden soll, auf ein gesondertes Programmiergleis stellen.

» Uber einen externen Regler (z.B. die Mobile Station SERVICE -> LESEN+PRG) die
Lodecoder-Programmierung der FCC aktivieren.

* An der FCC die Taste T1 driicken, damit startet das Lokdecoder-Update.

* Mit dem externen Regler die Lokdecoder-Programmierung der FCC wieder deaktivieren.

* HINWEIS: Das D&H-Lokdecoder-Update iiberschreibt alle im Decoder
gespeicherten Einstellungen — ab ST-TRAIN V4.16 ist das D&H Lokdecoder-Update
direkt eingebunden.
Die vorhandenen Decoder-Einstellungen sollten vor einem Update gesichert werden!

,»D&H Update* Tool per FCC oder D&H-Programmer - separate Anleitungen verfiigbar

2.4, Trix MS1

Siehe Kapitel 1.0. <Trix-MS1 (Kurzanleitung)>
Die ausflihrliche Anleitung der Trix-MS1 mit Fw V1.01 kann per Mail angefordert werden

digtrain@freenet.de
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2.5. D&H Belegtmelder

D&H

MIE
BELEGTMELDER

Belegtmelder zur Uberwachung von 8 Blockstrecken zur Frei- oder Besetztmeldung im SX-Bus.
Mit D&H Lokdecodern kann der Gleis-Belegtmelder auch die SX1-Lok-Nummer an den SX-Bus
zurtickmelden und im Zwei-Leiter-Schienensystemen kann zusatzlich auch die Fahrtrichtung der
Lok auf dem Gleis angezeigt werden.

e 8-fach Gleis-Belegtmelder - funktioniert auch mit dem Multiprotokoll-Gleissignal (SX1, SX2, DCC und MM)

o Loknummer-Riickmeldung zur Identifikation der Lok (bei Verwendung von D&H Lokdecodern). Meldet die
SX1-Loknummer in Verbindung mit der FCC und jedem SX-Format (Nur SX1, SX1+SX2, SX1+SX2+DCC,
SX1+SX2+MM, SX1+SX2+DCC+MM). Es kdnnen bis zu 4 Loks im gleichen Block zurlickgemeldet werden.

e Meldet die Belegtmeldungen auch bei nicht taktsynchronen Systemen wie RMX oder wenn der SX-Bus nur
zum Melden benutzt wird und als Zentrale eine Uhlenbrock Intellibox, ESU oder Ahnliches verwendet wird.

e Einstellbare Adresse und Freigabeverzégerung

¢ Inklusive Updatefahigkeit - Uber die FCC-Zentrale kann der Gleis-Belegtmelder aktualisiert werden

Anschliisse Vorderseite:

Setup Gleisanschliisse/Blocke Gleisspannung
Update Zentrale oder Booster

LED1 Taster T1 LED 2

Die acht Gleisanschlisse stellen die notwendigen Anschlisse flr die zu Uberwachenden Blécke
bereit. An die 2x2 Fahrspannungsanschlisse wird die Gleisspannung von Zentrale oder Booster
angeschlossen.

Dabei ist zu beachten, dass die beiden nebeneinanderliegenden Buchsen rot bzw. blau intern
miteinander verbunden sind. Damit kénnen die Anschlisse jeweils als Eingang und als Ausgang
fur das nachste Modul beschaltet werden.
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Anschliisse Riickseite:

Diese vier Anschlisse sind intern alle miteinander verbunden und stellen den Ein- und Ausgang
des SX-Busses fir den Gleis-Belegtmelder sowohl in der bekannten 5-poligen DIN-Buchsen-
Variante als auch in der 10-poligen D&H-Flachkabelvariante bereit. Die Flachkabelverbindung
kann genutzt werden, um zwei unmittelbar nebeneinander stehende D&H/MTTM-Module zu
verbinden.

Anzeigen:
LED1 Spannungsversorgung leuchtet, wenn SX-Bus aktiv, blinkt beim Update
LED2 Programmierung/Update leuchtet bei Programmierung, blinkt bei Update
LED3 Fahrspannung ein leuchtet dauerhaft, wenn Gleisspannung ON

Bedienelemente:

T Drucktaster zur Einstellung/Programmierung und zum Update des Belegtmelders.
Durch kurzes Drucken gelangt man in den Programmier-Modus zum Einstellen dieses
Belegtmelders. Dieser Programmier-Modus wird durch erneutes kurzes Dricken wieder
verlassen. Programmiert werden kann die SX-Adresse, Freimeldeverzégerung, Verhalten
ohne Fahrspannung und Lokdecoder-Riickmeldung. Dies kann tiber den SX-Bus z.B. mit
der Mobile-Station1 oder komfortabel per ST-TRAIN V4 geschehen..
Durch Driicken des Tasters fir ca. 2 Sekunden geht der Gleis-Belegtmelder in den Update-
Modus.
Voraussetzung dabei ist, dass der Update-Modus von der FCC und ST-TRAIN bereits
eingeleitet ist.

Update:

Mittels FCC-Zentrale und ST-TRAIN V4 kann der Gleis-Belegtmelder jederzeit auf den neuesten
Stand gebracht werden.

Dazu muss der Gleis-Belegtmelder am SX-Bus0 der FCC-Zentrale angeschlossen sein und die
FCC per USB-Anschluss mit dem PC/Notebook verbunden sein.

| I Datensicherung I

| Future-Central-Control (FCC) Datenmonitor |

_ S Epdate FCC, Lokdecoder, Maobile Station usw.2

| Programm Exit |

Durch Anklicken des Untermeni-Punktes <Update FCC, Lokdecoder, Mobile Station usw.>
wird das ST-TRAIN Gerate-Update gestartet und das Modul/Gerat ausgewahlt, welches per
Update aktualisiert werden soll..
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T2 ST-TRAIN Gerate-Update V1.1

Schnittstelle COM-Port-Mummer:
@1@2030405O6ET@BOION EONEI1Z2ZE13E1415016

\

MTTM Belegtmelder. | MTTM Funitiorydecoder. \ | MTTM Servo-Modul
MTTM Drehscheibe | MAM Muti0-Modul 1\ | USB-nterface
FCC Zertrale | DH Lokdemd¢r | ﬂglx Mobile Sté(an I | xEBox

FCC Update-Datei
|C “UsersthajoDownloads\FCC Fi Frrnwalfz 1.08%cc? 1 ﬂE\lex

’ 's_u__chen..._ I [Iaden von Irrt%met ] [V] Datei geladen
[~ Aldion /

’. Proglammieren. I [ Version atfr:lgen __ FCC starten \ ]

AN

Hier kann nun z.B. der Reiter ‘MTTM Funktionsdecoder’ aktiviert\und der richtige COM-Port

ausgewahlt werden.
Der Com-Port, an dem die FCC angeschlossen ist, kann auch Uber ‘FCC suchen’ ermittelt

werden.

FCC ComPort suchen

FCC Zentrale gefunden an ComPort &

FCC suchen: s

Mit <OK> wird der gefundene Com-Port ibernommen.

HIH ST_TRAIN Gerte-Update V 110 55

Schnittstelle COM-Port-Nummer:
30405@eDTOB0NI@IN D@ 12E13E 14015016

&1 2
-
[ MTTM Drehscheibe | MTTM Muti-10-Madul | USE-nterface
[ FeCZenimle | DH Lokdecoder | TRIX Mobile Staton| | X2Box
MTTM Belegimelder | WTTM Furktionsdecoder | MTTM Servo-Modul

Belegtmelder Update-Datei

’ suchen... ‘ ’Iaden von Intemet ] [ Datei geladen
Aldion '
[ Programmieren ] [ Version abfragen ] Ende

ACHTUNG: Der Belegtmelder welcher ‘updegated’ werden soll, muss am Sx-Bus0 der FCC
angeschlossen sein und es solte kein anderes Gerat am S¥-Busl angesteckt sein! |

‘laden vom Internet' - die aktuelle Version fiir den Belegtmelder wird geladen und angezeigt.
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Uber ‘Version abfragen‘ kann die momentan aktuelle Version des Belegtmelders abgefragt
werden.

Dazu muss der Belegtmelder in den Programmier-Modus geschaltet und am SX-Bus0
angeschlossen sein. Um den Belegtmelder in den Programmier-Modus zu setzen, muss der
Programmier-Taster des Belegtmelder-Moduls kurz gedriickt werden — die LED 2 leuchtet
dauerhaft.

Fir den Fall, dass der Modellbahn-PC nicht mit dem Internet verbunden ist, kann die aktuellste
Version fur den Gleis-Belegtmelder Uber einen anderen PC, der mit dem Internet verbunden ist
unter: www.mttm.de/Download.htm unter dem Bereich ‘Future Central Control und Mobile
Station Update’ heruntergeladen werden. Die entsprechende Datei wird dann z.B. per USB-
Speicher-Stick auf den Modellbahn-PC kopiert. Uber ‘suchen...‘ kann nun diese kopierte Datei
dem ST-TRAIN Gerate-Update zugeordnet werden.

Nun kann das eigentliche Update durchgefuhrt werden, indem ‘Programmieren’ angeklickt wird.

Es o6ffnet folgendes Fenster:

F . — L -y
Beegomelder Lipdars S—— — -

Ziwm Upedate den Belegemeider bitte s dien Update-Modus beingen
warved el iy et e e Ulpsdrte- Nergarsg sthvenen oder 'Hen' fum
Abbeeetin de Lpdsis Vo gingi anklicken

| 1

Jetzt muss die ‘Setup/Update’ Taste fiir ca. 2 Sekunden gedriickt gehalten werden.

Der Belegtmelder wechselt in den Update-Modus. LED 1 und LED 2 blinken wechselseitig.
Zur Bestatigung ‘Ja‘ anklicken und der Update-Vorgang des Belegtmelders wird gestartet.
Der eigentliche Update-Vorgang dauert ca. 30 Sekunden.

Alternativ kann ein Update, auch ohne ST-TRAIN V4, mittels ,D&H Update Tool“ und der FCC
oder dem D&H Programmer erfolgen.

5K 5¥
Bush Busl

Future-Cantral-Control

_!EE- em @
BELEGTMELDER BELEGTMELDER
 aE | |8 e e

ord
[ N3eug
a
B

]

§ 10E
|

B

Belegtmelder Anschlussbeispiel

Wichtig — gekreuzte Gleisspannungsanschliisse FCC - BM beachten!



2.5.1. D&H - Ruckmelder (RailCom fahig)

Der D&H Ruckmelder ist ein intelligenter Riickmelder fir die Gleisformate SX1-SX2-DCC (im
DCC-Format auch RailCom fahig) und ersetzt den bisherigen D&H Belegtmelder bzw. auch den
8i MUT Belegtmelder.

Im Gegensatz zu seinem Vorganger, der die SX1-Loknummernrickmeldung nur zusammen mit
der FCC-Digitalzentrale und den D&H Powerpacks (Booster) ermdglichte, unterstiitzt der neue
D&H Ruckmelder die SX1-Loknummernrickmeldung nun mit fast allen Digitalsystemen, die in
der Lage sind SX1-Datenpakete am Gleis auszugeben. Zusatzlich kénnen auch DCC-
Lokadressen von RailCom-fahigen Decodern zurlick gemeldet werden, sofern ein Cutout am
Gleis vorhanden ist. Der D&H Rickmelder verfugt Uber eine galvanische Trennung zwischen
den Gleisabschnitten und dem SX-Bus Anschlissen und erméglicht so z.B. den Aufbau eines
unabhangigen Rickmeldesystems zusammen mit einem ,Fremd-Digitalsystem®.

Produkteigenschaften und Funktionen
e Belegtmelder fiir 8 Gleisabschnitte/Blocke

e Geeignet fiir 2-Leiter und 3-Leiter Gleissysteme

e MOSFET-Technologie ermoglicht den Parallelbetrieb mit Asymmetrie-Bremsstrecken

e Einstellbare Freigabeverzégerung

e Einsetzbar in Verbindung mit allen Digitalsystem und damit unabhangiger Aufbau
eines Riickmeldesystems parallel zum vorhanden Digitalsystems anderer Mitbewerber

Programmierung mit FCC und ST-TRAIN im Meniui Modulprogrammierung

Ab ST-TRAIN V4.24 ist im Hauptmenu <Modul-Programmierung> die Karteikarte fir das
Einstellen des neuen D&H Riickmelders verfliigbar. Die Handhabung der Einstellungen in
dieser Programmiermaske entspricht dem Einstellungablauf aller anderen Module, einschlief3lich
der SX-Bus Auswahl.
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T ST-TRAIN Server  Modul-Programmisrirg V. 24810 #
Einstellungen Steller  Hilfe

MOT Balegimelder | MUT Weicherdecoder ~ MUT Sgral-Modd  THIX Bdegimalder  TRIX Weaichendecodsr  Flmtenhsus
MTTM bt Modul =~ MTTM Servo-Modd | MTTM Drehechebe  MTTM Belegimelder | MTTM Furksionsdecoder  D4H Rlckmeider

“Vesion
:l (T T ] I

. L Frogrammermods Tl h i
Sebec TRIN Adresse 10 m-103 . setien :l 1| TR T |
“Fresgabeverzageng :l 0,35 - 245 = H
O T
() Kompatbel () Valler Limfang
Balagt / Lokrummenmelding

WNrEM O Lokl Karalel  (C)lokdk Kanale2 (D) Lok-Nr Kanated

Verzfgenng SxX1-Lokimouls | - 15 Empfindichkea Belegimelding | | in-3
Versbgenng DOC-Lokadesse Th 1) |:| - 15 Empleflichked S31-Lohrummerimous | -3
Verzdgenung DCC-Rickmeld ICh ). | o-15 Empfindichhet DOC-Rickmaldng | | -3 H
Miodul ist angeschivasen Gher Bus:
() Lok Cita1 Blis 2 B 3 Bea 4 Bus § B & Bua 7 Bus A
auslesen pogammisron | Fekerlachen | Felder Standard | Erstelungen Ends
E ComPorts ok ZE 15t sus ' »»» KEIN Modul im Programmiermiodus (BusT) <+ 05042009 1542

Fur das Einstellen ist es erforderlich, entweder am Riickmelder per Update-Taster oder mittels
Button <Programmiermode setzen> in der oben dargestellten Maske den Rickmelder in den
Programmiermodus zu schalten. Die Wertedarstellung in der Maske (Klartextnamen) erfolgt
dezimal.

Vor dem aktiv setzen des Programmiermodus muss zwingend die Moduladresse des
Ruckmelders in das Feld SelecTRIX Adresse eingetragen sein!

Alle anderen Werte konnen danach im Programmiermodus ausgelesen bzw. geandert und in
das Modul zurlick geschrieben werden.

B ComPorts ok ZE ist aus Modul im Programmiermodus
Anzeige - Modul ist im Programmiermodus und kann ausgelesen bzw. neu beschrieben werden

Moduldaten auslesen l

0 Sollen die Daten aus dem Modul ausgelesen werden?

[ || hen |

<JA> die Daten aus dem Rickmelder werden sofort automatisch ausgelesen.
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ﬂ ST-TRAIM Server  Modul-Programmierung Wi 24810 o
Einstellungen  Steller  Hilfe

MOT Belegimedder  MUT Weichendecoder ~ MOT Signal-Modul | TRIX Belegimelder  TREX Weichendecoder  Rautenhaus
MTTM Mutid0 Modd =~ MTTM ServoModd | MTTM Drehschebe  MTTM Belegimelder | MTTM Funktionsdecoder  DH Rickmelder

“SelecTHIX Adressn i0- 103} Lomawennia
“Freigabevenigenng [245 | 10.35-245)
Kompatibiftitsacs
(%) Kompatibsl ) Vialler Umfang

Belegt / Loknummenmilidung
CiMur BM (8 Lok-Mr Kanale? (O Lok-NrManals? () Lok-Mr Kanaled

Verzigening 5% 1-Lokimpus 10- 15) Empfindichket Belegtmeidung [0 | (0-3)
Verziger.ng DCC-Lokadrease (Ch 1) 0-15  Epfndichket SXI-oknummemimputs [0 | (0-3)
Vesgenung DCC-Rickmeld. Ch2) [T1_ | 0-19 Enpfindichiet DCC-Rickmeidng 7| 0-3)
Machd ist angeachicasen ther Bus: 1
@k OBRsl CBs2 (B3 CBed OBs5 COBRs OBis7? (B8 1
B comPorscok TE ist aus B Modulim Programmiermodus 06042018 1113

Die Daten aus dem Ruckmelder-Modul wurden ausgelesen, kbnnen bedarfsgerecht angepasst
und danach in das Modul zurlick geschrieben werden.

Nach der erfolgreichen Datenlibertragung muss das Rickmelder-Modul aus dem
Programmiermodus genommen werden — dazu den Button <Programmiermode entfernen>
anklicken oder durch Drucken des Update-Tasters am Ruckmelder.

Damit werden die Daten dauerhaft im Riickmelder gespeichert.

Wichtig — im Gleisbild-Editor missen die Blécke fir die intelligente Rickmeldung ebenfalls
aktiviert werden!

https://doehler-haass.de/cms/media/pdf2/RM Bedienungsanleitung.pdf
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2.6. MTTM/D&H Multi-Funktionsdecoder

Funktionsibersicht:

* Weichendecoder ohne
Ruckmeldung
*  Weichendecoder mit
Rickmeldung auf einer
zweiten SX-Adresse
(SX-Adr +1 oder +2 mdglich)
Decoder fir 16 Ausgange
(2 SX-Adressen!)
Encoder flir 16 Eingange
Decoder- und Encoder
fur gemischte Ein- und
Ausgange
Freie Zuordnung der Ein-
oder Ausgéange im Mix,
einzeln, alternativ

_EUNKTIONSDECODER

http://www.mttm.de/Funktionsdecoder Bedienungsanleitung.pdf

Der Funktionsdecoder kann mit optional lieferbaren D&H Motorweichenadaptern auch
motorische oder Einspulenantriebe, z.B. Kato, ansteuern!

o
— o
)
Dieser Adapter erméglicht den Anschluss motorischer Weichenantriebe (zwei Drahte,
Drehrichtungswechsel durch Umpolung) am Funktionsdecoder.
Fur jeden motorischen Weichenantrieb wird ein eigener Adapter bendtigt.

2.7. Multi-lO-Module

Das Multi-lO-Basismodul ist die Grundversion fur unterschiedlichste Steueranwendungen.
Reicht der bereitgestellte Funktionsumfang nicht, kann das Basis-Modul mit maximal sechs
Multi-lO-Ausgangserweiterungsmodulen erweitert werden.

Des Weiteren sind an der Grundversion auch Multi-lIO-Eingangserweiterung Module (auch im
Mix mit Ausgangsmodulen) anschlief3bar.

2.7.1. Multi-lO-Basismodul

Das MULTI-1I0-Basismodul stellt drei 8-fach Anschllsse bereit, die jeweils als Ein- oder
Ausgange verwendet werden kénnen. Wird ein 8-fach Anschlul} als Eingang genutzt, so kénnen
Taster oder Schalter (z.B. ein Stellpult) angeschlossen werden, wird er als Ausgang verwendet,
so kénnen LEDs (bis 10mA/pro Ausgang) angeschlossen werden (z.B. Signale).

Flr hdhere Lasten/Strome kdnnen bis zu 6 Erweiterungsmodule mit jeweils 24 Ausgangen an
das MULTI-I0-Basismodul angeschlossen werden.
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MULTI-IO-BASISMODUL :

2.7.2. Multi-lO-Ausgang-Erweiterung

—

‘D&H
‘“-__&J

MULTI-IO-AUSGANG

Das MULTI-IO-AUSGANG Modul wird als Erweiterungsmodul an das MULTI-IO-BASISMODUL
angeschlossen und erweitert die drei achtfach AUSGANGE des Basismoduls. Das Ausgangs-
Erweiterungsmodul kann gréRere Strome (bis 1 Amp.) als das Basismodul bereitstellen.

Somit kénnen neben LEDs auch Lampen, Spulen, Motoren usw. angesteuert werden.

Zudem erméglicht das MULTI-IO-AUSGANG Modul das Uberblenden bei Lichtsignalen.

An ein Basismodul kdnnen bis zu sechs Erweiterungsmodule angeschlossen werden.

Far den Betrieb von Verbrauchern konnen Uber das Basis-Modul unterschiedliche Modi
programmiert werden, u.a. Ampelsteuerung, Lauflicht, Wechselblinker, Lichtsignallberblendung.
Das MULTI-IO-AUSGANG Modul benétigt eine eigene Spannungsversorgung fur die
angeschlossenen Verbraucher.

Programmierung:

Mittels SX-Handreglern/Zentralen bzw. der Modulprogrammierung oder ST-TRAIN ab V4.15.
Mit den Programm-Tools kdnnen sowohl die SX-Adressen als auch die Betriebsmodi des
MULTI-I0-AUSGANG Moduls komfortabel eingestellt werden. Des Weiteren ist auch die
Updatefunktion in der Modulprogrammierung (ab ST-TRAIN V4.15) verfugbar.
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Die ausflihrlichen Bedienungsanleitungen fir das MULTI-I0-BASIS Modul und fir das
MULTI-I0-AUSGANG Modul und die zugehdrige Systemibersicht sind im Download-Bereich
verflgbar.
http://www.mttm.de/MIO Bedienungsanleitung.pdf
http://www.mttm.de/MIO_Ausgang_Bedienungsanleitung.pdf

2.8. MTTM/D&H Servo-Modul

Das 8-fach Servo-Modul dient zum gleichzeitigen Ansteuern von bis zu acht Servos. Es kann
sowohl uber den SX-Bus als auch analog betrieben werden. Jedes der acht Servos kann
individuell fur Weg und Geschwindigkeit eingestellt werden. Das Modul bietet neben den
Anschlissen fur die acht Servos auch Anschlisse fur eine Relaiserweiterung, mit denen z.B. die
Herzstlckpolarisation fir 8 Weichen realisiert werden kann. Des Weiteren sind Anschlisse fiir 8
oder 16 externe Taster bzw. fur 8 Schalter, mit denen die Servos analog gefahren werden
koénnen, vorhanden.

Der Servo 8 kann Uber eine Direktadresse gesondert eingestellt und gefahren werden.

An die PWR-Schraubanschliisse wird die Servo-Versorgungsspannung angeschlossen, Es
sollte eine stabilisierte Gleichspannung von 9 bis 14 Volt handeln (Polaritat + / -) angeschlossen
werden. An welcher Seite der beiden Schraubklemmen die Versorgungsspannung zugefihrt
wird, ist egal. So kann die eine Seite als Zufuhrung dienen und die andere Seite kann verwendet
werden, um die Versorgungsspannung zum nachsten Modul oder an die Relaiserweiterung
weiter zu fuhren.

Wenn die Versorgungsspannung anliegt, leuchtet LED2 dauerhaft.

PWR: Senvo J9 PWR: Serva
Versorgungs- LEDs! Versorgungs-
SPANNUNG FRelals SpAanNUNGg

Servo-Anschiisse 2468 -

HHI tnn pasazaze HILE

J4 -Extern Jg -Extarn LED2
Schalten 1 Schalten 2

An die acht Servo-Anschliisse werden die Servos angesteckt. Diese Anschlisse sind fir das
Servo-JR/JP-Stecksystem ausgelegt. Bitte unbedingt die Polaritat beachten. Bei den meisten
Servos ist Minus = braun oder schwarz. Dieser Anschluss muss zur Modulkante zeigen (-)!
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Ein falsch herum angesteckter Servo kann im schlimmsten Fall zur Zerstérung des Servos und
des Ausganges am Servo-Modul fiihren.

An J9 kénnen, u.a. fir die Herzstlickpolarisation der Weichen, eine Relaiserweiterung oder
Relais angeschlossen werden.

Anschluss

ﬂa-ﬂa'ﬂaﬂuﬁﬂnﬂguma'ﬂ Servo-Molﬂ-lrj-lrreMO-pol.

B 0 L 1 5 T ! SR Flachkabel

Die Anleitung fir die
Relaiserweiterung kann
per Mail angefordert
werden:
digtrain@freenet.de

lthﬂh'l-HTr A% W5 INITE I W5 IRETY S ST

PORNGRSAIQODOODO m @ a E: ] Spannungsversorgung

¥Weicre B ‘Wichi T wWeche b

Universell einsetzbare Relaiserweiterung fir die Herzstlickpolarisierung (DIY-Projekt)

= " CH- 5X.-
] 2 &% Bus Bus

a3

-
B 3
| § f=
L 0 Pe
i 3 A= MIOWONIS

g

f'_lmr"' #] e I s
Servo-
Nerzteil
%1 S¢ 53 54 S5 56 57 S8 51 52 53 S4 55 56 57 S8

Die ausfuihrliche Servomodul- Bedienungsanleitung ist auf der MTTM-Website downloadbar:

http://www.mttm.de/SM Bedienungsanleitung.pdf
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2.9. MTTM/D&H Power-Pack

Kuresshluss- it
J 1 F |\|!;I-;II|-Ir1._-! \‘ PX-Bus

=
POWER-PACK

Das Power-Pack stellt zusatzliche Fahrenergie fur die Modellbahnanlage bereit. Es wurde
speziell fir Daten nach dem SelecTRIX Datenformat entwickelt. Selbstverstandlich kann es
auch fur reine DCC Formate oder mit den Gleisformaten der FCC gemischt verwendet werden.
Die Daten Ubernimmt das Power-Pack von der Zentraleinheit Giber den Power-Bus (PX-Bus).
Das Power-Pack erlaubt in Verbindung mit SX-Zentralen und D&H-Lokdecodern auch die
Loknummern-Ruckmeldung (nur im SX1-Format!) in den Boosterbereichen.

Stromversorgung
e 7 —25Volt Wechsel- oder 10 — 35 Volt Gleichspannung (Spurweiten abhangig)

Ausgangsstrom
o Dauerleistung max. 4 A
e  Kurzzeitleistung (thermische Abschaltung) max. 8 A
e  Spitzenstrom max. 10 A

Bedienelemente
e Vierfach DIP - Schalter zur Einstellung der elektronischen Kurzschlusssicherung

Anschliisse
Vorderseite:

Spannungsversorgung LED1 LED2 Gleis LED3 ext. LED
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Anschluss-Beispiel:

Netztei

153
B
F i P
] Firtwwe-Central-Conbol
B g |
AFLEQTHELDER BELEGTHELDER
JE oumsies e B pomieen g

/

Batcens N/
ACHTUNG: Die Gleisausginge der FCC und die des Power-Packs sind technisch bedingt
gedreht! Das ist auch beim Anschluss des Belegtmelders an der FCC zu beachten!

https://doehler-haass.de/cms/media/pdf2/PP Bedienungsanleitung.pdf

2.10.1. D&H Booster (in Vorbereitung)

Der neue D&H ,Booster” ersetzt das bisherige Power-Modul und wurde funktionell an die
Gegebenheiten der kiinftigen FCCx angepasst.

Platzhalter
Noch nicht lieferbar
2.10.2. Power Pack (Booster) der Firma Starz

Die Booster der Firma Starz mit unterschiedlichen Leistungsmerkmalen sind als Bausatz oder
Fertigmodul verfugbar.

https://www.firma-staerz.de/index.php?sub=produkte&subsub=4

2.10.3. Rautenhaus Booster

https://www.rautenhaus-digital.de/sIx851n.htm

=> Allgemein sind alle Power Pack (Booster), welche Uber einen PX-Bus
Anschluss aufweisen, entsprechend ihrer Leistungsmerkmale flr den
Fahrbetrieb einsetzbar.
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2.11.1. Drehscheibenmodul V4 und Drehscheibenantrieb

DREHSCHEIBENMODUL 7

Diese neu entwickelte Drehscheiben-Steuerung dient zum Ansteuern von Modellbahn-
Drehscheiben in drei verschiedenen Ausfiihrungen entsprechend der Spurweiten.

Ausfihrliche Bedienungsanleitung:

http://www.mttm.de/Drehscheibe V4.pdf

Uber die FCC-Zentrale und ST-TRAIN kann das Drehscheiben-Modul auf den aktuellen Stand
upgedatet werden. Dazu muss das Drehscheiben-Modul am SX-Bus 0 der FCC-Zentrale
angeschlossen sein und die FCC Uber den USB-Anschluss mit dem PC/Notebook verbunden
sein.

Uber das Hauptmenii von ST-TRAIN kann der Update-Vorgang aktiviert werden.

2.11.2. Drehscheibenmodul V5 - SX und DCC (Neu)

* Das neue Drehscheibenmodul ist zusatzlich fir das DCC-Format ausgelegt und
kann direkt am Gleis angeschlossen werden

* Weiterhin auch per SX-Bus steuerbar und analog mit zusatzlichem Bedienteil

* Programmierung per Modulprogrammierung

» Drehscheibenantrieb - neuer leiser Motor und langsamere Positionierung

M2

DREHSCHEIEENMODUL V3
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Programmiermaske in ST-TRAIN = Modulprogrammierung

Grmdensteburgen G -Erielngen  Aelaa-Enstelungen Dt fabren  Servo-Enslelung i

ALy

@sxaa Q0T Wahlweise SX/DCC

Modd S¥-Adwase 30 | 5X%-Bus-Admass ibur e de Drshachaine shoespmchan wid
Rickmekle-Si-tdwasa (31 | SelecTRIX Acressn doer e che abuuel Prsfion gemeldet wrd
Bltrerdecoder Sk-Ackense [52 | SELECTRIN Adnesse des Bllrerdecudens | wern vorharden. sonst )
Richtungsandenurgrverssts [10 | Anzahd der Schette, die bed Dnshrichiungséndenng den Getnsbevemsiz susgeichen
Trehgeachwinigias [100 | Dishgsachuircigd dar Al | 10 = langeam, 720 = whaad |

Sktueds Fostion 00 L5 Home-Nersatz 130 |

Daten woruin Date Positionieren
| lecten Fichtung Setre Gerdseling
| echeeien Schat Micea-Schrit 1
| CR- ] IO Fedder loachen Fedder Slands=| FAbbrechen | Werbunden "'l: 2 i}

‘B Wit dem Drehscheiben-Madul verbunden! |

sl = i

DREHSCHEIBENMODUL V5 =

T = =
Exters B =] B Senp
precon | Rl

Ashibuas B
USB-Programsmeer-ssbel Yawinu
et Fur Bocknmeaad it

Anschluss-Schema
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2.12. D&H Bremsmodul

Einstellizngen
LM = langsam

“Dai) BREMSMODUL

Bremsabschnitie G

|8 76 6§ 4 3 2 |

-~ g @eewo0

Das Bremsmodul fir 8 Gleisabschnitte ist besonders flir DCC-Fahrer im Fahrbetrieb per
Handregler geeignet und ermdglicht eine kostenglnstige Erzeugung asymmetrischer
Digitalspannungen.

Fir jeden angeschlossenen Gleisabschnitt kann per DIP - Schalter des Bremsmoduls getrennt
eingestellt werden, ob die Asymmetrie fur das Bremsen oder fur eine Langsamfahrt erzeugt
werden soll.

Weitere Einstellungen am Bremsmodul sind nicht erforderlich.

Da die Asymmetrie nur dann erzeugt wird, wenn das Gleissignal auch vom Decoder
ausgewertet wird, entsteht kein Helligkeitsunterschied bei der Beleuchtung wahrend der Einfahrt
in den bzw. der Ausfahrt aus dem Bremsabschnitt.

Bei den Fahrzeugdecodern der Firma Doehler & Haass wird der Betrieb mit Asymmetrie
(ABC-Bremsen) im Bremsabschnitt durch CV27 / Bit 0 und/oder Bit 1 aktiviert.

Die maximale Geschwindigkeit fur die Langsamfahrt kann in CV123 eingestellt werden.

Ein konstanter Bremsweg (CV48 =0) kann durch Nutzung der Funktionalitat der ,Bremsrampe’
in CV154 (vorw.) bzw. CV155 (rickw.) erreicht werden.

Voraussetzung sind Fahrzeugdecoder mit aktueller Firmware bzw. aktuellem Update.

In der Bremsstrecke bleiben alle aktivierten Funktionen erhalten (Fahrstufe & Funktionen), aus
der Bremsstrecke kann mit F4 (RG) oder Signalbeeinflussung herausgefahren werden.

50 v KRR
Zentrale beliebig, hier - -
am Beispiel der FCC Reee [Hhin
nur Gleissignal ' R N . 1]
erforderlich s i
~— BREMSMODUL

§ — Beeraaractame 1 — 1 !

EE @@@@EIE
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3.0. Handregler

3.1.Trix MS1

Q)

e <l ) o))

i 0.5, 5
7~ DCC 5x2

mobile station

Die Trix MS1 ist ein kabelgebundener Fahrregler und kann an der 8-pol. Mini-DIN-Buchse der
FCC direkt angeschlossen werden. Empfehlung - ein Update der Trix MS1, welches den
Funktionsumfang in Verbindung mit der FCC oder der Trix Gleisbox wesentlich erweitert.

Die Trix MS1 kann nach dem Update, aber mit eingeschranktem Funktionsumfang gegenuber
der FCC, weiter an der Trix Gleisbox verwendet werden.

Das Update V1.01, ist erforderlich fir die im weiteren beschriebene Funktionalitat!

Die jeweils aktuellste Update-Version der Firmware fir die FCC, die Trix MS1 und der Module
wird auf der Website www.mttm.de/Download bzw. www.doehler-haass.de im Download zur
Verfuigung gestellt und kann mit der Update-Funktion der FCC / ST-TRAIN aktualisiert werden.

Funktionsumfang mit der Gleisbox:
- Lokdecoder in den Formateinstellungen SX1, SX2 und DCC kdnnen gesteuert werden.

Funktionsumfang mit der FCC:

- Lokdecoder in den Formateinstellungen SX1, SX2, DCC und MM kénnen gesteuert werden.

- Schalten von Weichen, Signalen und Servoantrieben nur Gber den SX-Bus, an dem auch die
Trix-MS1 angeschlossen ist! Die Schaltfunktion erfolgt mit den Funktionstasten 1 bis 8.

- Melden uber den SX-Bus — MS1 und GBM mussen am gleichen SX-Bus angeschlossen sein!

Weitere Verbesserungen:
- Hauptgleisprogrammierung flir SX2- oder DCC-Lokdecoder, auch POM
- Update Funktion zwischen 2 Trix MS1 (MS1 mit Update nach MS1 ohne Update!)
- Digitalformat-Einstellungen jeweils in Abhangigkeit davon, ob die Gleisbox oder
die FCC angeschlossen ist.
- Diverse Info-Abfragen angeschlossener Module & Loknummernanzeige

Inbetriecbnahme
Nach dem Anstecken der Mobile Station an die Zentrale (FCC oder Trix-Gleisbox) oder das
Einschalten der Zentrale bei angesteckter Mobile Station wird als Meldung die momentan

aktuelle Firmware-Version der Trix-MS1 (z.B: V0.34 ... V0.64 ... V1.01) angezeigt.
Danach zeigt die Trix MS1 die zuletzt gewahlte Lok, auf die sofort zugegriffen werden kann.
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Weitere mit der FCC/FCCx/MinFCC verwendbare SX2-fahige Fahrregler:

3.2. Trix Lok Control 2000 — mit SX2-Update-Chip
Direktanschluf® an den SX-Bus der FCC

Steuerung von Lokomotiven im SX1 Format (103 Adressen)
Steuerung von Lokomotiven im SX2 Format (9999 Adressen)
Steuerung von Lokomotiven im DCC Format (9999 Adressen)
Programmierung von SX1, SX2 und DCC Lokdecodern

Anleitung: https://doehler-haass.de/cms/media/pdf2/Lok-Control 2000.pdf

3.3. Trix Control Handy — mit SX2-Update-Chip

Direktanschluf an den SX-Bus der FCC — ,walk around* fahig.

Steuerung von Lokomotiven im SX1 Format (103 Adressen)
Steuerung von Lokomotiven im SX2 Format (9999 Adressen)
Steuerung von Lokomotiven im DCC Format (9999 Adressen)
Programmierung von SX1, SX2 und DCC Lokdecodern

Anleitung: https://doehler-haass.de/cms/media/pdf2/Control _Handy.pdf

3.4. Handregler HRS 2 (Firma Stérz)

o Groldes 4-Zeilen Display: 1 Lok und 1 Schaltartikel immer in der Anzeige

o  Zugriff auf beide SX-Busse (SX0 und SX1) Uber den kombinierten 7-pol. SXK-Bus
Hinweis: Der SXK-Bus Adapter der Fa. Starz ermdglicht die Aufteilung des kombinierten
Handregler-Busanschlusses auf beide SX-Busse (SX0-Bus und SX1-Bus)

¢ Gleisformatumschaltung (wenn die Zentrale das unterstutzt, z.B. FCC, ZS2, MiniFCC)
» nur SX1 — SX1 & SX2 — SX1 & SX2 & DCC — nur DCC
» MM ist nur verfligbar, wenn die Zentrale dieses Format unterstutzt

e Fahren von Loks in folgenden Gleisformaten: Selectrix, Selectrix-2, DCC, (MM)
e SX1-Format mit 103 Adressen (auch Zusatzkanale mit max. 16 Funktionen)
e SX2-Format mit 9999 Adressen und 32 Funktionen
e DCC-Format mit 9999 Adressen und 32 Funktionen
Im SX2- und DCC-Format kdnnen insgesamt 32 aktive Fahrzeuge gleichzeitig angesprochen werden!

e Doppeltraktionszusammenstellung und Steuerung

e Im Fahrbetrieb gleichzeitiger Zugriff auf Selectrix-Schaltartikel
e Programmierung von Selectrix-Funktionsmodulen

o Komfortable Ansteuerung von Drehscheiben

¢ Interne Lok-Liste mit 40 Eintragen

o Kilassische Lokprogrammiermodi (Selectrix, erweiterte Selectrix-Parameter, SX2-Parameter und
DCC CVs)

¢ POM (Programming on Main)


https://doehler-haass.de/cms/media/pdf2/Lok-Control_2000.pdf
https://doehler-haass.de/cms/media/pdf2/Control_Handy.pdf

Adapter: - SXK-Bus-Adapter Art. 673

Der SXK-Bus-Adapter bietet die Mdglichkeit den SX-Bus0-
und SX-Bus1 von Digitalzentralen mit getrennten SX-Bussen
zu einem gemeinsamen SXK-Bus flur den Anschluss des
Handreglers HRS 2 zu kombinieren!

Alternativ kann auch der WLAN-Adapter verwendet werden

Der Handregler HRS 2 ist nur direkt bei der Firma Starz bestellbar!

https://www.firma-staerz.de/downloads/HRS 2/HRS-2 v1-2022 23 Sep 14.pdf

Anmerkung:
Die Zentrale ZS2+ kann im Interfacemodus nach FCC Version 1.13 in ST-TRAIN ab V4.24 als

FCC angemeldet und verwendet werden (einstellbare Option der ZS2+).

3.5. Bluetooth Handregler

Die beiden Komponenten BTMS und BTA sind nur als Bausatzprojekte verfugbar und kdnnen in
Verbindung mit ST-TRAIN als Fahrregler-SET aber auch ohne PC-Anbindung direkt zur
Fahrzeugsteuerung, zum Schalten oder Melden und zur Programmierung eingesetzt werden.

3.5.1. Handregler BTMS



https://www.firma-staerz.de/downloads/HRS_2/HRS-2_v1-2022_23_Sep_14.pdf

Der Bluetooth Funkhandregler kann mittels Bluetooth Busmodul (BTA-Modul) in beide SX-Busse
der FCC / FCCx / MiniFCC eingeschleift werden und ermdglicht damit ohne PC-Unterstitzung
Triebfahrzeuge in den Formaten SX1 — SX2 — DCC zu steuern und zu programmieren.

In der BTMS kann eine LokDB angelegt, Doppeltraktion eingerichtet bzw. auf 2 Tfz gleichzeitig
im Direktfahrbetrieb zugegriffen werden oder im Display gleichzeitig den Fahrmodus und
Schaltmodus darstellen/verwenden.

R/

< BTMS und BT-Modul sind nur als Bausatz-Projekte verfiigbar!

3.5.2. BT-Busmodul (BTA2)

Das BT-Busmodul BTA2 wird mit beiden SX-Bussen der FCC oder MiniFCC verbunden und
kann auf beide SX-Busse auch ohne PC-Anbindung bzw. ST-TRAIN zugreifen.

Auch an Zentralen mit nur 1 SX-Bus kann das BTA angeschlossen werden — es ist dann auch
nur der SX-BusO0 verfuigbar (Fahren/Schalten/Melden)

Das Busmodul stellt 2 BT-Kanale zur Verfligung, damit kbnnen wahlweise 2 BTMS oder 1 BTMS
und ein Smartphone mit der MTTM App V2 als Handregler fiir den Modellbahnbetrieb zum
Fahren, Schalten, Melden verwendet werden.

Boot SH-Bus MX-Bus 5¥-Busl V5
Taster S0 & 5X1 = ¥
LED 1+2 extern

Mod: 1
intern

BT — Modul 2

WICHTIG: an der MX-Buchse des BTA2 sind beide SX-Busse verfugbar!
Die MS1 darf hier nicht angeschlossen werden!!!

Fir die Selbstbauprojekte MiniFCC / BTMS / BT-Modul sind ausfuhrliche Dokumentationen
verfugbar bzw. kénnen angefordert werden:

digtrain@freenet.de
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3.7. Android Smartphone als Handregler (App V2 fiir ST-TRAIN V4)

Far die Verwendung eines Android Smartphones als Fahrregler ist die
kostenfreie MTTM App-Datei (www.mttm.de/download) erforderlich.

Die Smartphone App V2 kann ab ST-TRAIN V4 (ber
-  WLAN oder
- Bluetooth

mit ST-TRAIN kommunizieren.

Der Android - Fahrregler kann in Verbindung mit ST-TRAIN V4 >
<Stellwerk> zum Fahren, Schalten und Melden genutzt werden.

Adr  System

152.168.1.22

Liskwerndgereng i LshDE

sx-adresse: [0 m

e Eist M Bit7ist M Bit6ist
_hin b L
it & st

aus

SX-Bus0

= 5X-Bus 1
Funktionsmenii Weichenmenli
- ComPorts QK 010613 13:14:53 13:12:08 - Android meldet sich AM (Bluetooth] ....

Die erfolgreiche Verbindung wird im Stellwerk in der Statusleiste angezeigt

Nach der App-Installation ist unter <INFO> eine Kurzbeschreibung bzw. <Einstellungen> das
Verbindungsment im Fahrregler aufrufbar.
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Android-Fahregler EINSTELLUNGEN

Vor der Erstnutzung missen die Verbindungseinstellungen, mit denen der Android-Fahrregler
mit ST-TRAIN kommunizieren soll, vorgenommen werden.

Hinweis: fur einen Verbindungsaufbau muss vorher in ST-TRAIN unter Einstellung auch die

Verbindungsart (WLAN mit IP-Adresse oder Bluetooth mit Com-Port) erfolgen und das Stellwerk
gedffnet sein!

IP-Adresse des WLAN-
Netzwerkes

192.168.1.22 WLAN Modus aktiv

Keine Bluetooth-Ger = Bluetooth Gerateerkennung

Bluetooth Modus inaktiv

Lokverzogerung von LokDB

Lokverzdgerung fur
- Android-Fahrregler

a) Wert aus LokDB
b) manuell einstellbar

| ' i Auswahl der Verbindung
Jetzt verbinde
ﬂ‘.'if%”%?éﬁm zum ST-TRAIN Server

- automatisch/manuell

I_' ZE ein/aus ; FP ein/aus

| mdglich |~ | mdglich

r— — Auswahlen fir das

| SX1 Funktionen | Stopp mit Startverhalten

__ |anzeigen [ | Doppelklick

—_— SX1 - Funktionen des
| ; Zusatzkanals im Android

| v ‘ SpIEChHAINGaDe Fahrregler einblenden
Spracheingabe Steuerung

des Fahrreglers aktiv

Lagesensor — Fahrregler Steuerung des Smartphones aktivierbar:
Sensor aktiv  — Fahrregler reagiert mit der eingestellten AFB
Sensor direkt — Fahrregler reagiert verzdégerungsfrei

Lagesensor: Neigung nach rechts — Fahrstufenerhéhung
Neigung nach links - Fahrstufenverringerung
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Die Android-Fahrregler Elemente:

Lokauswahlmenii  LED"  Adressanzeige Systemformat

Lok

Adr System

DCC-

Testlok, 49, DCC = K-28

Aktuelle Uhrzeit

09:57 1215 Akku: 52%
LCRE W . BB "~ Akkukapazitat

_ Fahrzeug-Tacho

Der kleine STOPP-Button stoppt den
Tacholauf bei verzogerten
Geschwindigkeitsanderungen

(wird nur dann eingeblendet)

FS schrittweise verringern

-  — Tacho FS- Anderung mit
Verzdgerungswert
FS schrittweise erhdhen

I I I Linearfahrregler

R: Vor m Stopp - siehe Abb. unten

F8 Fi F6 F5 F4 F3 F2 F1 Zusatzfunktionen
(Format abh&ngig max. 16)

ZE = EIN/AUS Verbindugsbutton Fahrpan = EIN/AUS
R: Vor L: Aus H: Aus
Fahrtrichtung Licht Horn Nothalt

Ein Doppeltouch auf einen Tachowert |33t die Lok mit eingetragener Verzégerung automatisch
beschleunigen bzw. abbremsen.
Die erfolgreiche Verbindung per WLAN oder Bluetooth signalisiert die blinkende grtine LED.
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3.7.1. MTTM App V2

Darstellung des Android-Fahrreglers zur Verwendung in ST-TRAIN V4

Uber das Menl <Einstellungen> kann ausgewahlt werden, ob per WLAN oder per Bluetooth
eine Verbindung mit ST-TRAIN V4 hergestellt und welche Funktionen aktiviert werden sollen.
Die ausgewahlte Verbindung wird im Verbindungsbutton angezeigt.
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3.8. HS112 - mit SX2 Firmware (he-digital)

Digitaler Fahrregler fir Lokomotiven im Selectrix®-System zum Betrieb an Zentraleinheiten mit
SX-Bus in den Formaten SX1, SX2, DCC — ,walk around® fahig.
Der Fahrregler kann direkt an der FCC angeschlossen werden.

LCD-Display 2x8 Zeichen Anzeige
Lokdecoderdatenbank

Doppeltraktion zusammenstellbar
Ruckmeldeauswertung

Programmierung von Lokdecodern / Funktionsdecodern

3.9. HR2010 (mtkb/Brandt)

Technische Daten

Beleuchtete RGB LCD - Anzeige mit 4 x 12 Zeichen

Helligkeit der Beleuchtung Uber Tastatur einstellbar

10er Tastatur, Tasten fir Nothalt, Licht, Funktion, Clear, Fahrstufen UP / DN, Meni
sowie Richtungswechsel

Lokadresse 0 - 99 unter SX1, Fahrstufen bis 31 und eine Zusatzfunktion (Horn)
Lokadresse 0 - 9999 unter SX2, Fahrstufen bis 127 und bis zu 16 Zusatzfunktionen
Lokadresse 0 - 127 unter DCC (kurze Adresse), Fahrstufen 14, 28, 126 wahlbar und bis
zu 16 Zusatzfunktionen

Lokadresse 0 - 9999 unter DCC (lange Adresse), Fahrstufen 28,126 wahlbar und bis zu
16 Zusatzfunktionen

Lesen und Programmieren von allen SX1-Lokdecodern

Lesen und Programmieren von Parameter (PA) bei SX2-kompatiblen Lokdecodern z.B.
DHP160 - DHP250 - DHP050 etc.

Lesen und Programmieren von Konfigurationsvariablen (CV) bei DCC Lokdecodern
verschiedenster Fabrikate

Belegte Lokadresse wird durch up / down Menue tGibernommen

Achtstufige Massesimulation

MenU solange wie Tastendruck zum Umschalten in Betrieb/Service-Modus

Stop der Lok durch Drucken beider Fahrstufenstasten UP/DN gleichzeitig

Uhranzeige

Schalten von Weichen/Funktionen

Mehrfachtraktion (max. 2 Loks)

Multiprotokoll Lokdecoder z.B. DHP160 von D&H kdnnen in Verbindung mit dem Central
Control 2000 (Update-Chip erforderlich) oder FCC programmiert werden

Rote LCD-Hintergrund-Beleuchtung blinkt, wenn die Gleisspannung ausgeschaltet ist.
Walk-Around

Integriertes Messgerat

Notfall-Funktion

Anschluss SX-Bus 5 pol. DIN-Stecker mit ca. 2 Meter Kabel

Gehause ABS, (LxBxH) 126 x 68 x 26 mm

Farbe: weil}

Gewicht: 140 Gramm

Fir die SX2- und DCC-Funktionen ist eine entsprechende Zentraleinheit notwenig, derzeit FCC,
MiniFCC bzw. CC2000 mit SX2-Update-Chip.

Nachtrag: auch die Handregler HR2010 / HR4000 sind direkt an der FCC anschlieRbar.

Weitere Handregler, z.b. SLX845, oder DIY-Projekte, z.B. von Uwe Magnus, sind mit

eingeschranktem Funktionsumfang (1-Bus Varianten) nutzbar.


http://sx-wiki.mec-arnsdorf.de/wiki/index.php/FCC
http://sx-wiki.mec-arnsdorf.de/wiki/index.php/CC2000
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4. Systemiibersicht (FCC Anschlussschema)

Aus der Systemibersicht ist ersichtlich, welche Gerate und an welchem Bus angeschlossen
werden kdnnen

Ein gesonderter Programmiergleisanschluss ist an der FCC nicht integriert — daflr muss
entweder ein Umschalter oder ein gesondertes Gleis flir das manuelle Programmieren
vorgesehen werden, bzw. wenn das Programmiergleis in der Anlage integriert ist, muss dieses
in beiden Schienen von der restlichen Anlage getrennnt sein und per Schalter oder mit einer
automatischen Programmiergleisumschaltung (P-G-A) umgeschaltet werden.
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5. Das Hauptmeni

5.1. ST-TRAIN Server V4 (auch Light-Version)

T ST-TRAIN Server rr hn Technil =
Sprache Info Hilfe SX1+5X2+DCC "
i 015 e
5 & 2 Rillt
Ottbergen Oof ST-TRAIN Hauptmen ey =301

Stellpult, Fahrregler und Fahrplanablauf

I:|,:‘J | 87| -_—
03 it ik l Fahrplan-Eingabe I B
|CE=R [+ FE3N A 2431 Bz | [ A
l Fahrstrassen-Eingabe | e
L RLEH| B | X 244 + e
PR el Gleisbild-Eingabe | p
fmmrc \
— [ Lokdatenbank und Lokdecoderprogrammierung | [ + w54
; E X ;
s l Modul/S¥-Bus Gerdteprogrammisrung I Iy 2 I
B Jokie]
fmr s l ST-TRAIN Einstellungen |? m’n_i-: H70
THil | ——
[ Datensicherung | [ xRN =TT
b | E | CE— | =501 [ 4
pizRIR UHEEE [ Update FCC, Lokdecoder, Mobile Station‘lisw. |
| l Future-Central-Control (FCC) Datenmonitor
| =
| l Programm Exit
FE | :l:ﬂ-“
{ILE1u, s

B Com-Ports ok Hauptmeni auf Server: notebook2009

== = = = =

HINWEIS: Nur wenn die FCC / FCC* / MiniFCC verbunden und eingeschaltet ist, werden diese beiden
Eintrage im Hauptmeni sichtbar!

Info

Anmerkung: In der MenUzeile wird ab V4.xx zusatzlich das eingestellte Format angezeigt und
kann mittels Mausclick ausgewahlt und umgestellt werden!

r t’l-ﬂ_-l": — Sewer v = b}' M dell T.._T ST-TRAIN Server V4.23 & by MTTM Modellbahn Technik

: - Sprache  Info  Hilfe /5X1+5X2+DCC

Sprache | Info | Hilfe SX1+5X2+DCC \ =9 \
| Internet MTTM ergen O SX1+5X2 [TRAIN
Ottl  internet sT-TRAIN | 51+ 5X2+DCC dhrregle
= - SH1+5K2= MM
Meue Version suchen 0 Dec Sty
b1 [+ Faf
MM ghrstras:
Lizenz-Objekte erweitern — | | |

Bl : | SR e || SXTSXZDCCMM il
— _:_NeuerungenNeraderungen anzeigen FCC Version 1.13 b

e Lizenz-Objekte erweitern (per Internet oder per Mail méglich)
Hierliber kann die aktuelle Anzahl der ST-TRAIN Objekte, wie Sequenzen, Bilder,
Blocke usw. erweitert werden — die Ablaufformalitat fiir die Erweiterung ist im
Hauptmeni —> Hilfe Schritt flr Schritt beschrieben.
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5.2. Hauptmenii - Schaltflachen

Hier kann der entsprechende Programmteil fir ST-TRAIN ausgewahlt werden.
Dabei kdnnen folgende Untermenus aufgerufen werden:

« Stellpult, Fahrregler und Fahrplanablauf (Taste ,,S%)

Dies ist das Stellpult als Bedienoberflache. Hier wird das Uber die ,Gleisbild-Eingabe“ erstellte
Stellpult dargestellt, Fahrregler aufgerufen und dient als solches zum Bedienen der Anlage.

« Fahrplan - Eingabe (Taste ,,F*)

Um einen Zug (oder mehrere Ziige) von einem Punkt zu einem anderen zu fahren, wird hier ein
Fahrplanablauf mit Aktionen in einer Sequenz, die diesen Vorgang beschreibt, eingetragen.

« Fahrstrassen - Eingabe (Taste ,,E¥)
Nachdem ein Gleisbild eingegeben wurde, kann hier fur dieses Gleisbild eine Zuordnung zu
Fahrstrassen vorgenommen werden. Die hier erzeugten Fahrstrassen kdénnen dann im Stellpult
direkt oder Uber einen Fahrplan aktiviert werden.

 Gleisbild - Eingabe (Taste ,,G“)

Um ein Gleisbild (Stellwerk) zu zeichnen oder zu andern wird dieser Abschnitt gedffnet. Hier
werden dann die einzelnen Blockstrecken mit Weichen, Signalen, Objekten usw. eingegeben
und, wenn nétig, digital im System zugeordnet.

« Lokdatenbank & Lokdecoderprogrammierung (Taste ,,L%)

Jede Lok, die in ST-TRAIN verwendet werden soll, muss erst in der Lokdatenbank eingetragen
werden. Dort kann auch die Lokdecoder Programmierung vorgenommen und die Lok fir die
Verwendung von Geschwindigkeitsangaben in den Fahrstufen eingemessen werden.

e Modul/SX-Bus Gerateprogrammierung (Taste ,,M*)

Hier kdnnen die am SELECTRIX angeschlossenen Module (Funktionsdecoder), wie
Belegtmelder, Servomodule, Weichendecoder usw., programmiert werden.

« ST-TRAIN Einstellungen (Taste ,,T)

Hier werden die grundséatzlichen Einstellungen fir ST-TRAIN in einzelnen Abschnitten
(Karteikarten) vorgenommen.

« Datensicherung (Taste ,,D%)

Hier kdnnen die relevanten Daten flir das Stellpult, die Fahrplane und die Lokdatenbank
gesichert und nach einem Verlust wieder hergestellt werden.
Die Daten sollten zweckmaRiger Weise auf einem externen Datentrager gespeichert werden.

¢ Future-Central-Control Datenmonitor (verfligbar mit FCC/FCC*/MiniFCC)

Offnet den Datenmonitor fir die angeschlossenen Bus-Systeme. Hier kann u.a. auch die
Formateinstellung der FCC / FCC* vorgenommen werden.
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Datenmonitor mit Format-Einstellungen und Erweiterungsslots fur 32 zuséatzliche Loks in den Formaten SX2/DCC/MM
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" Com1 ¢ Com2 © Com3 & Com# { Com5 © ComE (" Com7? ¢ Com® © Comd 5145524000 Farmat

aktive Com-Schnittstellen Anzeige

Formatanzeige

Formateinstellung
An- oder Abmelden einer Lok mit SX2-Decoder

1000000 018 00000000 002: 00000000(0100 00000010 000001 00 a0
1000000 017: 00000000 001; Q0a00000| 0007 Qeaunoon oo0oo0a ao o
1000000 016: 00000000 000: 00000000 (00&d 00000000 000000 00 0o

B 5X2 Lok

Lok-Decodersysten: 1SELEETHI>< St Lj FCC eindaus

[ Fl T Fez I Foz T Foa [ Fos I Fos [ For [ FO
S e R e R e e IR

Lok-tdresse; ]1 01

anmelden abmelden

Fahrzufe
1]
I athalt
[ Licht | Richtung

L —

Fahrregler im Busmonitor fur Lok mit SX2-Decoder

Wird der Button <SX2 Lok> im SX-Bus-Monitor flir die FCC angeklickt, so wird ein Fahrregler fur
die SX2-Lok aufgerufen.

Hier kann das Lok-Decodersystem (siehe nachfolgende Abb.) ausgewahlt werden, auf das die
Lok programmiert wurde.

Des Weiteren kann die Lok mit SX2/DCC/MM im System an- oder abgemeldet werden bzw. mit
der angemeldeten Lok sofort ein Fahrtest, sowie ein Test von Decoder-Funktionen durchgefihrt

werden.

Die Lok im Fremdformat (SX2/DCC/MM) wird automatisch einem Slot zugewiesen und auch im

Monitor eingetragen.

Feld: <Richtung> ohne Hakchen = Lok fahrt vorwarts

Lok-Decoderzpstem: |SELECTRI Sux2 _:r_"

SELECTRI 5#2
DCC kurze &drezze 14 FS
j DCC kurze &drezze 28 FS -
mnmnoononoinn) OCC kurze &dresse 126 FS '
DCC lange &drezze 28 FS
DCC lange A&dresze 126 FS
t arklin Motarala - Al

td arklin Maotorala - Mew

I Licht

Auswahl der Lok-Decodersysteme

50 © Hans-Jochen Bachmann — Edition 2023




ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

e Update Funktionalitat

In diesem Untermeni kann die Update-Funktion fiir die FCC, die Trix MS, die X2X-Box und die

D&H-Lokdecoder sowie aller updatefahigen D&H/MTTM-Module aufgerufen werden.

[ STTRANGeteUpdate VO®

Schnittstelle COM-Port-Mummer:
12 345 EeRTES SO ENTeRZEBE 4

suchen

He MF{ZC ComPort suchen ﬁ

FCC Update-Datei

i y o
b \merm beapd \Oug FCC Zentrale an ComPort & gefunden!

suchen...

Alction

’ Programmieren

Uber den Button ,suchen“ wird die Schnittstelle eingetragen, wo die FCC angeschlossen ist und

mit ,OK* der gefundene COM-Port bestatigt

M ST-TRAIN Gerate-Update

Schnittstelle COM-Port-Nummer;
1(2)3@a s 670809010 O1iO120013 ()14

FCC Update-Datei
suchen... laden von Intemet Datei geladen
Alction
Programmieren Version abfragen FCC starten Ende

FCC suchen E

MTTM Funktionsdecoder ~ MTTM Servo-Modul MTTM Drehscheibe =~ MTTM Multi-IO-Modul
MTTM Funk-Regler MTTM Funk-Bus-Modul USB-Interface Dé&H Rickmelder
FCC Zentrale DH Lokdecoder  TRIX Mobile Station | X2%-Box MTTM Belegtmelder

Die verfligbaren Karteikarten fir die Gerate-Update Auswahl
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Schnittstelle Com-Port-Nummer
Ist ST-TRAIN V4 bereits betriebsfahig, wird die Com-Port-Nummer (hier Com8) bereits
angezeigt — im anderen Fall kann die Schnittstelle Uber <suchen> eingestellt werden.

Karteikarten ,FCC" — ,Mobile Staion* — ,X2X-Box" — ,DH Lokdecoder” — ,xyz-Module*
Hiermit erfolgt die Auswahl fur das Gerat, fur welches ein Update erfolgen soll.

FCC Update-Datei (gilt analog auch fur die anderen Geratearten)

Hier wird der Dateiname angezeigt.

Mit <suchen> bzw. <laden von Internet> wird eine neue Dateiversion in die Pfadangabe
Uubernommen.

FCC | MobieStation | %2¢Box |
~ FCC Update-Diatei —— NAMDELE _
|fec_0.65.hex -

Dratei erfolareich geladen nach:

o
suchen. . foc 0.65.hex
[~ Aktion :

Programmigren | Yerzion abfragen ] FCC starten l

Die Update Datei wurde aus dem Internet geladen und steht zum Programmieren zur Verfiigung

Aktion

<Programmieren> - schreibt das Update in das zugehorige Gerat — die FCC muss vorher
durch Dricken von T1 (ca. 1,5s) in den Programmiermodus geschaltet
werden (LED 3 — aus, LED 5 — an).

<FCC starten> - Reset bzw. die FCC nach dem Update zurlick in den Funktionsmodus

schalten (Verlassen des Programmiermodus ist auch durch nochmaliges
Driicken des Programmiertasters T1 an der FCC mdglich).

¢ FCC UpdateDatei (PSTERY E
1fu:u:_[l.55.he:-:
Programmierung durchgefihet.

L Zum Skarten der FCC bitte 'FCC Starten' anklicken

- Alktion <

<Version abfragen> - liest die Versionsdaten aus dem zugehorigen Gerat.

INFO x|
Programm-Yetsion: 0.55 S
BootLoader-Yersion; 1.05 _EI [

Hersteller: 097 FCC Feset durchgefihrt,
Madul-Typ: a1

Anzal Programm-Pages: 224

i1 abfragen 1 FCC ztarten

<Ende> - Benden des Gerate-Updates und von ST-TRAIN (Neustart erforderlich!)
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HINWEIS: Zum Update der Trix MS1 darf nur die Mobile Station mit der FCC Uber den SX-Bus

verbunden sein.

Es durfen wahrend das Update lauft, am BUS keine weiteren SX- Gerate an- oder abgesteckt

ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

werden!
Schrittstelle COM-Port-Nummer:

B1i02030405@Bs@7DENIBNE&NE R 138 4015016

=

MTTM Belegimeider | MTTM Funktionsdecoder | MTTM Servo-Modul

MTTM Drehscheibe | MTTM Multi-0-Madul | USB-nterface
FCC Zertrale | DH Lokdecoder |  TRIX Mobile Staion | | X2X-Box
[DH Update starten
Beispiel - Lokdecoder-Update
Beschreibung dafir erfolgt in einem weiteren Kapitel
Hinweis:

Die FCC ermdoglicht bei Verfugbarkeit der Updates das Aktualisieren der Firmware fur
D&H-Lokdecoder und der verfugbaren D&H/MTTM Steuer-, Melde- und Regelmodule.
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6. ST-TRAIN Einstellungen

Nach der Installation werden hier die Einstellungen der BUS - Systeme, Zuordnung der
Schnittstellen, der Ubertragungsrate, die Gleisbild-Optik etc. vorgenommen.

6.1. Autostart

oo

" ST-TRAIN Einstellungeniige

T —

—

| Signale/Taster/Fahrstr. | Bus | Schnittstellen | Autofaht

| Netzwerk | Ende

Autostat |  Optk |  Blocks/Verégerung | Weichen / Strg
Gleisbild/Stellwerk
[¥] laden 1 Startbild | durchsuchen ...

Fahmplan

[¥] laden

[7] ZE &in

Anlagezustand laden
[¥] Gespeicherte Blockarforderungen laden
[7] Gespeicherte Weichenanfordemungen laden
Gespeicherte Signalanforderungen laden
(Gespeicherte Tasterzustande laden
[7] Gespeicherte Fahrstrallenzustande laden
[7] Gespeicheten Fahmlanzustand laden
[] Gepeicherte Fahrplan-Uhr laden
~| Gepeicherte Buszustande laden

| Gespeicherte LED-Zustands laden

durchsuchen ... |

LBACH SBHF ne <

CAProgram Files  ST-TRAIN_Server_V4'\Stellwed<\Mittelbach mit SBHF.M

Vorgaben — was beim
Start von ST-TRAIN
passieren soll.

Pfadangabe fir das Stellwerk,
welches beim Start geladen wird

Fahrplan beim Start laden
bzw. auch sofort ausfiihren.

Fahrplan, der geladen wird

<

SpeichemyEnde ][ Abbrechen ][ Hiffe

] | Gerate-Manager ]

Anderungen immer <{ibernehmen>!

Alle Einstellungen werden erst mit <Speichern/Ende> iibernommen!

Gleisbild/Stellwerk

laden

ZE beim Start einschalteten?
Kann auch spater manuell
noch im Stellwerk erfolgen!

Anlagenzustand — nach
personlichem Bedarf — siehe
auch Einstellungen unter
Punkt ,Ende”

Das in der Pfadangabe angegebene Gleisbild wird beim Starten der Gleisbildeingabe oder des
Stellwerks automatisch geladen und angezeigt/verwendet.

Startbild

Die/der angegebene Bildnummer/Gleisbildausschnitt wird beim Starten der Gleisbildeingabe
oder des Stellwerks sofort auf dem Bildschirm dargestellt

durchsuchen ...

Hier kann ein bereits erstelltes Gleisbild bzw. der Pfad (Speicherort!) ausgewahlt werden.

Fahrplan

laden

Der angegebene Fahrplan wird beim Starten des Stellwerks automatisch geladen.

ausfiihren

Der geladene Fahrplan wird beim Starten des Stellwerks sofort ausgefihrt.

ZE ein

Der Fahrstrom bzw. die Zentrale wird beim Starten von ST-TRAIN sofort eingeschalten.



- durchsuchen ...
Hier kann ein vorhandener Fahrplan bzw. Pfad (Speicherort!) gesucht und ausgewahlt werden.

Anlagenzustand laden
Damit diese Einstellungen auch etwas bewirken, muss uber die Speichern/Ende vorher
festgelegt werden, was gespeichert werden soll, um es auch wieder laden zu kénnen.

- Gespeicherte Blockanforderung laden
Die zuvor, mit Verlassen des Stellwerkes, gespeicherten Blockanforderungen werden
automatisch beim Starten des Stellwerkes geladen.

- Gespeicherte Weichenanforderung laden
Die zuvor, mit Verlassen des Stellwerkes, gespeicherten Weichenanforderungen
werden automatisch beim Starten des Stellwerkes geladen.

- Gespeicherte Signalanforderung laden
Die zuvor, mit Verlassen des Stellwerkes, gespeicherten Signalanforderungen werden
automatisch beim Starten des Stellwerkes geladen.

- Gespeicherte Tasterzustiande laden
Die zuvor, mit Verlassen des Stellwerkes, gespeicherten Tasterzustande werden
automatisch beim Starten des Stellwerkes geladen.

- Gespeicherte Fahrstrassenzustidnde laden
Die zuvor, beim Verlassen des Stellwerkes, gespeicherten Fahrstrassenzustande werden
automatisch beim Starten des Stellwerkes geladen.

- Gespeicherten Fahrplanzustand laden
Der zuvor, beim Verlassen des Stellwerkes, gespeicherte Fahrplanzustand wird
automatisch beim Starten des Stellwerkes wieder geladen bzw. kann fortgesetzt werden.

- Gespeicherte Fahrplanuhr laden

Diese Einstellung (Hakchen gesetzt) ermoglicht einen per Fahrplanuhr eingerichteten
Fahrablauf an der Stelle fortzufiihren, an dem der Fahrplan beendet wurde.

Das Abspeichern der Fahrplanuhr erfolgt automatisch beim Beenden des Stellwerkes!

- Gespeicherte Buszustinde laden

Dies ist eine Einstellung, die mit Bedacht gewahlt werden sollte. Wenn diese Option gewahilt
wird, werden die zuvor gespeicherten Zustande der SELECTRIX - Busse (je nachdem, wie
viele Busse vorhanden sind) eingelesen und auf den entsprechenden Bus gelegt.

Wenn zwischen dem Speichern und dem Laden sich der Bus verandert hat, wird hiermit
der vorherige ,alte“ Zustand wieder hergestellt.

Dies kann zur Folge haben, dass mdglicherweise Weichen umschalten oder Chaos entsteht.

- Gespeicherte LED-Zustiande laden
Damit die LED-Zustande geladen werden kdnnen, muss auf der Karteikarte <ENDE< ebenfalls
ein Hakchen gesetzt werden

- Button <iibernehmen>
die auf der Registerkarte vorgenommenen Anderungen werden Gbernommen

- Button <beenden> > )
Beendet die Einstellungen und speichert alle vorgenommenen Anderungen

- Button <Geratemanager> - ist nur in ST-TRAIN V4 verflgbar!
offnet den Windows Geratemanager zur Einstellung der Schnittstellenparameter



- Button <Hilfe>
offnet die integrierte Hilfe

HINWEIS zum Fahrplanwechsel:
Wird in Autostart mit <Durchsuchen> ein anderer Fahrplan eingetragen und geladen, als
beim Beenden von ST-TRAIN zuletzt gespeichert wurde, so muss im Stellpult vor dem
Fahrplan Start kontrolliert werden, ob die erforderlichen Sequenzen auch gesetzt worden!
Im anderen Fall ist es erforderlich, nach einem Fahrplanwechsel, die zum Fahrplanablauf
erforderlichen Sequenzen handisch zu aktivieren!

6.2. Optik

B ST-TRAIN Finstellungen

Farben

'.___S_ig_na_le__."'[qste_rfFah[_&t_r_:-_.'.“Bu_s l Sc_hpittgh_allgru_"-.f-‘«utn_fahrt | Metzwerk | Ends |
| Auostat | Otk | Blocks /Vewtigenng |

Hier kann das Aussehen
des Stellwerkes und des
Gleisbildes den
personlichen Vorlieben
angepasst werden.

Weichen'Weichen / Stg_|

Hintergrund [

Block: Frei ; [

Block; &ngefordert ; [

Block: Belegt ; [

Block: Adresslos  [Eemss [

Weiche

Weiche: Stellfarbe A [

Trennstelle ; [

andern ] [ Standard ]

andern l [ Standard ]

andem l [ Standard ]

anderh l [ Standard ]

andem | [ Standard |¥———1  Block nicht digital
zugeordnet

andem l [ Standard ]

Weichen-Stellfarbe — nur
andern l [ Standard ] wenn die Weiche
_ rickmeldefahig ist
dndem | [ Standard | < Block-Trennstelle

die weiteren Felder sind

[i.jbemehmen " beenden ”

Hiffe ] selbsterklarend

Uber die Befehlsschaltflache <andern> kann aus einer Farbpalette die gewtinschte Farbe fir:

Stellpult-Hintergrund
Block ist frei

Block ist angefordert
Block ist belegt

Block hat keine Adresse
Weichenfarbe
Weichenstellfarbe
Block-Trennstellenfarbe

ausgewahlt werden.

(weder angefordert noch belegt)
(... aber nicht belegt!)

(ist nicht an einen Belegtmelder angeschlossen)

(fur die Weiche muss eine Ruckmeldung aktiviert sein)
kennzeichnet die Grenzen eines Blockes

Uber die Befehlsschaltflache <Standard> wird auf die vordefinierten Standardfarben

zuruckgesetzt.



6.3. Blocks / Verzégerungen

# ST-TRAIN Einstellungen

| Signale/Taster/Fahrstr. | Bus :"ﬁc_hni_t_txggl_lpn-_: Autafahrt '-lN_et_z!qJe_rk '-lE__r_'ud_e_:'
_ Autostart Optik | Blocks /Verzidgerung Wwieichen \Weichen / Strg |

Block - Loknummeranzeige und

Richtungspfeilanzeige funktioniert
Blocks nur mit intelligenten Belegtmeldern.
] Loknummeranzeige aktivieren

[] Richtungzpfeilanzeige akbivieren Das Feld BIockfreigabeverzégerung

: i : <«—— | istnurfirBelegtmelder vorgesehen,
Block-Freigabeverzogerung |15 |

die nicht elektronisch auf eine

Bliok Zeickoridicks: [ 18 Frelgabe\./_erzogerunglprogrammlert
L i werden kénnen. Damit kann z.B. ein
WeichenZeichendicke [ 5 Flackern der Besetztzustédnde durch
: : verschmutzte Rader im Gleisbild
Yerzigemngs-Justage vermieden werden.
I:I: YWerzigerung der Auto-FS-Freigabe. [0 bis 10 Sek.) Verzdgerungs-Justage
i_A _ Zusatzliche Verzégerungswerte zur
D_;v Timer-Sekunden-Justage (1000 =1 Sek.] Anpassung / Kalibrierung fr alle
0% TimerMiliSekunden-ustage (1000 =1 Sek ] Timer.
I:I: Lok erzogerungz-Justage (1000 =1 5Sek.] Lok—Verzbgerungs—Justage — dieser

z : | Wert beeinflusst die AFB der Lok.

Lbernehmen I[ beenden l[ Hilfe:

Blocks

- Loknummeranzeige aktivieren

In Verbindung mit Lokdecodern, die die Loknummernausgabe unterstitzen und mit intelligenten
8i - Belegtmeldern ist es maglich, die Nummer bzw. den Namen der Lok im Blockbezeichner-
feld anzuzeigen.

- Richtungspfeilanzeige aktivieren
In Verbindung mit Lokdecodern, die die Loknummernausgabe unterstitzen und intelligenten
8i Belegtmeldern ist es auRerdem mdglich, die Richtung der Lok auf dem Block anzuzeigen.

- Block - Freigabeverzégerung

Fir Belegtmelder, die Uber keine eigene Blockfreigabeverzdgerung verfigen, wird hier die Zeit
zur Freigabeverzogerung eingetragen. Damit diese Zeit auch verwendet wird, muss in der
Gleisbildeingabe unter Blockstrecken - Block-Belegtmelder - Freigabeverzégerung fur
den entsprechenden Belegtmelder ein Hakchen gesetzt werden.

- Block — Zeichendicke
Hier kann eingestellt werden, mit welcher Breite ein Block im Gleisbild dargestellt wird.
Werte von 1 bis 15 sind optional maéglich.

- Weichen — Zeichendicke
Hier kann eingestellt werden, mit welcher Breite eine Weiche im Gleisbild dargestellt wird.
Werte von 1 bis 15 sind optional moglich.

Verzogerungs-Justage
Hier kdnnen fiir die verschiedenen Bereiche die Timer allgemein (betrifft alle entsprechenden
Timer) nachjustiert werden.



- Verzogerung bei Auto-FS-Freigabe
Einstellung, wie lange eine automatische Fahrstralien-Blockfreigabe bei einer automatischen
Lokfahrt verzogert wird, nachdem der entsprechende Block von der Lok befahren wurde.

- Timer-Sekunden-Justage

Es konnen alle im Fahrplan verwendeten Timer verlangert oder verkirzt werden. Wenn z.B. im
Fahrplan das Kommando: Timer-Warte TN:1 Zeit:10 steht, wiirde der Timer 1 genau 10s
warten. Steht hier ein positiver Wert, so wird dieser Wert zu den 10s addiert und der Timer
wartet langer. Ein negativer Wert, verkurzt den Timer dementsprechend.

Um eine Sekunde zu verlangern, muss hier ein Wert von 1000 eingetragen, ein Wert von -1000
verkirzt um eine Sekunde.

- Timer-Millisekunden-Justage

Hier kdnnen alle im Fahrplan verwendete Millisekunden-Timer verlangert oder verkirzt werden.
Wenn z.B. im Fahrplan das Kommando: Timer-Millisekunden-Warte TN:1 Zeit:5 steht, wirde
Timer 1 genau 500 Millisekunden (also eine halbe Sekunde) warten. Steht hier ein positiver
Wert, wird dieser Wert zu den 500 Millisekunden addiert und der Timer wartet langer. Ein
negativer Wert, verkirzt den Timer dementsprechend. Um eine Sekunde zu verlangern,
wird hier ein Wert von 1000 eingetragen, ein Wert von -1000 verkiirzt um eine Sekunde.

- Lok-Verzogerungs-Justage

Hier kdnnen alle im Fahrplan verwendeten Massensimulationswerte verlangert oder verkirzt
werden. Wenn z.B. im Fahrplan das Kommando: Lok Fahren 22 Zuckesusi 20 steht, wirde
die Lok mit der Verzogerung 20 beschleunigen oder abbremsen. Wird hier ein positiver oder
negativer Wert eingetragen, wird damit die Verzégerung erhdéht (Lok beschleunigt langsamer)
bzw. verringert (Lok beschleunigt schneller).

6.4. Weichen / Weichensteuerung

B ST-TRAIN Einstellungen
| Signale/T aster/Fahrstr. | Bus :.Sc_hnittﬂellen' | Autotakt :-_Nga_t_.z_t-ye.r.k Ende |

Maximale Schaltzeit der Weichen mit
Doppelspulen-Antrieb eintragen, Dies
dient zur Uberprﬂfung, ob die Weiche
auch geschaltet hat. Voraussetzung
daflr ist, dass die Weiche und das
Weichenmodul die Weichenriick-

5 E; meldung unterstiitzen und eine
SchaltzeitMatar |4 Riickmeldeadresse der Weiche

" ' zugeordnet ist. Wenn die Riickmeldung
der Weiche nicht innerhalb der hier
eingestellten Zeit kommt, wird eine
entsprechende Meldung angezeigt.

Autostart Optik |  Blocks / Verzigenng ‘wieichen Weich

“Weichen
SchaltzeitSpule  [q

[] weichen-Riickmeldung abschalten
[ &lle weichen umdrehen

Analog, wie oben beschrieben, wird
hier die maximale Schaltzeit der
Weichen mit Motor-Antrieb
eingetragen.

Shg-Tasten

[ Strgeds richt erauben
[ 5tgZ richt erauben

Ruckmeldung fiir alle Weichen
ausschalten.

Richtungsanzeige (gerade ->
abbiegen, abbiegen -> gerade) fir
alle Weichen umdrehen.

Libermehmen l[ beenden J[ Hilfe J

Strg-A nicht erlauben: Ein Hakchen verhindert, dass Uber die Tastenkombination Strg-A der Fahrplan
ein-/ausgeschaltet werden kann.

Strg-Z nicht erlauben: Ein Hakchen verhindert, dass Uber die Tastenkombination Strg-Z die Selectrix -
Zentrale ein-/ausgeschaltet werden kann.
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6.5. Signale / Taster / Fahrstrassen

B st

| Autostatt || I
Signale/T aster/Fahrstr.

TRAIN Einstellungen
Optk_|

Einztellungen fir die Aktivierung der Signal-H albautomatik,

dazu gehidrige Schaltzeitverzogenung :.1,D|:| ! Sek.

Einztellungen fiir Taster

Taztergroie [1 0 v-i

Eingtellungen fir Fahratraszenaktivierung

Fahrstrazzenaktivierung per Maus

o |

Auswahlzeit in S ekunden

Bei &ktivierung der Signal-Halbautomatik, [ Signale stellen

mit Strg-T aste

iibernehmen ][ beenden -l[ Hilfe

6.6. Schnittstellen

B ST-TRAIN Einstellungen

Autostar

Signale/T aster/Fahrstr. ] Busz

akhiviert

[™ ComPort1 |Standard (E6842, 66824, 5L¢E « | |19200 =]

iced nkstase 1l _J ]‘

[ ComPort3 |MTTM Advanced Intedace Il «| |230400 = | /
=] [za0a00 /

S|\

t ] Optik: ] Blocks / Werzogerung ]

Interface-Typ

Baud-Rate

Wwieichen / Strg ]

Schrittstellen l .-’-'l.utcnfahrt] Netzwerk] Ende1

(400 |

W Com-Port 4 |Future Central Cantral

[ ComPart 5 |F|autenhaus SLxa52

[ ComPort B |Rautenhaus SLX852

| |s7E00 ~|

~| 57E00 |

vanced Intefase il x| [230400 =]

An diezem PC vorhandene Com-Ports:
Com 1, Com 3, Com 4, Com 5. Com B

. J |

59

Damit bei der Aktivierung der Signal-
Halbautomatik die Signale richtig
gestellt werden, muss hier ein
Hakchen gesetzt werden und die
zugehorige Schaltzeitverzégerung
eingetragen sein. Die Signale
schalten dann automatisch,
abhangig vom Blockzustand (belegt
-> HPO, frei -» HP1).

Darstellungsgrofle der Taster im
Gleisbild.

Eine Fahrstrasse wird aktiviert,
indem man den Startblock und
danach den Zielblock der
Fahrstrasse anklickt. Dazu werden
hier die Einstellungen vorge-
nommen. Es kann eingestellt
werden, ob fir die Fahrstrassen-
aktivierung per Mausklick gleich-
zeitig die Strg -Taste an der Tastatur
gedriickt sein muss. Des Weiteren
kann angegeben werden, innerhalb
welcher Zeit die Fahrstrasse aus-
gewahlt sein muss (vom Anklicken
des Startblocks bis zum Anklicken
des Endblocks).

Einstellung fir die FCC

bei allen anderen
mdglichen Zentrale wird
die Baudrate angepasst.
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6.7. BUS
L N
% STTRAN Einstellungen G— = Hier werden Einstellungen fiir die
Autostat | Optik. | Blocks/Verzégerung | Weichen / Sirg von ST-TRAIN zur Verfligung
Signale/Taster/Fahrstr. | Bus | Schritstellen | Autofahit | Netzwers | Ende gestellten neun Bussysteme in
aktiviet  an SX1 Verbindung mit dem
Eus 0: Loks, angeschlossen an Com-Port Kapitel Schnittstellen
vorgenommen. Wahrend hier die
T, Ell il Zuordnung der internen Busse zu
einem Com-Port (Schnittstelle)
Bus 2, angeschiossen an Com-Port l—vl [l [ vorgenommen wird, wird in
! Bus 3. angeschlossen an Com-Port [:] | [ Schnittstellen die Zuordnung der
Computer-Interfaces zu den Com-
Bus 4 . angeschlossen an Com-Port ul [ ] A\ Ports vorgenommen.
Bus 5, angeschlossen an Com-Port [:] | [l |
T 5 m\ = I Jedem verwen_deten Bus_ muss ein
' [— Com-Port (Serielle Schnittstelle
Bus 7, angeschlossenan ComPort [ »| [ 1 am PC) zugeordnet sein und er
—— muss aktiviert sein. Der einzige
I R, e e ul H ] \ Bus der vorhanden sein muss, ist
| der Lok-Bus. Bei Anlagen mit nur
Ar diesem PC vorhandene Com-Ports: 1 einem Bus wird keiner der acht
Com 1, Com 2, Com &, Com 7 anderen Busse aktiviert. Bei
Anlagen mit zwei Bussen wird
| Socionem/Ende | Abbrechen || bife || Gerstetianager ]_:I zusatzlich zum Lok-Bus der Bus 1

b — — aktiviert u.s.w.

ST-TRAIN Anschluss an ein 2-Bus-System

Bei Interfaces, die zwei Busse bedienen kénnen, wird als zweiter Bus SX1 angehakt (MUT
MC2004, Rautenhaus SLX852 / RMX952, MTTM - FCC) und aktiviert.
Im unteren Teil der Maske sieht man, welche Com-Ports auf dem PC zur Verfligung stehen.

HINWEIS:

Wird ST-TRAIN mit der MUT-Zentrale (2 Bus-System) — verwendet, so ist auch an der Zentrale
bei der Formateinstellung der MUT-Modus einzustellen!

Die MUT-Zentrale (nicht mehr lieferbar!) wird vollstandig ab ST-TRAIN V4.10 unterstitzt, kann
allerdings im Grundzustand nur SX1-Fahrzeuge und mit Update SX1- und SX2-Fahrzeuge
steuern.

Die Vorgehensweise der Formateinstellung bei der PC-Anbindung und die Verfahrensweise
beim Update ist im Handbuch der MC2004 im Kapitel 9 beschrieben.
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Ubersicht der Ein- und Zwei-Bus Systeme mit einem oder mehreren Interfaces

Dieses Bild zeigt einen einfachen Aufbau mit einer Zentraleinheit, einem Bus, einem Interface
und dem PC (z.B. MTTM-Interface / TRIX-Interface / SLX825 und CC2000).

Seriglles
B} Kabel SR-B
fF‘:Srl:tn Interface £
Zentrale
PC
Fahr-
realer Belegt-
rmelder
Weichen-
rnodul

Da dieses System nur einen Bus und ein Interface hat, sind folgende Einstellungen
vorzunehmen:

In Schnittstellen wird der entsprechende Com-Port dem entsprechenden Interface incl. der
Ubertragungsgeschwindigkeit zugewiesen und aktiviert und danach in Bus der Lok-Bus
dem Com-Port zugewiesen. Aktiviert wird der Lok-Bus (SX0) automatisch.

Dieses Bild zeigt den Aufbau mit einer MC2004 Zentrale und zwei Bussen. In der MC2004 ist
das Interface bereits integriert, welches zwei Busse bedienen kann.

Seriglles
cam- | Kabel
Port
SH- Zentrale
Fahr- Bus 0
PC regler MC 2004
S Belegt-
Bus 1 rmelder
Weichen-
rnodul

Da dieses System zwei Busse und ein Interface hat, sind folgende Einstellungen vorzunehmen:
In Schnittstellen wird der entsprechende Com-Port, an dem die MC2004 angeschlossen ist,
einschlieBlich der Ubertragungsgeschwindigkeit eingestellt und aktiviert. Dann werden in Bus
der Lok-Bus und der Bus-1 auf den entsprechenden Com-Port gestellt und aktiviert. Danach
muss am Bus1 noch SX1 angehakt werden.

Dieses Bild zeigt eine Zentrale, die zwei Busse hat (SLX850 / RMX950) aber kein integriertes
Interface. Das Interface kann ebenfalls zwei Busse bedienen (SLX852 / RMX952).

Serielles
. kabel
(F‘:Srl:tn Interface
Sa- Zentrale
RC Fahr- | |Bus O
regler

S- Belegt-
Bus 1 melder
Weichen-

rnadul




Da dieses System zwei Busse und ein Interface hat, sind folgende Einstellungen vorzunehmen:
In Schnittstellen werden der entsprechende Com-Port an dem das SLX852 angeschlossen ist
und die héchstmadgliche Ubertragungsgeschwindigkeit eingestellt und aktiviert.

[ ComPort5 [Rautenhaus SLX852 | |s7e00 |
M ComPorté [Frautenhaus SL<652 =] Js7eo0 x]
™ ComPort 7 [MTTH Advanced interface 1l =] [57s00 7]
I™ ComPort8 [MTTH Advanced fniedace il v J57a00 =]

An diezem FC vorhandene Com-Ports:
Com'T, Com 5 Con B

Das Interface ist an Com-Port 6 angeschlossen — Com-Port 5 ist hier deaktiviert

Dann werden in Bus der Lok-Bus und der Bus1 auf den entsprechenden Com-Port gestellt und
aktiviert. Danach muss am Bus1 noch SX1 angehakt werden.

Butoztart i Lptik. | Blocks A erzigemng I “wieichen # Strg i
Signale T aster/Fahrstr. Bus i Schnittztellen i Autafahkrt I I etzwmerl i Ende i

aktiviert an Sl
Bus 0: Loks, angeschiossen an Com-Port IE Ti 7

Buz 1. angeschlossen-an Com-Fat |E Ti v [
Buz 2, angeschlozzen an Com-Fort |'I T; I I

Bus-Einstellung fur 2 Busse

Das Interface kann 2 Busse (Zwei-Bus-System) ausgeben — der Lok-Bus ist immer aktiv.

Der Bus 1 ist der Schalt- und Meldebus und ist am SX1-Bus angeschlossen und muss ebenfalls
auf ,aktiv* gesetzt werden.

Alle Besetztmelder und Funktionsdecoder werden hier am Bus 1 angeschlossen!

Das Interface selbst ist nur an einem Com-Port angeschlossen, deshalb fiir beide Busse den
Com-Port 6 eingetragen.

Dieses Bild zeigt eine Zentrale, die zwei Busse hat (MUT2004, SLX850) aber es werden hier
aus Geschwindigkeitsgrinden zwei externe Interfaces verwendet.

Serielles
- kabel
Egrl:tn Interface
Cam- SH- Zentrale
Part Interface Fahr- Bus 0
Pe regler
S Belegt-
Bus 1 melder
Weichen-
rmodul




Dieses System verfilgt Gber zwei Busse und zwei Interfaces, es sind folgende Einstellungen
vorzunehmen:

In Schnittstellen werden die entsprechenden Com-Ports an denen die Interfaces angeschlossen
sind incl. der Ubertragungsgeschwindigkeit eingestellt und aktiviert.

WV ComPort5 |Rauterhaus 511852 | 5700 =)

¥ ComPortB |Rautenhaus 514852 x| |se00 x|

I ComPark 7 iMTTM.-“>.rJvar*.ce;::!nler:‘e:c.&-il "I ISFE-‘JE Vi

I CoprPart & !.‘dT'I'h-'iIE.rJ-_raﬁ-::-:-:ini'.L'-'fF_-c-:-.Il b I R |

& diezem PC worhandene Com-Farts:
Com 1, Com 5, Com B

Es ist je ein Interface SLX852 am Com-Port 5 und Com-Port 6 angeschlossen

Dann werden in Bus der Lok-Bus auf das entsprechende Interface und der Bus1 auf das
zugehorige Interface gestellt und aktiviert.

ﬂ_ TRAT '-&..I.:l . o = E—!
Butostart i [ptik | Blocks #Yerzogering I Wieichen £ Stig
SignalesT aster/Fakstr,  Bus i Schrittztellen i Atafahrt I Hetzmark I Ende

aktivigrt an 51

Bus 0: Laks, angezchlozzen an Com-Fort I5 '! =

Busz 1., angeschlossen an Com-Part |E V! ] v
Buz 2 . anoezchlozsen an Com-Pork I'I V; I I

Der Lok-Bus (SX0) ist an Com 5 und der Schalt- und Meldebus (SX1) an Com 6 angeschlossen

Bitte beachten:

In der FCC/MiniFCC ist das USB - Interface bereits integriert (Baudrate 230400)!

FCC - integriertes USB - Interface

Fir die Verwendung des USB-Interfaces muss zuerst vor dem AnschlieRen der FCC der USB-
Treiber auf dem PC installiert und dann die FCC angeschlossen und im Geratemanager des
PC’s die Baudrate auf 230400 eingestellt werden.

Das ordnungsgemafe Funktionieren der Datenlbertragung ist in den beiden in der Statusleiste
signalisierenden LED ersichtlich.

. E ComParks CF

rote LED blinkt — griine LED an




6.8. Autofahrt

# ST-TRAIN Einstellungen

.____f-‘-.utu_:_us_tfart_ Optik, . ~ Blacks ¥ Verzagerung ‘wheichen \Weichen H_S__trg- Eine Autofahrt bezieht sich
| s ' i | Autcfahet | - . .
| Signale/Taster/Fahrstr. | Bus | Schrittstellen | AuUtofanrt | Netzwerk | Ende_:l immer auf eine Fahrstrasse
Autafakirt (Star’t - ZieI)
Autafahrt Auswahlzeit masimal |20 __ Sek. Autofahrten von Block X
) nach einem beliebigen
Standard Anfahrgeschwindigkeit |50 | KmH 1 Block Y sind nicht maglich!
oder Fahistufe 12 | [1-31]
Standard Blockgeschiwindigkeit |90 1 kmH 2 Auf dieser Karteikarte
oder Fahrstufe |26 . [1-31] werden diverse
Lok-anfahr-taszensimulationzwert ‘IIJ [2-127] Bedmgun_gen deﬂmert’ mit
Lak-&bbrems-t azsensimulationswert (10 | [2127) der eine Autofahrt

durchgefiihrt werden soll.

War Fahrt warten biz die Fabustrale gestellt ist

maximal 2|:| | Sek.

\Ubemehmen ” beenden ” Hilfe: I

Eine Autofahrt kann aktiviert werden, indem man mit der rechten Maustaste in den Block auf
welchem die Lok steht klickt (der Lokname muss dazu im Blockbezeichner stehen), dann die
Fahrstrasse auswahlt, indem man mit der rechten Maustaste auf den Startblock und danach auf
den Zielblock der Fahrstrasse klickt.

Autofahrt Auswahlzeit maximal
Es wird die maximale Zeit eingetragen, die vergehen kann, bis die komplette Auswahl (Lok und
Fahrstral3e) getroffen ist.

Standard Blockgeschwindigkeit und Fahrstufe (1)
Geschwindigkeit eintragen, auf welche die Lok am Anfang beschleunigt wird. Voraussetzung
daflr ist, dass die Lok ausgemessen ist.

Standard Blockgeschwindigkeit und Fahrstufe (2)
Far Loks, die nicht ausgemessen sind, kann hier eine Fahrstufe eingetragen werden,
auf welche die Lok im weiteren Fahrweg / Block beschleunigt/gefahren werden soll.

Lok-Fahrt-Massensimulation
Hier wird eingetragen, mit welcher Verzégerung die Lok beim Anfahren im Startblock
beschleunigt wird.

Lok-Abbrems-Massensimulation
Wert eintragen, mit welcher Verzogerung die Lok im Zielblock abgebremst wird.

HINWEIS:
Eine Autofahrt bedingt immer eine Fahrstrasse — es ist keine Autofahrt von einem
beliebigen Start-Block zu einem beliebigen Ziel-Block mit ST-TRAIN maéglich!



6.9. Netzwerk

i _ T —— i =
MITHM
™ ST-TRAIN Einstell L=
s in: eungéﬂg > B =
Autostat |  Optik |  Blocks/ Vewbgerung | Weichen / Stig

Server/Client BlueTooth Com-Port Bluetooth — Com Port hier

D‘/ auswahlen/eintragen
einer >

@) Server Client |
Hier sind Einstellungen
erforderlich, wenn die
Anlage mit mehreren PC

fite (Server & Clients) gesteuert
Port-Nummer des Servers am Netzwerk  gReR wird.

MName des Servers am Netzwert | ;otabank 2000

g annn
T PR R R

Client-Name : AuBRerdem erfolgt hier auch
Cliertt . L. .
die Einbindung eines
Android Smartphones als
R Fahrregler, welches per
— Bluetooth oder WLAN mit
Sl ST-TRAIN (ab V4.17)
kommunizieren kann.

Die App ist bei MTTM
downloadbar.

ISpeichemendel[ Abbrechen ][ Hilfe ]| Geéte-ManagerJ

Ab der ST-TRAIN Version 3.06 ist ST-TRAIN auch Netzwerkfahig. Das heif’t, dass immer ein
ST-TRAIN Server vorhanden sein muss, an welchen dann mehrere Clients angeschlossen
werden kénnen — dies ist besonders hilfreich fir grol3e Anlagen.

ST-TRAIN Server
Ist der PC, der mit der Modellbahn-Anlage Uber ein Interface verbunden ist. Dies ist der
Hauptrechner.

ST-TRAIN Client
Sind die PCs, die nicht direkt mit der Anlage verbunden sind, sondern die Uber ein PC-Netzwerk
mit dem Server - also dem Hauptrechner — kommunizieren und als Bedienconsole fungieren.

Damit ein Client auf den ST-TRAIN Server zugreifen kann, missen Client und Server Uber die
gleiche Port-Nummer kommunizieren. Diese Portnummer sollte dabei eine Nummer zwischen
6000 und 7000 sein.

Beim Client muss aufder der Portnummer auch der Name des Servers eingetragen sein, am
Server wird der Servername unten in der Statusleiste angezeigt.

Der ST-TRAIN Server kann mit bis zu 8 Clients, die als Stellpultrechner verwendet werden,
kommunizieren. Dies ist besonders fir Clubanlagen mit mehreren Fahrdienstleitern vorteilhaft.

Far die Client-Version ist eine gesonderte Anleitung verflugbar!
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ST-TRAIM %3
Client

Metzwerk

ST-TRAIN Y3
Client

Lizenz-
Schlissel

‘ ST-TRAIMN %3
Server

Interface

Zentrale

Modellbahn-
anlage

6.10. Ende
fi"._ﬂ ST-TRAIN E’Tnstgﬂung'-é_h - - @

| Adostat | Optk | Blocks/Verzégeung |  Weichen fSig |
| Signale/Taster/Fahrstr. | Bus | Schnitistellen | Autofaht | Netzwerds | Ende

Werhalten bei Stellpult-Programm-Ende
Logischer Anlagezustand

[¥] Blockarforderungen sichem ‘
[@] Mur wenn belegt

[T Weichenarforderungen sichem

[T Signalarforderungen sichem

[¥] Tasterzustande sichem

[7] LED-Zustande sichem

[7] Fahrstralenzustande sichem

[T] Fahmlanzustand sichem
.

Physikalischer Anlagezustand
[ Mle verwendete Busse sichem

[¥] ZE ausschatten | —
Lokowartung /
[¥] Lokwartung anzeigen

| Speichem/Ende || Abbrechen ||

Hilfe ] [ Gerate-Manager I

Logischer Anlagenzustand

Blockanforderungen sichern

Einstellungen fiir die
Sicherung von
Anlagenzustanden beim
Beenden von ST-TRAIN, die
beim Autostart dann auch
wieder geladen werden
kénnen
(s. Reiter ,Autostart®)

Die ZE sollte zweckmaRiger
Weise beim Beenden
ausgeschalten werden!

Die Anzeige der Lokwartung
erfolgt erst nach der Intervall-
Uberschreitung!
(Intervall in der Lokdatenbank
festlegen)

Die logischen, tber den Fahrplan oder die Fahrstralien angeforderten Blockzustande werden

gesichert, wenn hier ein Hakchen gesetzt ist.
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Nur wenn belegt
Damit der logische Blockzustand nur dann gesichert wird, wenn der Block auch
physikalisch belegt ist, muss hier ein Hakchen gesetzt werden.

Weichenanforderungen sichern
Die logischen, tber den Fahrplan oder die Fahrstrallen angeforderten Weichenzustande werden
gesichert, wenn hier ein Hakchen gesetzt ist.

Signalanforderungen sichern
Die logischen, tber den Fahrplan oder die Fahrstrallen angeforderten Signalzustdnde werden
gesichert, wenn hier ein Hakchen gesetzt ist.

Tasterzustande sichern
Die logischen Tasterzustande (gedrickt, nicht gedriickt) werden gesichert, wenn in diesem Feld
ein Hakchen gesetzt ist.

FahrstraBenzustande sichern
Der logische Zustand aller Fahrstrallen wird gesichert, wenn hier ein Hakchen gesetzt ist.

Fahrplanzustand sichern
Der logische Zustand aller Fahrplansequenzen wird gesichert, wenn hier ein Hakchen gesetzt
ist.

Physikalischer Anlagezustand

Alle verwendeten Busse sichern

Damit beim Starten des Stellpults die verwendeten Busse eingelesen und gestellt werden
kénnen, muss hier ein Hakchen gesetzt sein, damit sie beim Verlassen auch gesichert werden.
Damit die gespeicherten Busse beim Starten des Stellwerks auch geladen werden, muss in
Autostart der Punkt Gespeicherte Buszustande laden ebenfalls angehakt sein.

Lokwartung anzeigen

Damit beim Beenden des Stellpultes die Lok-Wartung angezeigt wird, muss hier ein Hakchen
gesetzt werden.

i Lok-Wartung

Lok Decoder = Fahrzeit Wwartung

BR 216 g 93 3 Anmerkung:

Die Anzeige der Lokwartung erfolgt erst bei
Uberschreitung der in der Lokdatenbank
vorgegebenen personlichen Wartungsintervalle.

Ab dem Update auf V3.15 funktioniert die
Aufsummierung der Fahrzeiten auch im Fahrplan -
Betrieb, ohne dass dazu Fahrregler gedffnet sein
mussen!

(Lpbokssterbar ] ——> ¢ffnet sofort die Lokdatenbank



7. Modul — Programmierung

E ST-TRAIN Server Modul-Programmierung V4.24B28 K
Einstellungen Steller  Hilfe

MUT Belegtmelder ~ MOT Weichendecoder =~ MUT Signal-Modul TRIX Belegtmelder ~ TRIX Weichendecoder Rautenhaus
MTTM Mutti-lO Modul  MTTM Servo-Modul =~ MTTM Drehscheibe  MTTM Belegtmelder MTTM Funktionsdecoder = D&H Rickmelder

Modul Version 4x = Modul Version 2x ~ Modul Version 1x

. Basis Modul
Version Adresse Modus Ampelzeit Datel
Ein-/Ausgang A | _ v' Gelb sichem
Ein-/Ausgang B T
9 [ (v Rot/Grin Froaanmamodel]
Ein-/Ausgang C ~ |:I Dim-Zeit . setzen
Momentandauer |:] 127~ 1 Sek. ] Nur Basis-Modul auslesen/programmieren

Erwetterungs-Module (uber Ausgang A) B e —

Modul(e) angeschlossen (Ein) (Aus) Medul(e) programmiert (Ein)
Typ  Adresse Modus Typ Adresse
Modul 1-A 2 | - Medu4-A 2 [ ]
Modu 1-B 2 | || v Modi4-B 7 [ ]
Modul 1-C 2 [:|| v Modul 4-C 2 |:]
Modul 2-A 7 || v Modul 5-A 7 ]
Modul2-B 2 v Modul5-B 2 ' v
Modu 2-C 7 v Modul 5-C 7 v
Modul 3-A ? v Modul6-A 2 [ ] v
Modul3-B ? | v Modul 6-B 2 ] v
Modi3-C 2 [ ] v| Modu6-C 2 [ ] v
Uberblenden Umblenden fur Modus 22-25
Modul ist angeschlossen uber Bus:
(® Lok OBus 1 Bus 2 |Bus 3 Bus 4 Bus 5 Bus 6 |Bus 7 Bus 8
‘ auslesen H programmieren H Felder laschen ” Felder Standard H Einstellungen H Ende
B ComPorts ok ZE ist aus a >>> KEIN Modul im Programmiermodus (Bus?) <<  13,03.2021 10:23

Mit der Modul-Programmierung kénnen die am SELECTRIX - Bus angeschlossenen Module
eingestellt (programmiert) werden. Dazu muss zuerst Uber den MenUpunkt Einstellungen eine
Zuordnung der Schnittstellen und der Bussysteme vorgenommen werden.

Da sich die verschiedenen Module in der Art und Weise wie sie zu programmieren sind
unterscheiden, ist es wichtig, dass auch das richtige Modul ausgewahlt wird, anderenfalls kann
es passieren, dass Daten nicht richtig angezeigt oder das Modul falsch programmiert wird.

Das zu programmierende Modul muss dazu in den Programmier-Modus gestellt werden. Dafur
befindet sich auf den Modulen ein Taster, der vor dem Programmiervorgang zu driicken ist und
mit einer LED-Anzeige signalisiert, dass sich das Modul im Programmier-Modus befindet.
Damit ein Modul in den Programmier-Modus gestellt werden kann, muss die Zentrale auf Stopp
stehen (Gleisspannung AUS) und es darf gleichzeitig kein anderes Modul in den Programmier-
Modus geschaltet sein.

Das Statusfeld (unterster Teil des Fensters) der Modul-Programmierung gibt Auskunft dartber,
ob eine Verbindung zum SELECTRIX - System Uber ein Computer-Interface besteht, ob die
Zentrale auf Stopp steht und ob ein Modul bereits im Programmier-Modus ist. Bei der

T T



mk:@MSITStore:C:/Programme/ST-TRAIN_Server_V3/Help/ModulProgrammierungV3.chm::/schnittstellen.html
mk:@MSITStore:C:/Programme/ST-TRAIN_Server_V3/Help/ModulProgrammierungV3.chm::/bus.html

Verwendung von mehr als einem Bus, muss dieser vorher noch ausgewahlt werden. Dies
geschieht im Teilbereich Modul ist angeschlossen Uber Bus.

b odul izt angeschlozzen Uber Bus:

) Lok Bz

auslezen || programmieren || Felder lozchen || Felder Standard || Einztellungen || Ende

Uber den Button auslesen kénnen die gespeicherten Werte des Moduls ausgelesen und auf
dem Bildschirm angezeigt werden.

Uber den Button programmieren werden die aktuellen auf dem Bildschirm angezeigten Werte
in das Modul Gbertragen und eingeschrieben (programmiert).

Uber den Button Felder 16schen kdnnen alle in der Bildschirmmaske angezeigten Werte
geldscht werden.

Uber den Button Felder Standard werden alle Felder in der Bildschirmmaske mit den Standard-
Werten des ausgewahlten Moduls gefillt (ist nicht in allen Masken verfiigbar!).

Uber den Button Einstellungen wird unter Einstellungen die Maske fiir die Aktivierung der
Busse zu den Schnittstellen gedffnet (s. Punkt ,ST-TRAIN Einstellungen -> BUS®)

Der Button Ende beendet die Modul-Programmierung.

HINWEIS: Werden die Module mit ST-TRAIN V4 und der FCC programmiert, kann fur die
Bus-Einstellung auch SX-BUS1 ausgewahlt werden, wenn Module am SX-Bus1
der FCC angesteckt sind!

In Verbindung mit der FCC kdnnen Funktionsdecoder und Besetztmelder auf beide Busse
aufgeteilt werden (in der Datenzuordnung sind dann auch die entsprechenden Busse flr die
Module einzutragen).

7.1. MTTM Multi - 1/O - Modul

Diese Karteikarte wurde ab ST-TRAIN V3.17 nochmals unterteilt, um die zwei verfligbaren
Modulversionen von MTTM einstellen zu kdnnen.

Hier kdnnen alle Werte aus dem Modul ausgelesen, angezeigt, geandert und wieder zurlick
geschrieben werden.

Uber den Button <sichern> werden alle Daten aus dem Modul ausgelesen und in eine Datei
geschrieben. Dies kann sehr nitzlich sein, damit bei einem Defekt das neue Modul mit den alten
Werten programmiert werden kann.

Uber den Button <laden> wird die Datei eingelesen und die dort gesicherten Werte angezeigt.
Diese kénnen dann fir die Modulprogrammierung wieder verwendet werden.



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

7.1.1. Multi-l/O Modul V2.x

— = = l
— e __ ey

Einstellungen  Steller HLIfE

| _MOT Belegtmelder | MUT Weichendecoder | MUT Signal-Modul | TRIX Beleatmelder | TRIX Weichendecoder | Rautenhaus

MTTM Muti-IO Modul | MTTM Servo-Modul | MTTM Drehscheibe | MTTM Belegtmelder |  MTTM Funktionsdecoder
Modul Version 4x | Modul Version 2x | Modul Version 1x | I
) Basis Modul "
Vern ' Adresse Madus Ampelzeit i
Ein-/Ausgang A | T T Gahb sichem laden
Ein-/Ausgang B = Rt /Smin e e
; : Programmigmode
Ein-/Ausgang C o Dim-Zeit setzen
Momentandauer 121 Sek, [7] Mur Basis-Modul auslesen/programmieren
Erweterungs-Module (lber Ausgang A)
[] Mur Erweitenungen auslessn/programmisren
Modulig) angeschlossen {Ein} (Aus) Modul(g) programmiert (Ein} (Aus)
Typ Adresse Modus Typ Adresse
Modul 1-4 7 [ -] Modul 4-4 7 [
Modul 1-B 2 [ .] Modul4-B 2 [
Modul 1-C 7 [ -] Modul 4-C 7 [
Modul 2-A 7 [ v Modul 5-A 2 [
Modul 2-B 7 [ -] Modul 5-B 7 [
Modul 2-C 7 [ -] Modul 5-C 7 [
Modul 3-4 7 [ v] Modul 6-4 7 [
Modul 3-B 2 [ .| Modul 6-B 2 [
Modul 3-C 7 [ .] Modul 6-C 7 [
Uberblenden Umblenden L Modus 22-2
Modul ist angeschlossen uber Bus:
@ Lok 7% Bus 1 Bus 2 Bus 3 Bus 4 Bus 5§ Bus & Bus 7 Bus 8
auslesen “ programmieren “ Felder laschen “ Felder Standard “ Einstellungen Ende
E ComPorts ok ZE ist aus . = KEIN Modul im Programmiermodus (Bus?) << 13.08.2017 09:21
= = — = ——

Modulmaske fir Multi-I/O-Modul V2 aus V3.17 mit implementiertem Bit-Steller

Das Multi-IO Basismodul ermdglicht Stellpulte, Signale, Beleuchtungen, Motoren,

Taster, Schalter, Entkuppler usw. an das SELECTRIX System anzuschlieRen.

In der Grundausfiihrung (nur Multi-lIO Basismodul) hat das Modul 3 x 8 Ein- oder Ausgange.

Es kann Uber Erweiterungsmodule auf bis 160 Ein- und/oder Ausgange (plus 2 x 8 Ein- bzw.
Ausgange) erweitert werden.

Das Basismodul ist in erster Linie als Eingangsmodul ausgelegt, kann aber auch als Ausgangs-
modul eingesetzt werden. Hierbei kann es pro Ausgang maximal einen Strom von 10mA liefern,
dies reicht aus, um z.B. LED-Signale anzusteuern. Werden hdhere Stréme bendétigt, kdnnen
Ausgangserweiterungsmodule nachgeschaltet werden.

Das Multi-IO-Modul ermdglicht die Einstellung von 18 Betriebs-Modi.

HINWEIS:
Das Statusfeld Modul ist angeschlossen tber Bus wird in der Modul-Programmierung immer
dargestellt — es wechseln nur die Karteikarten mit ihren Feldinhalten!
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7.1.2. Multi-l/O-Basismodul

Far das Multi-I/O-Basismodul ist eine ausfuhrliche Anleitung downloadbar:

http://www.mttm.de/MIO Bedienungsanleitung.pdf

7.1.2.1 Multi-l/O-Ausgangserweiterung

P ""-'_'_--"""--.
)
<)

MULTI-IO-AUSGANG

Fir das Multi-1/O-Ausgangsmodul ist eine ausflihrliche Anleitung downloadbar:

www.mttm.de/MIO Ausgang Bedienungsanleitung.pdf



http://www.mttm.de/MIO_Bedienungsanleitung.pdf
http://www.mttm.de/MIO_Ausgang_Bedienungsanleitung.pdf

7.2. MTTM Servo-Modul V4

[ Einstellungen  Stefler  Hilfe

| MUT Belegimelder | MUT Weichendecoder | MUT Signal-Modul | TRIX Belegtmelder | TRIX Weichendecoder | Rautenhaus

MTTM Multi-O Modul | MTTM Servo-Modul | MTTM Drehscheibe | MTTM Belegtmelder |  MTTM Funktionsdecoder
MTTM Servo-Modul V& | MTTM Servo-Moddl V3 |
Servo-Madul ‘
| Basis-Adresse | Rickmelde-Adresse Version
Direlct-Adresse fur Serve Nr. 8.(0 = keine Direhd-Adresse) Setzen
Mir rJ e 17X e e i
Max F) = Programmigmode
= setzen
Servo
ServoNummer | 112 Servo nicht alktiv!
X Aldtivieren
Justage fir Servo
Linke Position [ 0= [ Speichem | |
Rechte Position I_J 0= [ Speichem |
Speed -> Links |__J (i]= Speichem
Speed > Rechts I_J 0= Speichem
Nachwipp-Wegebersich Fahre Servo nach
Links Rechts [ Speichem | [ Lmks [ Mtte || Rechts | [ Phy Mite |
Setze Standard-Position und fahre Servo nach Mitte Sichere Servo-Daten in Datei
[ Seen [ mer [ S )
Modul ist angeschlossen dber Bus:
@ Lok "1 Bus 1 Bus 2 Bus 3 Bus 4 BusH Bus & Bus 7 Bus &
auslesen “ programmieren " Felder laschen H Felder Standard ” Einstellungen “ Ende
. Com 8: Fehler ZE izt aus . »>> KEIM Modul im Programmiermodus (Bus?) <+ 23.03.2015 13:54

Servo-Modul in den SX-Bus-Programmier-Modus (LED1 leuchtet) setzen:

Damit ein Servo-Modul in den Programmier-Modus versetzt kann, sind folgende Bedingungen
zwingend erforderlich:

1. Die Zentrale muss auf Stopp stehen (= Gleisspannung AUS)

2. es darf kein anderes Modul in den Programmier-Modus geschaltet sein

Das Servo-Modul kann nun auf verschiedene Arten in den Programmier-Modus versetzt werden.
Die einfachste Art ist Uber ‘Programmiermode setzen' (unter dem Modulbild). Dazu muss

im Feld ‘Basis-Adresse‘ die SX-Bus-Adresse (3-stelliger Wert!) des Moduls stehen, welches
programmiert werden soll. Ist die Adresse des Servo-Moduls unbekannt, kann alternativ die
Adresse 127 eingegeben werden. Danach werden die einprogrammierten Daten des Moduls
ausgelesen und kdnnen verandert werden.

In diesem Fall darf nur ein Servo-Modul am SX-Bus angeschlossen sein!

Uber ‘auslesen‘ werden die im Servo-Modul aktuell gespeicherten Basis-Werte ausgelesen und
angezeigt.

Hierbei handelt es sich um die Basis-Adresse, die Riickmelde-Adresse, die Programm-
Version, die Direkt-Adresse und die Direkt-Begrenzungen Min und Max.

Wird das Servomodul nur im Analog-Modus betrieben, ist dafiir ein gesondertes Einstellmodul
(MTTM -> Shop) verflgbar.

Die ausfuhrliche Anleitung zum Servomodul V4 ist unter www.mttm.de downloadbar


http://www.mttm.de/

7.3. MTTM Drehscheibe

In diesem Programmteil befindet sich die Programmierungsroutine fir die Drehscheibe von
MTTM mit den Einstellungen fur:

Grundeinstellung

Gleis-Einstellung

Relais-Einstellung

Direkt fahren

- In dieser Karteikarte kann die Drehscheibe direkt gesteuert/getestet werden -

Grundeinstellungen

# ST TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe

.Mlﬂlj.lw.éi.chqr]c.lécoc-lél A . MUT S.ignal.-h.“llod-ul- - TF| I>< .B:e:ln_avgtlj]n-al-ﬂ_er N I TF|I>< Wia-!-c_.hn?ndécocllér
MTTh tolti-10 badul | MTTH Servo-todul 1 MTTM Drehscheibe MOT Belegtmelder

Grundeinstellungen | Gleis-Einstellungen | RelaisEinstellungen | Dirskt fahren|

Modul-5xOdresse ElEI 3 SELECTRIX fdresze uber die die Drehzcheibe abgesprochen wird,
IR-55-Adresze .EI SELECTRIX Adresze des Infrarat-Senzors [ wenn vorhanden, sonst 0]
Richtungzanderungsversatz 'IE Anzahl der Schritte, die bei Drebnchtungsanderung den Getriebeversatz ausaleichen
Drehgeschwindighkeit 28 Drehgeschwindigkeit der Bihne [ 10 = schnell, 100 = langsam ).

Gleizanzahl 45
Aktuelle Fosition 13

M adul-Version 1.03

Dater vondn D atei Positionieren

[ Richtung l [ Setze Grundstellung ]
[ Schiit || Micosohie | [1 |

Maodul ist angeschlozsen liber Bus:
(&) Lok (JBus1 Bz 2 Bz 3 Bz 4

[ auzlezen " programmierern l Felder loschen Felder Standard H Einstellungen

[ e |

m ComPorts ok ZE ist aus Modul im Programmiermodus 22032008 10:57:12

Auf dieser Registerkarte kdnnen die Grundwerte aus dem Drehscheiben-Modul ausgelesen,
angezeigt, geandert und wieder zurlck geschrieben werden.

Zusatzlich kann die Drehscheibe eine bestimmte Anzahl normaler oder Micro-Schritte gefahren
werden.

Daten von / in Datei

Uber den Button lesen werden alle Grundwerte aus dem Modul ausgelesen und in einer Datei
zur Wiederverwendung gespeichert werden.

Mit dem Button schreiben wird eine gespeicherte Datei eingelesen und die vorher gesicherten
Werte in das Modul eingeschrieben (programmiert).



Positionieren

Der Button Richtung polt die Drehrichtung um.

Uber den Button Schritt wird die entsprechende Anzahl an Schritten durchgefiihrt.

Uber den Button Micro-Schritt wird die entsprechende Anzahl an Micro-Schritten durchgefiihrt,
Button Setze Grundstellung ibernimmt die aktuelle Stellung der Drehscheibe als Position 0
und damit als Grundstellung.

Gleis - Einstellungen

i ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe

MUT Wweichendecoder MUT S.ignal.-h.’l_nd.ull I TH I>< .B.e:lggtl_'qn.allg::ler N I TRIX Wiali;:_.hendécn;lél

MTTM Ml Modul | MTTM ServoModul | MTTH Drehscheibe ! MOT Belegtmelder
| Grundeinstellungen | Gleis-Einstelungen | Fielsis-Einstellungen | Direkt fshren|

2wichen zwichen zwichen zwichen

Gleis Schritte  Grad Gleis Schritte  Grad Gleis Schritte  [Grad Gleis Schritte  Grad
00-01 (800 | [750000 12-13 (800 | 750000 24-25 (800 |[7.50000 36-37 (800 | [750000
01-02 [s00 | [7.50000 13-14 [so0 | [7.50000 2526 [eon | 750000 37-38 [eo0 | [750000
02-03 (800 |[7S0000  14-15 [soo |[FS0000 2e-27 [soo |[FS0000 38-33 (B0 | [7.50000
03-04 (800 |[7S0000  15-16 (00 |[7E0000  27-28 [Bo0 |[7S0000 39-40 [B00 | [FEO000
04-05 (800 | [7.50000 16-17 800 | 750000 23-29 [s00  |[750000 40-41 [800 | [7.50000

05-06 (800 |[7S0000  17-18 [s00 |[FEO0000 2930 [so0 |[7S0000  41-42 (B0 |[750000
06-07 (800 |[FS0000  18-19 [soo |[FS0000  30-31 [soo |[7S0000 42-43 (00 | 750000

07-08 (800 |[FS0000° 19-20 (oo |[FE0000  31-32 [Bo0 |[FS0000 43-44 (800 |[F50000
08-09 (800 |[7S0000° 20-21 [s00 |[FE0D00  32-33 (800 |[750000 4445 (800 | [FE00O0
09-10 (800 |[750000 21-22 [soo |[Fe0000 33-34 (po0 [[FR0O00  45-45 (GO0 | [FEOOO0
10-11 (00 |[750000 ~  22-23 [00 |[7O0000 34-36 [00 |[7E0000 48-47 [Bo0 |[7s0000

11-12 [s00 | [7.50000 23-24 [s00 | [7.50000 35-36 [g00 | [7.50000 47-00 [go0 | [750000

Dratei Schrite

Gesamt:Schiit (33400) (38400 |
schreiben Rest auffillen Giesamt-Girad [360] SED_D_DDD_DI

Modul ist angeschlozzen ubsr Bus:

%) Lok (1 Bus B 2 Bz 3 Bz 4 Bugh Bz & B ¥ Busg
auzlesen " programmieren Felder lnzchen Felder Standard H Einztellungen l Ende
B comPorts ok ZE ist aus Madul im Pragrammisrmodus 22.03,2008 10:57:51

Hier werden die Positions-Einstellungen der Drehscheibe durchgefuhrt. Fir Drehscheiben mit
7,5 Grad - Abgangen, sind keine Eingaben erforderlich. Fur Drehscheiben, deren Abgéange
individuell positioniert werden kénnen, muss hier die Einstellung vorgenommen werden.

Die Einstellung erfolgt Uber die Angabe an Micro-Schritten von einem Gleissegment zum
nachsten. Wenn der Abstand 7,5 Grad betragt, dann werden genau 800 Micro-Schritte benétigt.
Dies bedeutet, dass ein Micro-Schritt = 0,009375 Grad betragt.

Wichtig ist, dass alle 48 Felder ausgefullt sind und die Gesamtsumme immer 38400 Micro-
Schritte fur 360 Grad ergibt.

Datei

Uber den Button lesen werden alle Gleiseinstellungen aus dem Modul ausgelesen und in eine
Datei fir eine Wiederverwendung geschrieben.

Uber den Button schreiben wird die Datei der Gleiseinstellungen eingelesen und die dort
gespeicherten Werte in das Modul eingeschrieben (programmiert).



Schritte
Uber den Button Rest auffiillen konnen die noch leeren Felder automatisch mit den noch Uibrig
verbleibenden Werten aufgefillt werden.

Relais-Einstellungen

i ST TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe

MOT Weichendecoder | MUT SignakModl | TRIXBelegimelder | TRIX Weichendecoder
MTTHM bulti-10 Madul | MTTH Servo-tadul 1| MTTH Drehscheibe [ MUT Belegtmeldsr

| Grundeinstellungen | Gleis-Einstelungen | RelisEinstelungen | Direkt fahren|

Relais Relais Relais Relais
Cleis  B7E54321 Gleis  B7B54321 Gleis  B7B54321 Gleis  B7B54321
00 [0000000d | 12 [0000000d | 24 [ooooooot | 36 [00ooooot |
o [00oooo0o 13 [0ooooooo 25 [oooooodt 37 [oooooodt
02 00000000 | 14 [00000000 | 26 [noooooo | 38 0000000 |
03 [00000000 | 15 (00000000 | 27 |o0oooaot | 39 [00oooaot |
04  [00000000 | 16 00000000 | 28 [0oo0Doot | 40 [o0ooDoot |
05 [00o0000o 17 [nooooooo 29 [oooooodt 41 [oooooodt
06 (00000000 | 18 (00000000 | a0 [noooooo | 42 [00ooooo |
07 [0000000O | 13 [0000000O | 31 (00000007 | 43 [D000D0CT |
02 [0opooooo | 20 [oooooooo | 2 [ooooooot | 44 (00000007 |
09 (00000000 | 21 00000000 | 33 [0oooooo | 45 [0oooooot |
10 00000000 | 22 |00000000 | 3 [00000001 | 45 |00000001 |
11 [00000000 | 23 (00000000 | 35 [oo0o0001 | 47 [0o00000Y |

[iate Relais Polung Blahne

ez
hreib Fiest auffil e
SCAreliben est aurrulien iJE—S
o, |

Modul ist angeschlozsen liber Bus:

(%) Lak (JBusi Bz 2 Bug 3 Bz Buz 5 BusE Buz 7 Buzg
auslesen “ programmieren Felder loschen Felder Standard “ Einztellungen [ Ende ]
ﬂ ComPorts ok ZE ist aus E fadul im Programmierrodus 22.03.2008 10:55:39

In dieser Karteikarte werden die Relais-Einstellungen der Drehscheibe durchgefihrt. Dazu kann
zum einen festgelegt werden, auf welcher Position das interne Polungs-Relais anzieht (1) und
wo es abfallt (0) und zum anderen, auf welcher Position an der Pfostenleiste J6 weitere externen
Relais ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Um das interne Polungs-Relais anziehen zu lassen, wird an der Spaltenposition 1 des
entsprechenden Gleises eine 1 eingetragen. Soll es nicht anziehen, so wird dort eine 0
eingetragen.

Fir die externen Relais gilt dasselbe. Dafir wird unter den Spalten 3 bis 5 eine 1 oder eine 0
eingetragen.

Datei

Uber den Button lesen werden alle Gleiseinstellungen aus dem Modul ausgelesen und in eine
Datei fir die Wiederverwendung geschrieben.

Uber den Button schreiben wird die Datei mit den Gleiseinstellungen eingelesen und die dort
vorher gesicherten Werte in das Modul geschrieben (programmiert).

Relais

Uber den Button 00000000 werden alle Felder mit 00000000 aufgefiillt (ACHTUNG)!

Uber die Taste Rest auffiillen kénnen die noch leeren Felder mit dem Wert 00000000 aufgefillt
werden.




Direkt fahren (Drehscheibe)

Hier kann die Drehscheibe direkt angesteuert werden.

Dazu darf sie sich aber nicht im Programmier-Modus befinden und es muss in den
Grundeinstellungen eine Modul-SX-Adresse eingetragen sein, Uber die die Drehscheibe

steuerbar ist.

5T-TRAIN Server, Modul-Programmierung

Einstellungen  Hife
MUT ‘wWeichendecoder MUT Signal-tdadul TRI¥ Belegtmelder TR Weichendecoder
FTTH Multi-10 kodul FMTTH Servo-bodul MTTH Drehscheibe MOT Belegtmelder
Grundeinstellungen | Gleis-Einstellungen | Felais-Einstellungen | Direkt fahren

zurn Gleis zurn Gleis 2umn Gleis zumn Gleis

zum Gleis zum Gleiz zum Gleiz zum Gleis

2urn Gleis zurn Gleiz zumn Gleiz zumn Gleiz

zurn Gleis zurn Gleis 2umn Gleiz zumn Gleis

zum Gleis zum Gleis zum Gleis zum Gleiz

zum Gleis zum Gleiz zum Gleiz zum Gleis

zurn Gleis zurn Gleis 2umn Gleiz zumn Gleis

zurn Gleis zurn Gleis zumn Gleiz zumn Gleis

zum Gleis zum Gleiz zum Gleiz zum Gleis

zurn Gleis zurn Gleis 2umn Gleiz zumn Gleis

zurn Gleis zurn Gleis zumn Gleiz zumn Gleis

zum Gleis zum Gleis zum Gleis zum Gleis

Aktuele Posiion | 19
bd oduil izt angezchlozzen uber Bus:
#) Lok IBus
auslesen " programmieren Felder lozchen Felder Standard “ Einztellungen I Ende
B comParts ok ZE isk aus ] == KEIM Modul im Programmistmodus (Bus?) <<= 22.03,2008 15311

Die Einstellungen des MTTM - Drehscheiben - Moduls sind auch nochmals in der Modul-
Programmierungshilfe dargestellt.

Bitte beachten, dass bei Verwendung der FCC (Bus0 oder Bus1), der RMX950 der Bus 1 statt
dem Lok-Bus aktiviert wird. Bei der RMX usb kann mit der Software RMX-PC-Zentrale V2 und
virtuellem Interface (ComOCom einrichten!), ST-TRAIN im SX1-Bus eingebunden werden.

Hinweis:

Bitte die Drehscheiben Versionen beachten! Neu ist der Drehscheibenantrieb V4.
Die jeweils zugehorigen Anleitungen kénnen nur direkt auf der MTTM Website unter
Downloads herunter geladen werden.



7.4. MUT - Belegtmelder (nicht mehr lieferbar!)

Hier kénnen die DigiRail — Belegtmelder der Firma MUT programmiert werden. Dazu muss
zuerst festgelegt werden, ob es sich um einen intelligenten 8i Belegtmelder handelt oder um das
Vorgangermodell (MUT Blegtmelder funktionieren nur mit dem SX1-Format).

#  ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe

MOT Weichendecoder | MUT SignalModul | TRIXBelegimeldsr | TRIX Weichendecoder
FATT kA bualti-1 O b odul MTTH Servo-bodul MTTH Drehscheibe _: MOT Belegtmelder
TOOO00R000
veson =
i. |
SELECTRI® Adresse | | 1-111] Maodul
Freigabeverzdgerung I 0.7 -2.1] : s
8i Erkennungzzeit _ [0-71
Belegtmelder-Typ Betriebs -t adus fuir Si
BelegmelderTon  (&1E mit [okdecoder-Auckmeidung ) Modus 1 - Frei/Belegt/Riickmeldung
bitte ma__nuell
abeweahlen {3 ohne Lokdecoder-Riickmeldung ) Modus O - Frei/Belegt

8iVerhalten ohne Spannung

5} wird frei

7 wird eingefraren

W odul izt angeschlozzen uber Bus:

%) Lok (JBus 1 Bz 2 Bz 3 Bz 4 Buz 5 Bz b Buz7 E{NESE)
auslesen “ programinieren Felder lozchen Felder Standard l Einstellungen l Ende
ComPorts ok ZE ist aus . ==> KEIN Modul im Programmiermodus (Bus?) <<< 22032008 11:00:27

In den Feldern

Belegtmelder-Typ

Betriebsmodus fur 8i

8i Verhalten ohne Spannung
werden durch Anklicken der Auswabhlfelder die Modi flr den zu programmierenden
Gleisbesetztmelder aktiviert.

Die Freigabeverzdgerung bestimmt, wie lange der Besetztmelder noch den Besetztzustand
anzeigt, nachdem der Zug diesen Gleisabschnitt bereits verlassen hat. Weiter wird mit der
Freigabeverzégerung ein Flackern der Gleisbesetztzustande durch verschmutzte Radsatze
unterdruckt.

8i Erkennungszeit — Anzahl der Wiederholungen der Decodermeldung bis zur Anzeige

An Besetztmelder kénnen bis zu acht Gleisabschnitte angeschlossen und Gleisabschnitte auf den Zustand frei oder
besetzt (iberwacht werden. Im Betriebsmodus als (intelligenter) Belegtmelder kénnen gleichzeitig bis zu vier
Lokadressen identifiziert werden, die sich im gleichen Uberwachten Gleisabschnitt befinden. Diese Information wird
dem SX-Bus zur Verfugung gestellt und in Blockbezeichner von ST-TRAIN angezeigt.



7.5. D&H / MTTM Belegtmelder / Riickmelder

Gleisbelegtmelder oder Belegtmelder oder Rickmelder werden im Anlagenbetrieb verwendet,
um Blockzustande und Zugpositionen an ein Digitalsystem zu melden.

Die Ruckmeldungen erfolgen Uber den Bus und kdnnen verschiedene Informationen enthalten,
z.B. Loknummer (Adresse oder Loknamen), Aufgleisrichtung usw.

7.5.1. Belegtmelder (Nachfolger 2 D&H Riickmelder)

Der D&H Belegtmelder ist ein intelligenter Belegtmelder, der auch in Mehrformat-umgebungen
(SX1/SX1&SX2 / SX1&SX2&DCC / SX1&SX2&DCC&MM) verwendet werden kann.
Die Anzeige kann auch z.B. mit der Trix-MS erfolgen (2 Folgeadressen zur SX-Systemadresse!).

Wichtig!

Der D&H/MTTM Belegtmelder bendtigt fir den vollen Funktionsumfang im SX-Bussystem

3 Adressen, eine Modul-Adresse (die ist immer zu programmieren) und zwei weitere flr die
Lokdecoderriuckmeldungen (werden automatisch belegt, wenn die Rlickmeldung aktiviert ist) in
ST-TRAIN in Verbindung mit der FCC.

Einstellung/Programmierung:

per ST-TRAIN:

L . Ve S P LI N PR R R,

Sprache  Infc Hilfe

0151 e
Ottbergen Oof f.gﬂ' - ‘Iﬁmﬂgl

ST-TRAIN Hauptmenu

Update FC}{, Lokdecoder, Mobile Station usw.

k|_‘:§ =37 | [
_ 03 it i | Stellpult, Fahrregler und Fahrplanablauf ‘1-
el Em:lE| 431 Srr _—
| Fahrplan-Eingabe ‘ s
— L | 4] 244 ]
I PRI iHEEE wes l Fahrstrassen-Eingabe ‘ 4
fmmroc
B [ Gleisbild-Eingabe ] | —s
ot | | Lokdatenbank und Lokdecoderprogrammierung ‘ szm 3 Y s
B 1yl
ey 5| | Modul/S¥-Bus Gerateprogrammierung ‘ﬁ* N?nﬂ-l‘IH?n
= ——
l ST-‘I)(‘AIN Einstellungen ‘ CEES B M
— E | I— | =30 - |
2R UHEEE l /Datensicherung ] [ g 5 = SRl
| ‘ 227 - |

/ Programm Exit

5 B R s

“’W-7.’—Rﬁ I | ra—— N T ———————————

Uber den Meniipunkt ‘Modul/SX-Bus Geriateprogrammierung ‘ wird die ST-TRAIN Geréte-
Programmierung aufgerufen.

Dort kénnen alle D&H / MTTM Module komfortabel eingestellt / programmiert werden.
Je nach aufgerufenem Modul kénnen die Daten der Module ausgelesen und programmiert

werden.
Nachfolgend ist die Modulprogrammierung der Gleisbelegtmelder/Riickmelder dargestellt.



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

P
| HITH % B . :
= ST-TRAIN S__erve'_r Mﬂﬂlﬂ ?mgrﬂmlemng V4.20B05

| Einstellungen  Steller  Hilfe

| MOT Belegtmelder | MOT Weichendscoder | MOT Signabodul | TRIX Belsgimeer=t=Frttdieichendecoder | Rautenhaus
MTTM Multi-0 Modul | MTTM Servo-Modul |  MTTM Drehscheibe MTTM Belegtmelder ") MTTM Funktionsdecodsr

“Version

fawak
gl

“SelecTRIX Adesse | | (1-111) Modul el
setzen
| “Freigabeverzogerung {0.7-21) 1‘ -
“Erkennungszeit -7
* Betriehs-Modus * Verhalten ohre Spannung |
@ * Modus 1 - Frei/Belegt/Rickmeldung @) “wird frei
»3» Bendtigt 3 5X-Bus-Adressen! <<« |

{7 "wird eingefroren
=) = Modus 0 - Frei/Belegt

Maodul ist angeschlossen Uber Bus:

@ Lok ("1 Bus 1 Bus 2 Bus 3 Bus 4 Bus 5 Bus & Bus 7 Bus &
auslesen programimieren “ Felder Igschen H Felder Siandard “ Einstellungen H Ende
- Com &: Fehler Fi aus . x> KEIN Modullim Pregrammiermodus (Bus?) <« 23,03.2015 14:00

— e =y
——

Innerhalb der Gerate-Programmierung muss der Reiter ‘MTTM Belegtmelder’ aktiviert werden.
Dann muss der entsprechende Bus der Zentrale Jan welchem der Gleis-Belegtmelder
angeschlossen ist ausgewahlt werden und am Gléis-Belegtmelder muss die Setup-Update-
Taste kurz gedrickt werden, damit das Modul in den Programmier-Modus geht.

Alternativ kann das Modul auch Uber ‘Programmiermode setzen‘ in den Programmier-Mode
gebracht werden.

Dazu muss allerdings im Feld ‘SELECTRIX Adresse‘ die korrekte Adresse des Moduls
eingetragen sein. Auch kann dieser Programmiermodus Uber ‘Programmiermode entfernen’
wieder ausgeschaltet werden.

Damit ein Modul in den Programmier-Modus gehen kann, sind folgende Bedingungen zwingend
erforderlich:

1. Die Zentrale muss auf Stopp stehen (= Fahrstrom aus)
2. Kein anderes Modul darf sich im Programmier-Modus befinden

Uber ‘auslesen‘ werden die im Modul aktuell gespeicherten Werte ausgelesen und angezeigt.

Uber ‘programmieren‘ werden die auf der Bildschirmmaske eingegebenen Werte zum Modul
Ubertragen und dort gespeichert.
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ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

== ST-TRAIN Server Modul-Programmierung V4,22

o

Einstellungen  Steller

Hilfe

MUT Belegtmelder | MUT Weichendecoder | MUT Signal-Modul | TRIX Belegimeider | TRIX Weichendscoder | Rautenhaus

MTTM Multi-I0 Modul

| MTTM Servo-Modul

| MTTM Drehscheibe | MTTM Belegtmelder | MTTM Funktionsdecodar

“Version
: o
“SelecTRIX Adresse | {1-111) ‘ Programmiemode Madul BELEGTMELDER
setzen
“Freigabeverzogerung 0.7-21
“Erkennungszeit 0-7
* Betriebs-Modus * Verhalten ohne Spannung

i@ * Modus 1 - Frei/Belegt/Rickmeldung
s3> Benotigt 3 S¥-Bus-Adressen! <<<

(71 = Modus © - Frei/Belegt

@) *wird frei

7 "wird eingefroren

Modul ist angeschlossen Uber Bus:

@ Lok "1 Bus 1 Bus 2 Bus 3 Bus 4 Bus 5 Bus 6 Bus 7 Bus &
auslesen H programmieren Felder laschen “ Felder Standard ] Einstellungen “ Ende
E ComPorts ok ZE ist aus . =>» KEIN Modul im Programmiermodus (Bus?) << 13.08.2017 09:25

Uber den SX-Bus:

Programmier-Maske fur den D&H/MTTM BM8i
Eingabe von Werten in der Freigabeverzogerung unbedingt mit Punkt als Trennzeichen

Um das Modul tiber den SX-Bus mit z.B. einer Mobile-Station im Funktionsmodus zu
programmieren, muss Uber die SX-System-Adresse 00 eingestellt werden, welcher Parameter
ausgelesen bzw. programmiert werden soll und tber die SX-System-Adresse 01 wird dann der
entsprechende Parameter angezeigt und kann verandert werden. Dazu muss das Modul durch
kurzes Dricken auf die <Setup/Update> Taste in den Programmier-Modus gebracht werden.
Programmiermodus = LED2 leuchtet.

Wert in SX-Adr. 0: Wert in SX-Adr.1 dndert: Wertebereich: Defaultwert:

1 Modul-Adresse 0...103 10
2 Modul-Parameter (s.Tabelle) 0...255 3
3 Freigabeverzégerung 0...7 1

128 Hersteller-Code (unterer Teil) nur lesbar 97

129 Hersteller-Code (oberer Teil) nur lesbar 0

130 Modul-Version (unterer Teil) nur lesbar 40

131 Modulversion (oberer Teil) nur lesbar 0

132 Programmversion (unterer Teil) nur lesbar

133 Programmversion (oberer Teil) nur lesbar

80
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Modul — Parameter:

Bit7 Bit6 Bit5 Bit4 Bit3 Bit2 Bit1 Bit0 Bedeutung

0 Freigabeverzdégerung AUS
Freigabeverzdgerung ca. 0,35 s
Freigabeverzdgerung ca. 0,7 s
Freigabeverzdgerung ca. 1,05 s (Standard)
Freigabeverzdgerung ca. 1,4 s
Freigabeverzégerung ca. 1,75 s
Freigabeverzdgerung ca. 2,1 s
Freigabeverzdgerung ca. 2,45 s

T e NeoNeNeo)
RN o JE G o SR o R G o

0
1
1
0
0
1
1

nur Gleisbelegtmeldung
plus Loknummer in Kanal +1
plus Loknummer in Kanal +2
plus Loknummer in Kanal +4
0 reserviert
0 Freimeldung bei Gleissp. AUS
belegt, wenn Gleisspannung AUS
0 es wird Belegtzustand gemeldet
1 es wird Freizustand gemeldet

_ - 00
O -0

N

Hinweis fiir die Verwendung der MuT bzw. MTTM Belegtmelder 8i:

AuBer der Programmierung der BM8i sind auch in ST-TRAIN die erforderlichen
Einstellungen unter <Einstellungen>, in der Lokdatenbank und dem Gleisbild-Editor zur
Anzeige der Loknummer bzw. der Fahrtrichtungsanzeige zu aktivieren!

Der MUT 8i Belegtmelder kann nur an Bussen im reinen SX1-Format verwendet werden, in
Multi-Format-Bussystemen (SX1 — SX2 — DCC — MM) muss der intelligente D&H / MTTM
Belegtmelder oder der D&H Riickmelder eingesetzt werden.

Anmerkung:
Der D&H Ruckmelder kann zusatzlich in DCC-Systemen eingesetzt werden und an den SX-Bus
Ruckmeldungen Ubergeben.

7.5.2. D&H Riickmelder

Universell in allen Gleisformaten einsetzbar

Gleis- und Busseite sind galvanisch getrennt.

Ruckmeldung von SX1/SX2 / DCC Loknummern an den SX-Bus.

Des Weiteren — Erkennung der Fahrtrichtung/Aufgleisrichtung/Lokfahrstufe etc.

YV VYV

Railcom Rickmeldung:

Die Zentrale muss RailCom-fahig sein

* Booster missen den Cutout unterstitzen

* Die Rickmeldemodule missen Adresse und weitere Rickmeldungen an das System
unterstitzen

» Das Steuerprogramm muss die Auswertung von Channel 1 und Channel 2 ermdglichen

» Der Decoder muss RailCom — Daten ausgeben kénnen (einstellbar per CV)

Anleitung:  https://doehler-haass.de/cms/media/pdf2/RM Bedienungsanleitung.pdf



https://doehler-haass.de/cms/media/pdf2/RM_Bedienungsanleitung.pdf

ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)
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Programmiermaske mit Daten
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Railcom bei D&H Decodern aktivieren:
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Bit 0 =1 RailCom / BiDi Kanal 1 eingeschaltet / Adresse senden (Lokadresse)
Bit 1 =2 RailCom / BiDi Kanal 2 eingeschaltet / Daten senden (POM)

Bit 2 =4 Dynamische Kanalnutzung (siehe auch cv144 Bito}

Ccva9
Bit 0 =1 Richtung umkehren
Bit1=2 14 €528/ 126 Fahrstufen

Bit 2 = 4 Analoghetrieb erlaubt
Bit 3 = 8 Riickmeldung erlaubt

Bit 5 = 32 Lokadresse nach CV17/CV18
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Diese Anderung ist momentan nur
in den Lokdecodern verflgbar

Sounddecoder CV144 Bit 0 baw.
Einrichtung im Soundprojekt
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7.6. MUT — Weichendecoder (nicht mehr lieferbar!)

Auf dieser Karteikarte werden die Einstellungen fur das Verhalten der Weichendecoder der
Firma MUT (DigiRail) vorgenommen.

Zuerst sind die Angaben zur Grundadresse und der Rickmeldeadresse (falls verwendet) mit
den Auswahlmdglichkeiten erforderlich (Standard ist Grundadresse +1 fiir die Riickmeldung).

Bei diesem Funktionsdecoder kénnen die Ausgange auf verschiedene Impulsdauer eingestellt

werden, diese sind unter Parameter die Anschlussarten, die Rickmeldung und die Impulsdauer
der Schaltzeit der Entkuppler fir jeden Anschluss wahlbar.

i ST-TRAIN Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe
FATTH bulbi-I0 badul MTTH Servo-bdodul MTTH Drehzcheibe MOT Belegtmelder
MOT Weichendecoder FOT Sigral-Modul TRI¥ Belegtrelder TR Weichendecoder
[ O0000| 0000000000 | DO000 Jj 0000 o
Grund-Adresse Riickmelde-Adresse 7 o o e e
T Riickmelde-ddresse wird verwendet . '
AeiessE (#) Riickmelde-ddresse ist Grundadresse + 1
Grund-Adresze wird venwendet () Riickmelde-tdresse ist Grundadresse + 2
Farameter fir snzchluzs 1 Farameter fiir Angchluzs B
Anzchiuzz-Aat Riickmeldung Impulzdauer Anzchlugzz-art Riickmeldung Impulzdauer
(=) Weiche ) mit . (=) wWeiche = mit oy
() Entkuppler ) ohne i (3 Entkuppler ) ohne i
Parameter fur snschluzs 2 Parameter fur Anzchluzs B
Anzchiuzs-Art Riickmeldung Impulzdauer Anzchluzs-Art Riickmeldung Irmpulzdauer
) weiche ) mit Sk ) Weiche 3 mit Sek
ek k.
() Entkuppler ) ohne (3 Entkuppler 3 ohne
Parameter fur snzchluss: 3 Pararneter fur Anzchluss 7
Anzchlugz-Art Riickmeldung Impuledauer Arnzchlugz-art Riickmeldung Impuledauer
(%) Weiche &) mit Sk (#) 'Weiche = mit Sek
k. k.
() Entkuppler ) ohne () Entkuppler () ohne
Farameter fiir finzchluzs 4 Farameter fiir finzchluzs 8
Anzchiugz-Art Riickmeldung Impuledauer Anzchiugz-art Riickmeldung Impulzdauer
(#) Weiche =) mit Sk (=) 'Weiche = mit ek
() Entkuppler () ohne i () Entkuppler () ohne i
todul izt angeschlozzen Uber Bus:
() Lok (JBus
auzlesen “ praqrarnniieren " Felder lozchen Felder Standard " Eirztelungen [ Ende
. ComPorts ak ZE ist aus . =2 KEIM Madul im Programmiermodus (Bus?) << 22032008 11:00:49

Weichenmodule (Funktionsdecoder) sind universelle Baugruppen zum Ansteuern von Weichen,
Entkupplungsgleisen oder Signalen. Anschlief3bar sind Doppelspulen-Weichen mit und ohne
Endabschaltung (Selbstschutz) sowie Entkupplungsgleise, Signale oder dhnliche Artikel. Das Modul wird
Uber den SX-Bus angesteuert und die aktuelle Weichenstellung iber eine eigene Adresse zurlick
gemeldet (wenn aktiviert, auch wenn die Weiche per Hand geschaltet wird). Durch ein integriertes
Tastermodul kénnen die Verbraucher tber Taster auch direkt angesteuert werden. Fir die Anzeige der
Weichenstellung sind pro Weiche zwei Anzeigelampen oder LED's fir rund bzw. gerade anschlie3bar.
Zur Minimierung des Schaltstromes werden die angesteuerten Weichen sequentiell (von Anschluss 1
aufsteigend) geschaltet.
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7.7. MUT - Signal-Modul (nicht mehr lieferbar!) = Ersatz Multi-lO-Modul

Auf dieser Karteikarte werden die Einstellungen fir die Einbindung im SELECTRIX-System der
Signale und Signalbilder vorgenommen und die SX-Adressen eingetragen.

i ST-TRAIM Server Modul-Programmierung

Einstellungen  Hilfe

FATTH bAl-I0 b odul MTTH Servo-tdodul

MTTH Drehscheibe MUT Belegtmelder
MOT “weichendecoder | MOT Signal-tdodul TRI% Belegtmelder TR ‘Weichendecoder

SELECTRIX Adresse 1
SELECTRIX Adresse 2

Parameter Signall

[ [000000000000000
o

| 02: Zweibegriffiges Blocksignal ohne Zugbesinfluzsung/ D unkeliagtung

Parameter Signal?

| 02 Zweibeqriffiges Blockzignal ohne Zugbesinflussung/Dunkeltastung

Pararneter Signall

| 04: Dreibegriffiges Einfabr-/Hauptzignal ohihe Zugbeesinfluszung/Dunkeltaztung

Parameter Signald

| 04 Dreibegriffiges Einfabe-/Hauptzignal ohne Zugbesinfluzzung/Dunkeltastung

Parameter Signala

| 13 Vierbegriffigez Hauptzignal ohne Zugbesinfluzzung/Dunkeltaztung

v| | v| @ad1 Oade2
v| | v| ®ad1 Oad2
v| | v| ®ad1 Oad2
v| | w| @ad1 Qade2
v| | w| Qadl @ade2

Parameter Signals

| 09: Vierbeqriffiges Hauptzignal ohne Zugbeeinfluszung/Dunkeltaztung - | |

Parameter Signal?
v| | v| Cad1 Oad2

Parameter Signald
v| | w| Qad1l Oade2

kaodul izt angeschlozzen Uber Bus:
(%) Lok () Bus1
auslesen " programmieren " Felder lozchen Felder Standard " Eingtellungen [ Ende
. ComPorts ok, ZE ist aus . =z KEIM Modul im Programmistmodus (Bus?) <<« Z2.03.2003 11:02:03

SELECTRIX-Adresse 1 - erste Grundstelladresse
SELECTRIX-Adresse 2 - zweite Grundstelladresse

~ Parameter Signall

A 01: Rohdaten-Auzgabe

02 Zweibeqrffiges Blocksignal ohhe Zugbesinfluzsung/Dunkeltaztung

03 Eweibeqriffiges Blocksignal mit Zugbesinfiussunas/Dunkeltastung

7 04: Drebegriffiges Einfahr-/Hauptzignal ohne Zugbeeinfiussuna/Dunkeltastung
05: Dreibegriffiges Einfahr-/Hauptzignal mit Zugbesinflussung/Dunkeltastung
0&: Dreibegriffiges Lichtzignal ohne Zugbeeinfluzsung

[07: Dreibegriffiges Lichtsignal mit Zugbeeinfluszung

08: Dreibegriffiges Varsignal

09 Yierbearnffiges Hauptzsignal ohne Zugbesinfluszuna/Dunkektastung

10: Yierbedriffiges Hauptzignal mit Zugbesinfluzzung/Dunkeltaziung

11: K.ein Signal

1112 Kein Signal

13 Kein Signal

14: Benutzerdefiniertbarer Sianaltep

il 'II@IEﬁnut;erf_[gﬂrjjerbarer Sighaltup

Parameter Signal x

;I oadrl A
0 Bit1+2
1. BitZ+3 T i~
5 Bit 3+ 4 Bdr 1 Bdr 2
3 Bit4+h
4 Bit5+E Coadrl T Ad2
BB+ 7
E: Bit 7 + 8
7. Bit 8 _ 0 adrl O Ad 2

Bitansteuerung des Signalbildes

Adr 1 oder Adr 2 - hier wird angehakt, ob das Signal mit der 1. oder 2. Adresse

angesteuert wird
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7.8. TRIX — Belegtmelder (nicht mehr lieferbar!) - Ersatz D&H Riickmelder

Die einzige Angabe, die hier erfolgen muss, ist die SX-Adresse, auf die der Belegtmelder im
SX-System angesprochen wird. Diese Adresse wird dann auch bei der Adressierung der Blocke
auf der Gleisanlage mit dem zugehoérigen Anschluss am Belegtmelder verwendet.

Da dieser Belegtmelder keine Freigabeverzogerung hat, ist der gegebene Hinweis auf der
Karteikarte zu beachten!

Der Trix-Belgtmelder kann keine Buserweiterungen (SX2-DCC) verarbeiten und muss in
Multiformatumgebungen ausgetauscht werden!

8 ST-TRAIN Server Modul-Programmierung g|
Einstellungen  Hilfe

MTTH buli-0 Modul MTTH Servo-hodul MTTH Drehzcheibe MOT Belegtmelder

MOT ‘Weichendecoder FMOT Signal-tdodul TR Belegtmelder TRIX Weichendecoder

e & SELECTRIX
Basabztoaldar

- 03;.; CELITIN

SELECTRI-Adresze &0

ACHTUNG:

Dieger Bestetztmelder hat KEIME Blockfreibageverzogerungl

Dezhalb zolle unbedingt in "ST-TRAIM Einstellungen' unter dem Punkt
‘Blocks' eine Block-Freigabeverzogerung eingetragen werden und in der
'Gleizhild-Eingabe’ unter ‘Blackstrecke -» Beleatmelder: Freigabeverzogerung’

der entsprechende Belegtmeler mit einem Hakchen versehen werden.

Modul ist angeschlozzen Uber Bus:

=) Lok I Bus
auzlezen " pragrammiigren Felder lozchen Felder Standard " Einstellungen ” Ende
u ComParts ok ZE isk aus . ==> KEIM Modul im Programmiermodus (Bus?) << 22.03.2008 11:02:24

Hinweis:

Die Belegtmelder - Bausatze von Uwe Magnus und der Firma Stéarz sind funktionell identisch —
in dieser Modulmaske ist fiir diese Bausatze nur das Auslesen oder Andern der SX-Adresse
maglich.

Die Freigabeverzoégerung ist Herstellerseitig beim BM auf 0,8s eingestellt und wird beim Andern
bzw. Schreiben der Moduladresse mit dieser Programmierroutine nicht verandert.

Dies trifft auch fir den Bausatz GBM-8 von Norbert Martsch (=>gesonderte Anleitung) zu.

Bitte beachten! Alle diese Bausatze sind in der Programmierung (dazu sind gesonderte
Anleitungen verfuigbar) der Betriebsparameter abweichend zu den Standardmodulen!




7.9. TRIX — Weichendecoder (nicht mehr lieferbarl) > Ersatz — D&H Funktionsdecoder
Der TRIX-Weichendecoder wird im SX-System ebenfalls mit einer Adresse verwaltet. Zusatzlich
kann fur die Weichenriickmeldung noch eine Riickmeldeadresse eingetragen werden.

Die Rickmelde-Adresse ist nur erforderlich, wenn das Weichenmodul dies unterstitzt und
Weichen mit Endabschaltung angeschlossen sind.

Die Weichenrickmeldung zeigt, wenn sie verwendet werden kann, in ST-TRAIN die reelle
Stellung der Weiche an, auch wenn sie von Hand verstellt wird.

Der TRIX-Weichendecoder kann an jedem Ausgang auf zwei Betriebsarten eingestellt werden:
Dauerstrom-Ausgang

Impulsausgang - Impulsdauer legt dabei die aktive Schaltzeit fest

HINWEIS: Werden zwei Weichen elektrisch auf einen Anschluss verschaltet, so wird bei aktiver
Weichenriickmeldung beim Verstellen von Hand die zweite Weiche automatisch nachgefihrt!

B ST-TRAIN Server Modul-Programmierung g|
Einstelungen  Hilfe

RTTH buli0 bodul MTTH Servo-haodul MTTH Drehzcheibe tMOT Belegtmelder

MOT Weichendecoder FMOT Sigral-kodul TRI* Beleqtmelder TRI= Weichendecoder

0 ¥ SELECTRIX
Funktions ckcok 1

o @ B a

12 34 EE 7 &

SELECTRIX-Adresz |32
Riickmelde-Adiesse |35

Impuledausr |1

Al A2 A3 Ad A5 AR AT AB
) Impuls (=) Impuls #) Impuls () Impuls (%) Impuls () Impuls (%) Impuls ) Impuls
) Daver () Daver ) Dauer () Daver () Dauver () Daver () Daver ) Daver

Modul ist angeschlozzen uber Bus:

) Lok () Bus 1
auslezen " programiiersn " Felder ldzchen “ Felder Standard " Einstellungen ” Ende
D ComPorts ok ZE ist aus . #x» KEIM Modul im Programmiermodus (Bus?) <<« 22.03.2008 11:02:50

Hinweis: in einer Multiformatumgebung sollte dieser GBM ausgetauscht werden!
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7.10. Rautenhaus Module

Ab ST-TRAIN V3.16 ist auch eine Programmierroutine fir Rautenhaus-Module vorhanden, die
nur das Schreiben (Programmieren) der SX-Adresse und der Bitinformationen (entspricht auf
Handreglern der Tastenbetatigung in den Modulanleitungen fir die Modus-Einstellung) erlaubt.
Ein Auslesen der Daten ist hiermit nicht moglich.

MM ST-TRAINLight Modul-Programmierung V414

Einstellungen  Steller  Hilfe

MTTM Muti0 Modul |  MTTM Servo-Modul | MTTM Drehscheibe MTTM Belegtmelder |  MUT Belegtmelder |
MUT Weichendecoder | MOT SignalModul | TRIX Belegtmelder TRIX Weichendecoder | Rautenhaus

Adresse des Moduls

Funktionsmodus It. Programmieranleitung

I

|mes| [m7] (6| |mes| [ma]| [mea] [e2] et

SelecTRIX-Adrezse 20

Programmierdateneingabe fiir Rautenhaus-Module am Beispiel SLX 816

Modul ist angeschlossen Gber Bus;
) Lok i@ Bus 1 Bus 2

auslesen programmigsren |[

Auswahl des Busses, an dem das zu programmierende Modul
angeschlossen ist und Programmier-Button (im RMX-System immer Bus 1)

Als nachstes ist das zu programmierende Modul durch Dricken des Programmiertasters am
Modul in den Programmmiermodus zu setzen und der Button <programmieren> anzuklicken.
Es erscheint nachstehend abgebildete Sicherheitsabfrage.

SelecTRI¥-Adresse 20

Meduldaten programmieren

l(,.-—-\l Sollen die aktuell angezeigten Daten in das Modul programmiert
WO werden?

Ist das Modul richtig programmiert, wird dies anschlieend in der Modulmaske
(s. Ausschnittdarstellung in der nachste Abb.) auch angezeigt.

87 © Hans-Jochen Bachmann — Edition 2023



| | | SR

Bestatigung ist QK]

Modul ist programmiert — Programmiermode wird verlassen

Ist das Modul nicht programmiert, weil z.B. vergessen wurde den Programmiertaster am Modul
wahrend des Programmiervorganges zu dricken, erfolgt dieser Hinweis:

|m3||M?||ms||m5

Bestatiguno ist MICHT QKN
Bitte beachten — es erfolgt keine Anzeige, ob sich das Modul im Programmiermodus befindet!

ZE ist aus . =>» KEIM Maodul im Programmiermodus (Bus?) <«

Auch wenn vergessen wurde dem zu programmierenden Modul eine erforderliche Funktionsart
mittels der Button <Bit 1 ...Bit 8> zuzuweisen, erfolgt eine Fehlermeldung.

Da Selectrix - Module unterschiedliche Betriebsarten (Hersteller abhangig) erlauben, ist
in den Datenblattern der Modul - Hersteller ausfuhrlich beschrieben, welche Funktionen
mit welcher Funktionstaste bzw. welcher numerischen Taste eingestellt werden konnen.
Kommt man bei funktionsgleichen Modulen mit den in ST-TRAIN moglichen
Einstellungen aus, kann z.B. auch die Programmierroutine der TRIX-Belegtmelder oder
der TRIX-Weichendecoder fur die Module anderer Hersteller verwendet werden.

HINWEIS

FUr die Module/Bausatze in den Ersatzempfehlungen mit 5-pol. SX-Bus, sowie den
RJ45-SX-Bus Varianten fur die Gleisformate SX1-SX2-DCC sind separate Anleitungen
verfugbar.



8. Bit - Steller

Ab der Version V3.17 kann zusatzlich in der Modulprogrammierung ein Schaltpult als Bit-Steller
geoffnet werden, der gleichzeitig auf 4 verschiedenen Adressen die Zustande der 8 Bit einer
Adresse anzeigen/verandern kann.

s steler zi
. .-i'-.u:lr!ES v”aktiv 8l 786 5’ 4’3 EI 1 l Mit ST-TRAIN V4 / FCC
LI DL
A = i . kann der SX-Bus 0 oder 1
0 r 154 —J I il [E I i iE E—I 4' 3‘ EI 1 | als Schalt- und Meldebus
i [42 =] aktiv| 8] 7] 6| 5] 4] 3] 2] 1] verwendet werden

s [o5 =] akiv| 8| 7] 6|5]4]lz]z2]1]

In diesem Steller kdnnen alle Adressen des SX - Systems verwendet werden.

Wird die eingetragene Adresse auf <aktiv> gestellt (s. im Bild Adr. 63 und 64), so kann der
Zustand der Schaltzustande aller 8 zugehorigen Bits angezeigt und geandert werden.

Ein Umschalten der Bitzustande im aktiven Modus hat sofort auch eine Reaktion auf der
eingestellten Adresse zur Folge, d.h. es schaltet z.B. sofort der zugehdrige Ausgang des
Funktionsdecoders um.

Im Gegensatz zu dem Steller, der im Stellwerk aufgerufen werden kann, haben die Taster 1 ... 8
(entsprechen Bit 1 ... 8) des Bit-Stellers eine zugehdrige Wertigkeit innerhalb der SX-Adresse.

Werteliste: Decoderausgénge
Keine Taste gedruckt - Wertigkeit = 0 alle aus

Taste 1 gedruckt - Wertigkeit = 1 1=-ein

Taste 2 gedrickt - Wertigkeit = 2 2=¢ein

Taste 3 gedruckt - Wertigkeit = 4 3 =ein

Taste 4 gedruckt - Wertigkeit = 8 4 = ein

Taste 5 gedruckt - Wertigkeit = 16 5=ein

Taste 6 gedruckt - Wertigkeit = 32 6 = ein

Taste 7 gedruckt - Wertigkeit = 64 7 =ein

Taste 8 gedruckt - Wertigkeit =128 8 =ein

Bitte beachten — hier konnen keine Lok-Decoderwerte gelesen/verandert werden!

HINWEIS:
Der Bit-Steller ist im Programmteil der Modulprogrammierung immer aufrufbar und
kann auch zum Testen von SX-Modulen verwendet werden!
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9. Lok — Datenbank
9.1. Lok — Datenbank V4

In der Lok - Datenbank werden die auf der Anlage verwendeten Triebfahrzeuge mit Namen,
Digitaladresse (Adressbereich 1 ... 99 bzw. 111 — von der Zentrale abhangig), Art.-Nr.,
Hersteller etc. eingepflegt. Aulerdem werden in der Lok - Datenbank die Lokdecoder
.programmiert®. In der Lokdatenbank kénnen weiterhin Wartungsintervalle fir die Triebfahrzeuge
festgelegt und die Betriebszeiten angezeigt werden.

Um im Automatik-Betrieb mit in den Bldcken vorgegebenen Blockgeschwindigkeiten Zige
beeinflussen zu kénnen, ist es hier moglich Geschwindigkeitsprofile auszumessen.

Weitere Informationen sind in der HILFE - Datei oder den Popups der Lokdatenbank hinterlegt.

T ST-TRAIN Server Lokdatenbank V424828 ®
Dates  Mavigation Lokname Hilfe
Al Lok bezeshnung Desodedamat Decoderadresss  erropenng kil o 1904 100)
(O] =8 V] [EETmxze® v] [ | [
Drehien Eetrebs-

Decodetp [DHIAT ] "] " pyene (500 | Sepy 0t (62|

Bettebarurme[ 7103278 | Gatung |Nieubins 08 7]
Betnetiamerk. Loktyp |Bekio - Schnelnugiok v

Hichatge- Timer- . Schnkistele

mnd-;f;“"‘"” s bt | EEI
1l Ppng

Epod‘tEl Kategone |15 auler Danst ges ~ B ook

Henteler[Hobbytran | Athelnummer| 244438 | Pres[12955 oM~
= " Bidgrife: 2202114
laden... | horen :

i i Ls |C\Users'hajo \ST-TRAIN_Server_Va\Bider'E 1|
Haftrefien| | uchLED | m:} | Bidladen.. Bid entladen |
Kupping | | Moter| | Sanstiges lck s vorwie |  [Drehgestell neu & susgemessen 87,18 |
SX2 Programmienung

A [T N g | P [Par01: 550 Adesse Gebver-Brersa0in v [ s
[ [ soweien ] Wet [ ] M« [ [ | lscheben |
mmmummwu
5 9 14 W on» % w35 - SR < R 1 51 5 60 B4
||.3 [3s |les |[as ][130 |[es |[213 |68 |[367 |[ess ||s80 |[s22 ||s65 |[s16 ||eao |[eas |
68 72 78 85 B % %8 W2 W6 10 1M 115 123 17
(736 ||781 |[|s48 |[e88 | (47 |[93a |[1063 | (1171 |11=355 | [1432 ] 1532 ] [1655 | [1745 ] [1872 ] [195.1 | |ausmessen |
I_upei:h-mnlﬁurqqhﬂm mhml[ j{ }|H|mwﬂm'mrm'l_mm]
| S Irsxmm [13] mm;@cmmmrmumwmnawu {1024 Byten/Lok}
|System-Format: $X1+5K2+DCC s 13.0321 102718

Lokdatenbank mit Lokdecoder — Daten aber ohne Geschwmd|gkeltsprofll
Die Felder in der oberen Reihe mit roter Beschriftung sind Pflichtfelder!

Besonderheit Button ,drucken/ansehen®

Ist keine Lok in der Lokdatenbank aufgerufen (Maske ist leer) — bewirkt dieser Button die
Ausgabe einer Liste aller in der Lokdatenbank gespeicherten Loks am Bildschirm - erst dann
kann die Lokliste aus der Ansicht heraus gedruckt werden.

Ist eine Lok in der Lokdatenbank angezeigt — kdnnen nur die Daten der angezeigten Lok
gedruckt werden.
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Anmerkung: )
Die Anzeige der Lokwartung erfolgt erst bei Uberschreitung von in der Lokdatenbank vorgegebenen

Intervallen. Die Addition der Betriebszeiten erfolgt wahrend des Fahrplanbetriebes auch ohne gedffnete
Fahrregler.

Die Darstellungen der Optionen ,drucken / ansehen®

B Lokliste X

Lokbezeichnung | Loktyp Epoche = Decoderadresze = Decodertyp . Verzogerung Betriebs- Wartungs-  ausgemessen £
BR 216 Diesellok 5 g SLB30F 10 93 1800 nein
BR 232 Diezellok 5 2 BES36 10 256 1800 nein
DB 101 Elektro-Lok 5 5 BE830 15 g3 1800 nein
E114 Elektro-Lok 0 4 G836 10 56 1800 nein
E 155 Elektro-Lok 0 7 BEE30 10 235 1800 nein
E 44 Elekbra - Universallok 3 3 BEE3E 15 191 1800 higin
Y160 Diesellok 0 1 SL+B30F b 163 1800 nein

Y 200-6 Diesellak 3 B SL-<B30F 5 80 1800 nein —
W B0 Diesellok 3 | BE830 5 a8 1800 nein
V20011 Diezellok 3 1 SLH<E30F 10 302 1800 nein

v

< | 3

l drucken l [ beenden ]

Lokliste — Aufruf bei leerer Lokdatenbank Maske

Die Lokliste kann in einer Datei gespeichert oder auf einem Drucker ausgegeben werden.

Fahrzeug Lakbild [ max 190 % 150

Lokbezeichnung [BR 216 % Decoderadiesse 5=z \-’erzi:igerung

Drehen i A
T R S R R—
Betriebzrummer| 216 102-4 Gattung |Eargo - Lok w |
Heimat- ;
Betliebswerkl:l Loktyp |DIBSB||Dk I |

Hiichstge- - Tirner- |: Schrittstelle
sehuwindighs 140 ot ARSI [ Elektrische Fupplung

Epoche F.ategorie |':“j - keine A |
Hersteller Artikelnurgme

Lokdaten drucken

| >

BildarcRe: 243 80
lrammesST-TRAIN_Serer _W3Bilderv2 |

Pfiffl C:AProgrammehST-TRAIM_Serve

Ersatzteile \?/ Soll die akruell angezeighe Lok ausgedruckk werden?

Hafteffen| | Lisht| |
e .
Lakdecoder-Programmisrdaten ter totor-Fegelung

Geschwindigkei Motorimpuls [m] [Ttatoranschiub drehen [ | Mur Diodenverzdgerung O hat O nomal

[ Lichtanschiul® drekhen Laknummerausgabe

Eeschleunigung Diodenstopp |1 [pmgrammieren] [ Gleisanschluf drshen [ auslesen " prograrnmisrer l © weich (O s-weich

Bild laden... ][ Bild entladen ]

Drucken der Lokdaten der ausgewahlten Lok
Der Datensatz kann in einer Datei gespeichert oder auf einem Drucker ausgegeben werden.

Anmerkung:
Ab ST-TRAIN V4.xx wird bei der Installation eine LokDB V4 erzeugt und diese bei der Datensicherung

auch gespeichert. In der LokDB V4 werden die erweiterten Funktionen, wie Soundparameter, gespeichert.
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9.1.2. Die Felder der Lokdatenbank in ST-TRAIN V4

X - Haken = Autovervollstadndigung der Lok-Bezeichnung ausschalten
Lokbezeichnung - Pflichtfeld — alphanumerisch 10-stellig — (Anzeige im Fahrplan/Stellwerk)
Decoderadresse - Pflichtfeld — Lok — Adresse (2 oder 4 stellig — Format abhangig)
System - hier erfogt die Formateinstellung, davon wird die Datenmaske beeinflusst
Verzdgerung - Massensimulationswert fir Handsteuerung und Fahrplan
Wertebereich (2...127 — ab V409 bis 254)
Decodertyp - Auswahlliste oder wenn nicht enthalten, direkte Eingabe des Typs
Drehen - Hakchen, wenn Lokrichtungsanzeige im Stellwerk bei riickmeldefahigen
GBM falsch herum dargestellt wird.
Wartungsintervall - Festlegung der Zeitperiode fir die Wartungszyklus - Anzeige
Betriebszeit - besteht aus zwei Anzeigen, das linke Feld zeigt die aktuelle

Lokfahrzeit (seit der letzten Wartung) an, das rechte Feld zeigt die
Gesamtbetriebszeit ab dem Anlegen der Lok an.

Betriebsnummer - aufgedruckte Betriebsnummer der Lok
Gattung - Gattungsart der Lok kann hier festgelegt werden
Heimat — Bw - Heimat - Betriebswerk der Lok
Loktyp - Typenbezeichnung der Lok
V - max. - Hochstgeschwindigkeit der Lok, ist erst nach dem Ausmessen
der Lok fur die Verwendung im Block oder Fahrplan nutzbar.
Timer-Anpassung - Timerwert fur Lok spezifische Anpassung im Fahrplan
Schnittstelle - anhaken, wenn S-, M- oder L6t-Schnittstelle in der Lok vorhanden
Elektr. Kupplung - anhaken, wenn die Lok Uber eine elektrische Kupplung verfligt
Epoche - Epochen Angabe, in welcher die Lok gefahren ist
Kategorie - kann vom Anwender selbst in einer Liste eingetragen werden
Die Eintragungen in der Liste knnen erst nach dem erneuten Offnen der Lokdatenbank verwendet werden!

Hersteller - Hersteller des Modells
Artikel — Nr. - Artikel-Nummer des Herstellers
Preis / Wahrung - Kaufpreis und Wahrung kann hier hinterlegt werden
Pfiff - Sound — Datei fUr diese Lok (WAV) kann hier hinterlegt werden.

Laden - Sound fir die aktuelle Lok laden

Hoéren - Sound — Check (anhoéren der geladenen Sound-Datei)

S - Hakchen setzen, wenn der Sound mit der Hornfunktion ertonen soll
Ersatzteile - Ersatzteilnummern kénnen in diesen Feldern hinterlegt werden
Lokdecoder Prog. - Programmierdaten der Lok (ausgelesen oder programmiert)

Die Darstellung ist vom Sytem-Format (Lokdecoder) abhangig!

Bild - Bilddarstellung der Lok (*.bmp oder *.jpg) mit Button ,Laden” bzw.
,LOschen® — eigene Erstellung - BildgréRRenvorgabe beachten!

Lok ausmessen - hier werden die ausgemessenen Geschwindigkeiten in km/h der
formatbedingten Fahrstufen abgelegt. Diese kénnen dann flr
Geschwindigkeitszuweisungen verwendet werden.

Button — speichern:  speichert die neu angelegten oder veranderten Daten einer Lok

Button — direkt fahren: ruft in der Lokdatenbank einen Fahrregler auf, mit dem die Lok nach der
Programmierung sofort gefahren / getestet werden kann.

Button — Anzeige I6schen: 16scht nur die aktuelle Anzeige — keine gespeicherten Daten!

Button — Lok I16schen: 16scht die ausgewahlte Lok aus der Datenbank




Das Menii der Lokdatenbank

Lok in Datenbank speichern
Aktuell angezeigte / neu erzeugte Lokdaten in der Lokdatenbank speichern — wichtig!

Lok aus Datenbank I6schen
Aktuell angezeigte Lok aus der Lokdatenbank I6schen

Bildschirm I6schen
Aktuell angezeigte Lokdaten vom Bildschirm I6schen bzw. Neueingabe

Drucken (ausfihrliche Beschreibung - s. Punkt 11)
Alle Lokdaten drucken / alle Loks anzeigen oder als Datei speichern (Loklistenanzeige ist leer)

| "X Lokiista "

Lokbersichrang  Lokiyp Epoche  Decode Adr SH2  Decoderdoomst Decodestyp  Werzogenung Betsbsred  War
BR1E2 Bt - Schned uglok E i SELECTRIX (SX1) DH10C-3 10 5
BR215 v 15 - SELECTRIL (Suf) DHOSC-3 10 12
BR218-HO Chemnlok D 218 DCC lang - 2B FS D 162 3 18
BRZACamo Descie ] . DCE bz - 2B F5S DH10C-1 5 n
BR94 ] 54 - SELECTREX (SK1 DHDAC-1 15 37
E155 ] - 155 SELECTREX 2 (SX2 DHOC-3 k 1} 4
E1550CC ] 55 DCC bz - 2BFS DHSC-1 5 ]
E1555®] Elektro - Guterzugiok 0 &6 SELECTRADC (SA1) DHPIGD 0 35
Fim Steuer ] ] DCC bz - 2B FS Fm 5 o
Pk V221 Dl ] Z1 DCChurz - 28F5 50148 - o
Talent 543 Dienel - Trehaug 5 43 SELECTREC (SX1) PDOSA-1 15 14
TEST DCC 1] 5 DCC kurz - JBFS DHI0C-3 3 ]

Aufruf derﬂ Loinsfé Uber den Button <<j_rUcken7aHééhen>

Sprache
Sprache einstellen (deutsch / englisch / italienisch)

Importiere ST-TRAIN V2 Lokdatenbank
Eine in ST-TRAIN V2 erstellte Lokdatenbank importieren fur die Verwendung in V3 bzw. V4

Einstellungen - Schnittstellen und Einstellungen - Bus
Hier werden Einstellungen zur Kommunikation zwischen ST-TRAIN dber Com-Ports und den
Interfaces am SELECTRIX-Bus vorgenommen (wurde bereits weiter vorn beschrieben).

Ende
Lokdatenbank beenden

Navigation

zur ersten Lok
Zeigt die erste Lok aus der Lokdatenbank an

zur vorigen Lok
Zeigt die vorige Lok aus der Lokdatenbank an

zur nachsten Lok
Zeige die nachste Lok aus der Lokdatenbank an

zur letzen Lok
Zeigt die letzte Lok aus der Lokdatenbank an

Hilfe zur Lokdatenbank
Die Hilfedatei anzeigen
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9.2. Lok Datenbank - Formate in ST-TRAIN V4.xx

Die Lokdatenbank der V4 unterscheidet sich von V3 durch die Verfligbarkeit der verschiedenen
Programmierroutinen (nur mit der FCC nutzbar!) fir die DCC-, SX2- und MM-Fahrzeugdecoder.
Des Weiteren werden doppelte Eintrage in der Lokdatenbank gemeldet.

9.2.1. Lokdatenbank im SX1 - Format

T ST-TRAIN Server Lokdatenbank e

Datei  Mavigation Lokname Hilfe

febvang Lokbezeichnung System Decoderadresse  Verzdgerung Laicad (e £ 100

[C] BR216 - SELECTRIX (SX1) = 8 10

, Drehen Wartungs- — Betriebs- , 11 d

Decoderyp SLX830F - M irtervall 2400 ey 1325 3214

Betriebsnummer 216 102-4 Gattung Cargo - Lok -
Heimat- 3
Hotitimmiic Loktyp  Diesellok -
Hochstge- Timer- [¥] Schnittstelle
Sl Tl 140 Km/H N 2
schwindigheit D;ﬂl:'ass_ung [F] Btrische Kupplunia
Epoche | 5 feteymic i EBxtem abkuppeln
Hersteller Brawa Artikelnummer 1384 Preiz 69.00 oM =L i |l
- - Bildgrofe: 243x 80
Ffiff C:\Program Files*ST-TRAIN_Server_V4'\Sound \Pfiff V216.wav laden... | haren | [C1S
CProgram Files\ST-TRAIN_Server_V4\Bilder\y
Ersatzteile o i - i :
Haftreffen 1384.99.23 Licht 1384.99.16 Motor-Biirsten | Bild laden... ][ Bild entladen
Kupplung 1384.55.36 Meotor 1384 53 20 Sonstiges
Lokdecoder-Programmierdaten Programmierung DHL Decoder Advanced-Farameter Molor Degekang
= =l 3 - '

et 5 Motcrimpiis |2 ausiesen " | Motoranschlub drehen || Nur Diodenverzdgerung e ® e

programmieren | [ | Lichtanschiul drehen [¥] Loknummerausgabe : _ - .
Beschleunigung 2 Diodenstopp 1 [ Gleisanschiu® drehen | e “ —— @ weich () s-weich

Gemessene Geschwindigket fir Fahrstufe
1 2 3 4
24 42 6.1 85

L S i3 L T S P L i
141 171 | 196 | 221 247 | 278 317 | 352 | 3B 419 | 458

22 23 24 25 26 27 28 23 30 3
76.8 829 89.3 971 1045 1128 | 1226 1346 14693 1569 | ausmessen

il 18 13 20
434 h36 55.8 h8.7

l speichem l ‘Anzeige IEische/H Lok Igschen l | 4 ” 4 “ [ 3 “ M ] ldruc:kem’zn‘lsehen l l direket fahiren ] [ beenden l
/ Anzahl der Loks inder Lok-DB 18 C:\Program Files\ST-TRAIN_Server_V4\LokDE_V3.dat
Lok in Datenbank gefunden / 14,0811 11:26:35

Lokdatenbank b}é Version V4.19 (Erganzungen ab V4.20 - folgende Abb. nachste Seite)
Lokdecoder-Programmier-Button (Standardprogrammierung) der SX1-Lokdatenbank:

<auslesen> es werden die im Lok-Decoder gespeicherten/programmierten Werte
ausgelesen

<programmieren>  die ausgelesenen Werte kdnnen geandert oder neue Werte in den
Lokdecoder geschrieben werden

<abfragen> es wird der Lokdecodertyp und die Format-Einstellung des Lokdecoders
angezeigt

weitere Felder fur die erweiterte Programmierung sind rechts daneben angeordnet und erlauben
die Einstellung der Fahreigenschaften von SX1-Lokdecodern.
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Erganzung der SX1 - LokDB ab V4.20:

Ab ST-TRAIN V4.20 wurde in der LokDB fiir SX1-Tfz. die Moglichkeit der Verwendung der
Zusatzkanale +1 und +2 zur SX1-Lokadresse eingefligt.

| = - ] —— T ———
I ST-TRAIN Server Lokdatenbank V420805 -
Datei  Mavigation Lokname Hilfe
vy Lokbezeichnung System Decoderadresse  Verzogerung
(] - SELECTRIX (5X1)
Drehen  Wartungs- ——  Betriehs- :
Decodertyp | L) intervall zeit 0
Betriebsnummer ; Gattung -
Heimat-
Betriebswerk Lakiyp i
Héchstge- K /H = Timer- [TIF01-08 | [T Schrittstelle
scndgea passung [ |F09-16 | [F] Bielarische Kopphang
Epoche kateqone [P Extem sbkuppeln
Gattung Neubau DB SX1-Funktion F09-F16 Fehler o ?
Loktyp  Elektro - Schelfahriol
Timer- (V| Fo1-08 Urn fiir die S¥1-Lok: 101 die zweiten 8 zusdtzlichen Funktionen zu erméglichen,
s i) 7] FO%-16 wird deren 5¥1-Decoderadresse (13 ) plus 2, also die 5¥1-Adresse 15 bendtigt.
E - Leider ist diese 5X1-Adresse durch die Lok BR215 schon verwendet.
o Soll die Funktion dennoch verwendet werden? (Dies sollte nur dann geschehen,
mmer 23311 Pré'l  wenn nicht gleichzeitig die 5¥1-Lok BR215 verwendet wird)
Ja [ [ nein
Motor-BY.

In diesem Beispiel: Lok 101 = Lok-Adr. +1 ist verfugbar,
Lok-Adr. +2 wird bereits von anderem Tfz. verwendet

] F01-08 | [
_[[¥]Fos-16] [

Beide Zusatzkanale sind aktiviert bzw. kdonnen verwendet werden

* Das bedingt, dass alle Tfz SX1-Adressen im Intervall von SX-Adresse +1 (= 1 ZK)
bzw. +2 (= 2 ZK) vergeben werden mussen, wenn im SX1-Format Zusatzkanale
genutzt werden!!!
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9.2.2. Lokdatenbank im SX2 - Format

M ST_TRAIN Server Lokdaten
Datei  Navigation Lokname Hilfe Pari}l} XZAdresse (Fausender+Hunderter A
Fteascg Lnkbewchnunu S;s*em Decoderadresse E:; ﬁ g?:} %E:Et‘?;lsssaedresse q
[F BRZ15 v SELECTRIXZ2(5X2) 215 Par 005: 5X1 Funktionsadresse 2
X Par 007 Witdungsweise Funktionsadresse
Drehen  Wartungs- Betriehs- — Par 011; Anfahr-Beschleunigung (32 = Wert)
Decodetyp DHP160 | intervall S900 et 1991 parpi2: Brems-Verzogerung (32 * Wert) A
Par 013; Hochstgeschwindigkeit =
i Neubau DB Par 016: Arfahrverzogemung FS 0-> FS 1 (15|
Beinebsr'l-‘umrner Sethng Par 018: Rangierengeschwindighkeit
eimat- = Par 019: Verzogerung Rangiergang
Betricbswerk Loldyp. Diesellok Par 021: Halteabschnitte 1/24eilig
Hachstgs- Timer- [ Schritt: Par 031 Vertauschung: Gleisanschiisse
schwindigkeit 140 Kim/H Anpassung 1 par 032 Vertauschung: Motoranschlisse
: R || Blektris Par 033: Verauschung: Lichtanschiiisse
Epoche 4 Kategorie OO - keine b Evter  Par 051: Kennlinie (inear bis progressiv)
"~ 'Par 052 Regelvarants
Par 053: Impulgbreite
Hersteller Roco Artileelnummer Preis 5995 par 061 FO M3 ping: (Licht varwarts)
Par 062: FO Mapping: {Licht nickwarts) x 72
Ffif laden... Par 063: F1 Magping: (4LX1) -
Par 064: F2 Mapping: (AUX2) Berver_Vd4\Bilder\E
Ersatztsile Ear g: lFEi map i i?{;lﬂ} )
: : . ar 066 apAing: {(Rangiergang "
ke 25 MotorBirsten  por 067 75 Mapping: (ALXE) Prientiaden
) Par 068: F& Mappha: -
Kupplung Motor Sonstiges Par 063 F7 Mappi
: Par 070: F8 Mappi g {hbblendﬁcht}
S5X2 Programmierung = - Par O71: FS Mappi -
alie rarameter
s el B o= e
@ abﬂagm Wert EEe schreiben
Gemessene Geschwindigheit fir Fahrstufe
i BT A . S - 2% X 3w ¥4 47 51 % 60 &4
34 65 11.3 144 178 203 241 292 334 76 4232 ] 526 576 643 702
B3 72 77 21 25 23 93 98 102 106 110 14 115 123 127
766 85.8 524 5356 1087 1188 1261 | 1341 @ 1411 auUsmessEn
[ et I |P«nzeige IéschenH i iaichin | | M| € H b H M ] [dmd{em’anse\'nen l it foden | [ et l
Format | Anzahl der Loks in der Lok-DB - 18 C\Program Files\ST-TRAIM_Server V&'\lokDB_V3dat
Lok in Datenbank gefunden \ 140811 11:30:45

Die Lokdatenbank andert bei der System-Umschaltung auf SX2 dig Maskendarstellung und die
Messfelder zum Ausmessen der Lok werden an die SX2-Fahrstufen angepasst.

Im Feld <Parameter> kdnnen Uber das Pulldown-Men( alle Parameter fur die im SX2-Format
verfigbaren Einstellungen aufgerufen, gelesen oder programmiert werden.
Decoderadressen konnen in dieser Maske 4-stellig eingegeben werden bzw. werden beim
Auslesen als Adresse Ubernommen — die Button <lesen> und <schreiben> sind auf der linken
Seite unter ,SX2 Programmierung“ zu finden.
Unter der Parameterauswahl werden in den Feldern <Wert> der gelesen bzw. zu schreibende
Wert des zugehdrigen Parameters eingetragen und im <Max> - Feld steht der maximal
zulassige Wert flr den zugehdrigen Parameter.

<SX2 Programmierung> ,lesen”/ ,schreiben® —

angezeigt bzw. bei And

Button <alle Anzeigen>

erung eingetragen.

Im Feld Adresse wird die SX2-Adresse

Hier kann eine Liste aufgerufen werden, in der die SX2 Parameter Beschreibung, die
Gespeicherten - und die Gelesenen - SX2 Parameter, die Standardwerte und die Maximalwerte
der einzelnen Parameter aufgelistet sind.
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x|

‘ Parameter J Bezeichnung J Gespeichert I Gelesen J Standard ] t awwert J &
Far 001 Sz Adiesze [Zehner+Einer #4071 -x39) lili] oot am 033
| Par 002 Sz ddresze [T ausender+Hunderter 07 xx-95ux) oo oot ma 039
Par 003 5x1 Lokadresze oo 1z 1z 255
| Par 004 S¥1 Funklionzadresze 1 aoo am am 127
Par 005 5¥1 Funkbionzadresze 2 oo aao ooz 127
Par 006 Laknurmernauzgabe (H]i] 0ot 0ag ao1
Par 007 Wwirkungsweise Funklionsadrezze a0 aon [ulli] ao1
| Par 011 Anfahr-Beschleunigung [in Sek) (i) o5 005 2550
| Par 012 Brenns\erzogerung (in Sek] oo aos 005 255
Par 013 Hochstgeschwindigkeit ooa 09z 120 127
FPar 015 Yerzagemnng Mothalt oo oot om ms
Far 016 Anfahreerzogerung FS 0 FS 1 Qoo ool om 255
Par 018 Hochstgeschwindigkeit B angieren oo g2 0ao 127
Par 019 Yerzogerung Ranaiergana Qoo oo ooo 031
Far 021 Halteabschnitte 1/2-teilig Qoo oo Qoo ool
Par 031 Yertauschung: Gleizanschliisse ooo oo oo o1
Par 032 Yertauschung: Motoranschliis - = ooo o1
Far 033 Yertauschung: Lichtanschl'u's: 0on ao1
Par 051 Kennlinie _ ans 0¥
Far D52 Regelvariante L ooz o3
Far 053 Impulzbreite Zentrale ist im Programmiermodus - Lesen anfordem ooz o3
Far 061 FO Mapping: [Licht wonw&Erts) om 250
Far 062 FO Mapping: [Licht rickwarts’ abbrechen ooz 250
Far 063 F1 Mapping: (Hom)] 0o4 250
Par 064 F2 Mapping: [&0x=1] [ oog 255
Par OBR F3 Mapping: [Al1=2] (18] me 255
Far GG F4 Mapping: [Flangierganal ann 016 255
Par OB F& Mapping: [&lL1=3] Qoo 004 255
Par 068 F& Mapping: i oon 255
Par 069 F7 Mapping: (] oon 250
Far 070 F& Mapping: [Abblendlicht] ann 03z 255
Far 071 F3 Mapping: oon oon 255
Par 072 F10 Mapping: ulili] ulili] pala)
Par 073 F11 Mapping: oo ] 255
Par 074 F12 Mapping: a0 aoa 255
Far 021 Dirarung Licht [marmnal] (i) 0 031
Par 022 Dirarnung Licht [alternativ) (] s 031
Par 023 Dirarnung Horn (H]i] 03 031 !
Par 101 Hersteller aoa
FPar 102 Atikel-Hr oog __d

|
== fmsan - ia lata] B e e e e S ErEmEre Sl mrrade]l
| alle:lesehn iF= ={u] gia| ErenleseEn Liberrehrmmst (=it et e = 1= (=g ] Wierkaerae/i

Beispiel: Alle SX2-Parameter werden in aufsteigender Reihenfolge auf dem Programmiergleis ausgelesen
Rote Werte — Abweichender Wert zu den gespeicherten Werten
Blaue Werte — Abweichender Wert zu den Standardwerten

Die Buttons der unteren Leiste sind selbst erklarend und werden nicht einzeln aufgelistet.

Farameter IF'ar 001: S¥2 Adresse [Lehner+Einer sxl1 -:-::-:_vj lezen

Wwhert bl & | | zchreiben
T Lesen / Schreiben der Einzelparameter

Standardwert des aufgerufenen Parameters
Maximal einstellbarer Wert fiir den jeweiligen Parameter
Wert Lokdecoder (gelesen oder schreiben)

Hinweis: in der Lokdatenbank kann im SX2-Lokdecoderformat die Adresse einer Lok
jederzeit verandert/umprogrammiert werden, ohne Neueingabe der Lokdaten, wie es bei
einer SX1-Lokdatendanderungen erforderlich ist! Die ausgelesenen und libernommenen
Parameter konnen gespeichert und wieder aufgerufen werden.

Im SX2-Format ist auch die POM - Programmierung verfligbar.
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Lesefehlermeldung bei SX2-Parametern:

K.ennlinie [linear biz p . 05 oy
e o> o
Impulzbreite am o3
FO Mapping: [Licht v Lesefehler 0o 255
Fil M apping: [Lickt ri Soll weitergelesen werden,; der Worgang wiederholt oder abgebrochen werden? anz ]
F1 M apping: [AL1] 004 2h5
F2 bapping: [AL1x2] 53 | men | abbrechen | 008 255
F3 Mapping: [AL3] me 280
F4 Mapping: [H Elr'lgil:lgcn 1=]] (=g (SR ) e 255
F5 b apping: [AL4] ]1]1] noo 004 285
FE Mapping: - ]1]1] nao ]1]1] 2hh
F7 Mapping: - ]i1] ooo i]11] 250
F2 M apping: [Abblendlicht] n3z 032 n3z 255
F3 Mapping: - ]1]1] noa 1] 285

Kdnnen SX2-Parameter nicht gelesen werden, weil diese Parameter bei diesem Lokdecoder
nicht vorhanden sind, z.B. keine SUSI Funktionen beim DHP 160, erfolgt eine Fehlermeldung.
Das weitere Auslesen kann dann mit <Abbrechen> beendet, die gelesenen Parameter konnen
ubernommen und in der Lokdatenbank gespeichert werden.

SX2 — Funktionsmapping:

Il;g m:g B 5% 2 Funktion-Mapping (Anzeige von ‘gespeichert'l}

F10Ma | Lichtal | RGang | aUx4 | aUx3 | aUx2 | &%t | Hom | Licktr | Lichty | =
F11 Ma T Fofy e

F12ZMa ] Fopn L
Drirnrour | F1 N

Drirnrour | F2

D | F3

Herstell | Fq L

Artikelt | F5

Yerzioh | Fg

Herstell | F7

Unter | Fa L

SUSEEY Fg

SUSI:
SUSI:
SUSI:
SUSI:
SUSI: schreiben

SUSI:

o] o L e e

SUSI: F5 aktiver Sound nan
SUSI: FE aktiver Sound non
SUSI: F7 aktiver Sound nan
SUSI: F8 aktiver Sound non
SUSI: F9 [Hom) aktiver Sound oo 1]
SUSI: Faonfiguration oo 124
SUSI: Schwelle fur Bremagerausch 0o 44
SUSE max Auspuffzchlage HH]K] a0
SUSI min. Auspuffzchlage oo piala]

T M m M =
|
-
M
L«

L B e I e B N

mapping einen lezen ubernehmen einen andern | Werksenstelung]  alle schreiben

Fur das Mapping wird Uber Button <mapping> eine Tabelle der gespeicherten Parameterwerte
aufgerufen, die hier geandert und anschlie3end in den Decoder geschrieben werden kénnen.
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9.2.3. Lokdatenbank im DCC - Format

Die Lokdatenbank andert mit der System-Umschaltung auf DCC die Maskendarstellung und die
Messfelder zum Ausmessen der Lok werden an die DCC-Fahrstufen angepasst.

Im Feld <CVs> konnen uber das Pulldown-Meni alle CVs fir die im DCC-Format verfligbaren
Einstellungen aufgerufen, gelesen oder programmiert werden.

BRI gl o — T —
Eu__humﬁ. ..... cxss _.ﬂ -.
cv P Beawchving -

| Datei  Movgetion  Loknaeme  Hike i
. lizkreascrung S Decacerydmess  Vermgeung LY oW Dt rpe Edbmnen |
. CATEIE - ovom Eigerm Brvinirg
o 3 Ru—p—
Lschen - .
X Dectdunyp o 1711 Fterund Bﬂ?:t L E:E: ':::",‘__:__h kgl
Eatriscemrmer (stiong N vy ‘AR anLmTEer
Haamat- oW Dda Hemsleflerkorong
. = ’ C':lw: u;:: Fi.F 1l
Hazlis Tissd B L] A 1
r-—-'m--v_:-.:-i e ARG Sty | BT Bnaleg F12.F% "
Bykimchs Tupolng e m7T Langs Adresse: Dbersr el
A ovol Lange Adwsse. Linieres fherl
Nms Cooreast A iy covsel
o Fur Coruim® FAF1 3 Tmetin, Defidy
oz Fur Corssil: FI2F3
oL Bralalingan b Smald
o ma FOH) Forwrd el
O I Flirh Revaces tmacdighi
oV 5 FHI} ALK
o6 o) ALxE
¥ 037 F1 AL
ovom "
oV 09 F5 AL
v 40 -
C¥ 41 Fr -
oW Fil  Apbiendscht <> Dim afematy
CV M2 M -
CN D £l -
17 ] 5] 2 i F.l 3 M il .1} I 2 £ 48 F11
O e Fi2
= = e : o pd? 1 ALK |
mochey | Aumgeiischen | Lok echers | Hoid|k|H | snoshenanafl | O 18 Kol nY : ‘F
| Foma | Aromi der Lok nder ok DB 19 C'PopemMesSTTRE, — B —— . i
A Epen || e bmgan Emen andem | Al pchvainen |
Syttem Fomat 50 55 [
F— —

Darstellung der Lokdatenbank unter DCC (die Maskendarstellung kann in anderen Versionen abweichen!)1
Zusatzlich ist das Menu — alle CV lesen — eingeblendet (ab V416 verfligbar)

Im DCC-Format ist die POM — Programmierung moglich.
Bitte beachten — wird die Basis-Adresse aus CV1 ausgelesen, mul} diese Adresse per Hand im
Feld Decoderadresse fur die Speicherung in der Lokdatenbank eingegeben werden!

9.2.4. Lokdatenbank im MM - Format

Die Lokdatenbank im MM-Format unterscheidet sich unwesentlich von der Darstellung der SX1-
Darstellung. Angepasst ist nur die MM - Fahrstufenliste fur das Ausmessen der Triebfahrzeuge.

Gemezsene Geschwindigkeit fur Fahrstufe
1 2 3 4 5 E 7 g g 10 11 12 13 14

AUEMEeSsEN

Im MM-Format werden fir eine Messfahrt max. 14 Fahrstufen ausgewertet

Lokdecoder im Motorala-Format kdnnen nicht ausgelesen, sondern nur programmiert werden!
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9.3. Lokdecoder — Programmierung

9.3.1. SX1 - Lokdecoder

Es kdnnen Selectrix — Lokdecoder in ihren Standardwerten und wenn der Decoder dies
ermoglicht auch die erweiterten Kennwerte ausgelesen bzw. neu geschrieben werden - dafiir hat
sich auch ,programmiert” im Umgangssprachschatz eingeburgert. Dazu muss die zu
programmierende Lok auf einem separaten Programmiergleis stehen — oder alle anderen Loks
mussen auf den Gleisabschnitten, den die Zentrale mit Fahrstrom versorgt, entfernt werden.
Loks auf Gleisabschnitten, die von Boostern versorgt werden, missen nicht entfernt werden, im Booster -
Fahrstromkreis werden im Programmierzyklus keine Programmierdaten (auBer bei POM) ausgegeben!

Standard — Werte lesen / programmieren (DHL bzw. Trix-Lokdecoder)
Nicht alle Lokdecoder kdnnen mit erweiterten Werten programmiert werden — die ersten verfligbaren
Selectrix — Decoder konnten nur mit Standardwerten programmiert werden.

Standardwerte:
- Geschwindigkeit (Héchstgeschwindigkeit - Vmax) — Werte: 1 ... 7
1 — Reduzierung der max. Geschwindigkeit um ca. 70%
2 ... 6 — Zwischenwerte - Reduzierung um ca. 60% bis 20%
7 — Reduzierung der max. Geschwindigkeit um ca. 10%

- Beschleunigung (Anfahr- und Bremsverzégerung) — Werte: 1 ... 7
1 — direkte Steuerung wirksam (in ST-Train = ,1“ programmieren!)
2 ... 6 — Zwischenwerte
7 — grofdte Verzogerung (Massensimulation)

- Motorimpuls —Werte: 1 ... 4
1 — klein — empfohlen fiir Glockenankermotoren & flinfpolige Motoren
2 — mittelklein — fiir 3-pol. oder 5-pol. Prazisionsmotoren (fiir Spur N empfohlen)
3 — mittel — fir herkdbmmliche Modellbahnmotoren (flir Spur HO empfohlen)
4 — grol} — fur altere Modellbahnmotoren mit gréflerem Luftspalt

- Diodenstopp (Halteabschnitte) — Werte: 1 oder 2 (wird in ST-Train nicht verwendet)
1 — einteiliger Halteabschnitt (Standard)
2 — zweiteiliger Halteabschnitt (Halte- & Bremsabschnitt)

Erweiterte Werte lesen / programmieren
Zusatzlich zu den Standardwerten kénnen bei neuen Lokdecodern auch die erweiterten Werte gelesen
oder programmiert werden.

Erweiterte Werte (Advanced Parameter):
Das elektronische Vertauschen von Anschliissen kann nach Umbauten, bei denen
Lokdecoder fest eingeldtet wurden, erforderlich werden, um erneute Létarbeiten oder
Verdrahtungsanderungen zu vermeiden.
- Motoranschluss drehen
- Lichtanschluss drehen
- Gleisanschluss drehen
Meist reicht das Vertauschen eines Anschlusses — in den seltensten
Fallen, z.B. wenn der Lokdecoder seitenverkehrt herum eingebaut wurde,
muissen mehrere Anschlisse auf elektronischem Wege getauscht werden.
- Nur Diodenverzdgerung (wird in ST-Train nicht verwendet)
- Loknummernausgabe (in ST-Train nur in Verbindung mit intelligenten GBM — 8i nutzbar)
- Motorregelung (in Verbindung mit dem Standardwert ,Motorimpuls® kann hier das
Fahrverhalten der Lok optimiert werden)
— hart
—normal
— weich (empfehlenswerte Einstellung)
— sehr weich

Fur die D&H-Lokdecoder-Serie sind abweichend dazu weitere Einstellungen verfigbar!



Die folgenden Felder sind Parameter zur Programmierung der Lokdecoder. Die Parameter
koénnen in zwei Bereiche unterteilt werden. Der erste Bereich ist fur die Standard Parameter
zustandig, der zweite Bereich flr die Advanced Parameter.

Die Standard Parameter:
Lokdecoder-Programmierdaten

Geschwindighkeit M atarirnpuls auzlesen

Bezchleunigung Diodenstopp

Der Wertebereich ist auf der vorhergehenden Seite beschrieben.

Geschwindigkeit

Dieser Wert bestimmt wie schnell eine Lok in der Fahrstufe 31 fahrt.

Der Wertebereich geht von 0 bis 7. Eine 0 bedeutet, dass die Lok im Analogbetrieb und nicht
digital (Werte 1 ... 7) Uber SELECTRIX gefahren wird, eine 7 bedeutet, dass die Lok mit der
maximalen Hochstgeschwindigkeit in Fahrstufe 31 fahrt (s. Beschleunigung - vorherige Seite).

Motorimpuls

Der Motorimpuls bestimmt wie der Motor der Lok angesteuert wird und damit die Fahreigen-
schaften der Lok. Dieser Wert muss fir jede Lok individuell ermittelt werden. Als Faustformel
gilt: 1-2 far Spur N, 2-3 fur Spur HO. Die Fahreigenschaften der Lok werden auf3erdem noch
durch den Advanced Parameter der Motor-Regelung beeinflusst.

Beschleunigung

Der Wert bestimmt, mit welcher Massensimulation die Lok beschleunigt bzw. abgebremst wird.
Der Bereich geht von 1 bis 7. Eine 1 beschleunigt die Lok sehr schnell, eine 7 sehr langsam.
Da in ST-TRAIN diese Massensimulation vom Programm gesteuert wird, sollte hier eine ,1*
eingegeben werden — andere Werte verandern die Beschleunigungs- bzw. Abbremszeiten, die
in der Lokdatenbank bzw. im Fahrplan vorgegeben werden! Hinweis — Lok ausmessen!

Diodenstopp

Dieser Wert bestimmt, ob die Lok innerhalb einer Diodenbremsstrecke angehalten wird. Dies
wird in ST-TRAIN nicht verwendet. Hier sollte fir ST-TRAIN der Wert 1 eingetragen werden.

auslezen

Diese Befehlsschaltflache startet den Lesevorgang vom Lokdecoder fiir die Standard Parameter
und zeigt die gelesenen Parameter in der Eingabemaske an.

programmieren

Diese Befehlsschaltflache startet den Programmiervorgang und schreibt die Lokdecoder -
Programmierdaten der Standard Parameter in den Lokdecoder.

Die Advanced Parameter:

Programmigrung DHL Decoder Advanced-Parameter
Motaranschiu® drehen [ ] Mur Dioderverzigemung

[] Lichtamzchiul drehen Laknummerauzgabe
[] Gleisanschiuf drehen [ auzlezen ][ programmieresn ]

Achtung!
Beim Auslesen der SX1 - Advanced Parameter mit ST-TRAIN kann bei ,Gleisanschlull drehen® ein
gesetztes Hakchen erscheinen — das ist bei alteren SX1-Lokdecodern normal (Firmwareversion)!



Motoranschluss drehen
Ein Hakchen dreht die Fahrtrichtung der Lok um, falls die Lok bei eingestellter Vorwartsfahrt
rickwarts fahren sollte, z.B. Decodertausch.

Lichtanschluss drehen
Ein Hakchen bewirkt ein Vertauschen der vorderen und hinteren Beleuchtung der Lok, falls bei
einem Lokdecoder — Einbau die Anschlusse vertauscht wurden.

GleisanschluB drehen
Bei nachtraglicher Digitalisierung der Triebfahrzeuge kann es vorkommen, dass der Lokdecoder
nicht Normgerecht angeschlossen wurde. Hakchen = Vertauschen der Gleisanschlisse.

Nur Diodenverzégerung
In ST-TRAIN nicht verwendet — ist nur flr einen manuellen Betrieb per Handregler erforderlich!

Loknummerausgabe

Die Loknummernausgabe kann nur mit Lokdecodern, die dies unterstutzen und intelligenten
Belegtmeldern 8i genutzt werden und wird hier durch anhaken aktiviert (nur SX1).

Die Wirkungsweise wird im Kapitel ,Gleisbild - Editor -=» Blocks" beschrieben.

Motor-Regelung
Dieser Wert bestimmt zusammen mit dem Motorimpuls das Fahrverhalten der Lok. Um ein
optimales Fahrverhalten zu erzielen, sollten die Werte fur jede Lok ermittelt werden.

kotor-Fegelung
(Crhat (&) nomal

| Chweich (O sweich

auzlesen
Diese Befehlsschaltflache startet den Lesevorgang.

prOgranmmisren

Startet den Programmiervorgang und schreibt die Lokdecoder -Programmierdaten der Standard-
und der Advanced-Parameter in den Lokdecoder.

HINWEIS:

Zum Lesen der Advanced Parameter missen zuerst die Standard Parameter gelesen werden, danach die
Advanced Parameter und dann missen die Standard Parameter wieder zuriickgeschrieben werden.

Das erfolgt in diesem Programmabschnitt automatisch!

9.3.2. SX2 - Lokdecoder

SX2 — Lokdecoder kénnen in ST-TRAIN V3 nicht programmiert werden, erst mit Verfugbarkeit
der FCC ist diese Funktion in die Lokdatenbank der ST-TRAIN V4 integriert worden.

Die Programmierung/Einstellung der Funktionalitat der SX2-Lokdecoder erfolgt Uber Parameter.
Die SX2 - Lokdecodergeneration von D&H erkennt den Analog-Betrieb automatisch, fur den
Digitalbetrieb ist das zuletzt programmierte Format das Aktuelle, auf das der Lokdecoder ,hort”.
Mit der SX2-Programmierung ist mit Eintrag einer SX1-Lokadresse in Par.03 der SX1-Betrieb
und die SX1-Zusatzkanale in Par.04 und Par. 05 ohne SX1-Programmierung aktivierbar.

003  Adresse fiur SX1 wenn > 111 inaktiv. 0 — 255 (112)
004  Adresse fur SX1, 1. Zusatzkanal Funktionen F1 —F8 0 - 255 (1)
005 Adresse fur SX1, 2. Zusatzkanal =~ Funktionen F9 — F16



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

Lokdecoder — Susi Parameter

SUSI-Funktionsparameter — sind Projektbezogen unter www.doehler-haass.de abrufbar.
Eigene Soundprojekte sind mit dem Programmer und dem kostenlosen Tool von D&H
realisierbar

Fur die aktuellen D&H-Lokdecoder / Sounddecoder stehen auf der Website von D&H
Anleitungen im Download-Bereich zur Verfiigung.
Fur Fremddecoder gilt immer die Programmier-Anleitung des Herstellers.

Nachtrag - Neuerungen in der Lokdatenbank ab V4.12

I STTRAIN Server Lokdatenbank V4,12
| Datei MNavigation: Lokname. Hilfe
Faizeuy Lokbezeichnung System Decoderadresse  Verzdgerung tod (e 1 )
] BR216beig - SELECTRIX2(5X2) = 16 10
o Drehen Wartungs- - Betriehs- To°
Decodertyp DHP163 - | irterval 0 ot 19 19
Betriebsnummer 215 113-8 Gattung Neubau DB -
Heimat- :
Betichswerk Lokiyp Diesellok - H'ITH
Hochstge- Timer- [¥] Sehnittstelle T}
R b Km/H ! i L1
schwindigheit _ ) Anpasgqu" I Bdrisctie Hippin ——
Epoche 4 Kategorie 00 - keine o .
D&H Lokdecoder-Information : g;
Hersteller Brawa Artilceln|
P || Lokdecoder-Typ: 160 I
Lokdecoder-Version: 08.01
Ersatzteile
Haftrefen Licht Eingestellt auf:  5X2, verwendet aber 5X1 Adresse 16 ﬁild laden... “ Bild ertladen l
Kupplung Mator 1
5¥2 Programmierung oK
M w
= L \ e )
r—| Wer M [ [
Gemessene Geschwindigket fur Fahrstufe
1 5 £l 14 B /2 & W B E 43 47 51 % 6D 64
14 36 he 79 10.1 122 143 165 187 215 4.4 271 251 M7 385 418
68 B A i 89 5 8 12 106 114 115 123 127
449 487 541 584 66§ 718 | 771 837 907 | 1006 1163 1214 1291
‘ speichem I l.ﬁnzeige Iéschen" }ék loschen l |4 l 4 “ 3 “ b ‘ ‘drudce\\(sel'len | direkt fahren I l beenden ‘
Anzahl der Loksin der Lok-DB 12 C\Program Files\ST-TANM_Server_V4\LokDE_V3 dat

Lok in Datenbank gefunden 250711 17:56:23 |

/ B\
/ A\

Uber den Button <abfragen> kann in der Lokdatenbank die Lokdecoder-Information aufgerufen
werden. Dies ist in den Formateinstellungen SX1, SX2 und DCC mdglich.

9.3.3. DCC - Lokdecoder

Die CV - Einstellmdglichkeiten der D&H Lokdecoder sind auf der website von D&H nachlesbar.
9.3.4. MM - Lokdecoder

Die Darstellung in der LokDB andert sich bei Aufruf der MM-Programmierroutine und zeigt auch

fur das Ausmessen nur die relevanten unter MM verfligbaren Fahrstufen an.
Die Programmierung von MM-Lokdecodern entnehmen Sie bitte den zugehdrigen Anleitungen.
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9.4. Lok direkt fahren

Die Schaltflache <direkt fahren> ermdglicht sofort nach der Programmierung bzw. nach dem
Ausmessen in der Lokdatenbank eine Lok im jeweiligen Format mit den eingeschriebenen
Werten, ohne dass dazu das Stellwerk gedffnet werden muss, zu testen.

Ein Klick auf diese Schaltflache 6ffnet einen Lokfahrregler, mit dem die Lok manuell gefahren
werden kann. Es konnen keine Weichen oder Fahrstrassen gestellt werden!

BAST-TRAIN Server: Lokdatenbank w343
Datel: | Mavigation, Cokname:  Hife
— Fahrzeug i Lokbild [ ma
il
Lokbezeichriung IBH 216 ;I [T ¥ Decoderadresse !B I~ sx2 Verzi:igerung!m P
Crehen - iehs-
Decodertyp !SLXESEIF - I r W?&;?E:ﬂ 1800 Ehat[uazl:::it I1 oE I1 ATE
Betrishsnummer |216 102-4 Gathung | Cargo - Lok -]
Heimat- -
B etisbswerk Lot ID'ESE"Dk _:i
Hichistge: (v S— Lo i
schwindigai 1190 KméH | "I Lokfahrregler  SX1+5X2+DCC —
i iE faiee Lokbezeichrnung  Testlak - [] Funiktionen

Hersteller|Brawa F Fahrstufe O Fllcht [ Hom

Piff | C: \Programmet 5 T-TRAIN G |
— Erzatzteils ! Lokdecoder-System Systemn-Format i

Haftrefen[13843928  Lij SELECTRIX 2 (SX2). Adr: 32
Kupplungl'l 384.99.36 bl Fahrtrichtung Zertraleinheit

@ Vorwars (7 Rickwarts (7 Aus i@ Ein

— Lokdecoder-Programmisrdaten — | I
Geschwindigkeit iE Matarimpul - — — J

Dieser Fahrregler ist nur dazu gedacht, die Lok mit den Programmier-Werten zu testen, deshalb
wird diese Lok automatisch in den Fahrregler Gbernommen.

Soll eine andere Lok aus der Lokdatenbank gefahren werden, so muss diese erst in der
Lokdatenbank in die Anzeige ibernommen werden.

Die weitere Vorgehensweise:

1. Zentraleinheit einschalten (sollte sich die Zentraleinheit bei der
Erstinbetriebnahme nicht einschalten lassen, bitte die Einstellungen der
Schnittstelle Uberprifen bzw. anpassen — betrifft ganz besonders die
Verwendung von USB --> COM - Convertern).

2. Fahrtrichtung durch Anklicken der Auswahlfelder festlegen.

3. wenn vorhanden, Funktionen durch Anklicken (Test) auswahlen

4. auf den Fahrregler mit der linken Maustaste klicken

= den Fahrregler mit gedrickter linker Maustaste bewegen oder
= nach dem Anklicken kann der Fahrregler mit den Cursortasten bewegt
werden (Fahrregler ist durch ein gepunktetes Rechteck eingerahmt).

Wird bei <Funktionen> ein Hakchen gesetzt, werden die Zusatzfunktionen F1 ... F16 zusatzlich
eingeblendet (nur die vom Lokdecoder unterstitzten Funktionen sind auch schaltbar!)



9.5. POM

Die Programmierung auf dem Hauptgleis (SX2 und DCC) kann fur viele Parameter bzw. CVs
sowohl aus der Lokdatenbank heraus, als auch im Fahrbetrieb mit einem SX2-fahigen
Fahrregler erfolgen (z.B. Trix-MS1 mit Update ab V0.62/V0.63, BTMS, HRS2).

Hinweis: POM ist nur mit eingeschalteter Gleisspannung méoglich!
Nicht programmiert werden sollten die Adressen mittels POM!

Lokdatenbank:

- SX2- oder DCC-Lok in der Lokdatenbank auswahlen

- Paramter oder CV Eigenschaft mit dem Fahrregler der Lokdatenbank (direkt fahren)
testen

- den zu andernden Parameter / CV auswahlen und neuen Wert eintragen

- Parameter / CV <schreiben> anklicken

- Abfrage erscheint — mit JA wird die Hauptgleisprogrammierung eingeleitet und der
neu geschriebene Wert kann sofort getestet werden — z.B. Soundfunktion

5 oo ]

BildgroRe: 261 = 78
II::'xF'ngramme"».ST-TFl.-*-.lN_Server_"-.-’#'xBilder'xD

 ; Der Fahrstrom der Zentrale isk an!

i

H‘H Soll PCM Fir die Lok mik der Decoder-

Adresse 0101  zum Programieren = | = |
s Bild laden... Bild entladen

Ja Mein |
1 -LIILIIIILA.LrI I L™ | pe TITITAT IH Hl:ln"l j |ESEH
eIgen ——
Wwhert |30 Max 031 031 schreiben

SX2 - POM-Programmierung in der Lokdatenbank

Far 105: Unterversions-Mummer

Far 900: SUSE Hersteller

FPar 901: SUSI: Yersion

Far 902 5USI: Lautstarke

Par 3032 SUSI: FO [Licht] aktiver Sound !
Par 904: SUSI: F1 akbiver Sound :
Far 905: 5US51: F2 aktiver Sound

FPar 906 SUSI: F3 aktiver Saund

Far 907: SUSI: F4 akbiver Sound

Far 908: 5USI: F5 aktiver Sound

Far 909 SUSI: FE aktiver Saund

Par 910: SUSI: FY akbiver Sound

Far911: 5U5I: F8 aktiver Sound

Far 312 SUSI: F9 [Hom] aktiver Sound

Far 320: 5U5I: Konfiguration

Far 324: SUSI: Schwelle fir Bremzgerausch
FPar 938 SUSI: max. Auspuffachlage

Par 333 SUSI: min. Auspuffschiage —1 SuSI-Parameter in der Lokdatenbank




9.6. Lok ausmessen

Um eine Lok Uber Geschwindigkeitsangaben im Fahrplan zu fahren, muss diese eingemessen
werden. Vor der Messung sollte die Lok ca.30 sec. im Messprogramm warmgefahren werden
und erst danach erfolgt automatisch die Messung im Intervall von der manuell einzutragenden
unteren bis zur oberen einzutragenden Fahrstufe (Format abhangig) des Messvorganges.
Dabei ist zu beachten, dass der im Lokdecoder eingestellte Vmax-Wert in etwa auch der
malistablichen Héchstgeschwindigkeit entspricht, damit durch die Messfahrt sinnvolle Werte
ermittelt werden kénnen (andernfalls umprogrammieren und erneute Messfahrt durchfiihren!).

HINWEIS:

Werden ausgemessene Triebfahrzeuge auf anderen Anlagen gefahren, so sind die
ermittelten Geschwindigkeiten in den Fahrstufen nur identisch, wenn auch eine
baugleiche Zentrale mit derselben Spannung versorgt wird, wie an der Anlage,
auf der ausgemessen wurde!

1. 2 genaue Methode!

Das Ausmessen der Lok geschieht in einem Messkreis (Schienenkreis) mit einem definierten
Messblock (3/4 Kreisumfang) und einem Hilfsblock (1/4 Kreisumfang) — die Blocke mussen am
gleichen Besetztmelder mit hintereinander folgenden Anschllissen angeschlossen werden. Die
Langen der beiden Blocke werden an Hand der Spurweite und des Kreisradius automatisch
ermittelt, die Fahrtrichtung der Lok ist vorwarts.

Die Lokgeschwindigkeit wird an Hand der nacheinander mit der Lok gefahrenen Fahrstufen
berechnet und in der Lokdatenbank hinterlegt. Fur die Angabe von Blockgeschwindigkeiten
kénnen diese Werte dann im Fahrplanablauf verwendet werden.

E
i eems
|
Lokbezeichnung {V 180 Audr 51 11 Model-talbstab | 14160 -
I Messstrecke
Kreisradius  |295 mm Belegtmelder-bdresse 194 BM-tinzchluzs 344 |7 BM-Anzchluzz 1/4 |8
Ergibt die
Meszatrecke 1eat mm an Bus 11 ']
Fahrstufe | Fahrzeit (Sek) | Geschwindigkeit |
25 5.44 196.4
24 E.80 184.2
23 L.g2 190.1
22 4.90 218.1
21 3.45 209.1
20 10.24 104.2
19 5.26 2031 Kreisradius
18 10.24 104.2
17 1977 83.6
16 4.45 240.2
15 4.54 235.4

. Messen von l"‘— Messen bis r— M aximale "“—
wéatichizi |5 ==Randen Fahrstufe 2 Fahrstufe A Fahrstufe kil
I~ Messen

Larter | Messfahit Fahrstufe 15 - Stopp - Warte bis 344 Kreis frei [Belegmelder 94, Bit 7) beender

| Lokin Datenbark gefunden .' ComPorts 0K Z2.01.10 15:48:12

i
i Farmnat Bnzahl der Loks in der Lok-UE ] I3
|




1 2 3 4 5 B 7 g 9 10 11 12 13 14 15 16
1.5 a1 45 E3 .8 10.4 1.9 155 176 201 213 26.1 278 KN 327 I
17 18 19 20 21 22 23 24 25 2R 27 28 29 30 A
421 43.0 4E.7 R05 RA.E R9.4 B7.1 £3.1 741 803 864 94.3 o.e | (1107 | [121.4
SX1 Messwerte — Lokgeschwindigkeit und zugehorige Fahrstufe (Fahrstufen 1 ... 31)
Lokbezeichnung 101 AdrSX2 101 Modell-MaBstab |N 1/160 v|
Messstrecke F
Kreisradius 295 mm Belegimelder-Adresse 58 EM-Anschluss 3/4 7 BM-Anschluss 1/4 8
it di ——
MesEsrsgtlrec}!: st it an Bus |-I T |
Fahrstufe Fahrzeit {Sek) Geschwindigkeit *
93 7.11 150.1
89 7.16 149.1
85 7.75 137.7
81 8.22 129.9 |=
77 8.69 122.9
72 0.83 108.7 Kreisradius
68 10.70 99.8
64 11.14 95.9 !
60 11.34 94.2
56 13.88 76.9
51 15.05 70.9
47 15.85 B7.4
. A .00 = :
: |
. Messen von - Messen bis Maximale =
Warmfahrzeit 10 Seunden i 22 ki 53 Eainaifie 127
Messen
starten ] Fertig sender
= —
Gemessene Geschwindigkeit fur Fahrstufe
i 5 9 14 18 22 26 30 35 39 43 47 51 56 60 54
5.1 1439 179 244 339 332 371 410 455 505 654 674 709 76.9 942 95.9
58 72 77 81 85 89 93 58 102 106 110 114 119 123 127
99.8 1087 | 1229 1299 1377 1491 | 1501 1801 | 1850 | 1950 @ 2100 ausmessen |

SX2 Messwert — Lokgeschwindigkeit und zugehdrige Fahrstufe (Die DCC Darstellung ist Fahrstufen abhangig)
Beim SX2-Lok ausmessen sind die veranderten Fahrstufenintervalle zu beachten! (Fahrstufen 1 ... 127)!

Modell-MaRstab

Hier muss der Maf3stab der Lok (Z, N, HO usw.) eingetragen werden, damit die richtige

Geschwindigkeit ermittelt werden kann.

Kreisradius

Hier muss der Radius des Messkreises eingetragen werden, damit die Lange der Messstrecke

berechnet werden kann, die dann darunter sofort angezeigt

Belegtmelder-Adresse

wird.

Hier wird die SELECTRIX-Adresse des Belegtmelders eingetragen, damit die Belegtzustande

der beiden Kreissegmente die Messfahrt ermdglichen.

an Bus

Hier muss der Bus eingetragen werden, an dem der Belegtmelder und das Computer-Interface

angeschlossen ist (siehe auch unter Menu - Einstellungen).



Messstrecke BM-Anschluss 3/4

Hier wird der Anschluss vom Belegtmelder, an welchem der 3/4 Abschnitt angeschlossen ist,
eingetragen.

Messstrecke BM-Anschluss 1/4

Hier wird der Anschluss vom Belegtmelder, an welchem der 1/4 Abschnitt angeschlossen ist,
eingetragen.

Warmfahrzeit

Hier kann eine Zeit in Sekunden eingegeben werden, in der die Lok vor dem eigentlichen
Messzyklus auf Fahrstufe 25 (SX1) bzw 100 (SX2/DCC) warm gefahren wird (die Vmax sollte
nicht wesentlich Uber der Warmfahrstufe liegen, die dariiber ermittelten Werte sind nicht
relevant).

Messen von Fahrstufe
Hiertiber kann bestimmt werden, ab welcher Fahrstufe die Messung erfolgen soll.

Messen bis Fahrstufe
Hiertiber kann bestimmt werden, bis zu welcher Fahrstufe die Messung erfolgen soll.

starten
Damit wird der Messzyklus (und evt. zuvor die Warmfahrt) ausgeldst.

beenden
Damit wird der Messzyklus bzw. die Warmfahrt (verzdgert!) abgebrochen.

2. Methode (ungenau)

Ab ST-TRAIN V3.16 kénnen die Loks auch tber eine Messstrecke auf der Anlage ausgemessen
werden. Dazu wird anstatt dem Messradius aus Methode 1 die Lange der Messstrecke direkt
eingegeben. Es gibt hierbei allerdings einiges zu berlcksichtigen.

Die beiden Blécke, die zur Messung herangezogen werden, missen am selben Belegtmelder
angeschlossen sein und die Fahrtrichtung muss so gewahlt werden, dass zuerst der Messblock,
also der Block welcher im Messkreis dem 3/4 Teil entspricht durchfahren wird und danach erst
der 1/4 Block befahren wird.

Nur ab V4: Die Fahrstufen-Messfelder sind je nach Formateinstellung unterschiedlich abgestuft!

Messstrecke (3/4) 1/4 Block
Fahrtrichtung - =

Einen Nachteil Loks so auszumessen hat diese Methode. Zwischen den beiden Blécken einer
Anlage liegen dann meist mehrere andere Blocke. Wenn diese dann auch durchfahren werden
mussen um den Kreis zu schlieen, dann kann dies bei niedrigen Fahrstufen extrem lange
dauern. Da diese Messfahrt aber je Lok nur einmal absolviert werden muss, kann man dies bei
normalen Heimanlagen sicher auch verschmerzen. Diese Methode ist topografisch bedingt nicht
so genau, wie Methode 1 — wem es aber egal ist, ob der Zug mit 79km/h oder 81km/h anstatt
genau mit 80km/h fahrt, kann diese Methode sehr gut verwenden.

Die gemessenen Geschwindigkeiten werden ebenfalls wie in Methode 1 den Fahrstufen
zugeordnet und in der Wertetabelle angezeigt und kdnnen gespeichert werden — die Ubernahme
der Messreihe erfolgt am Ende Uber eine Abfrage.

Hinweis: wird ein Lokdecoder ausgetauscht, muss die Lok neu eingemessen werden!
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WICHTIG!

Das Ausmessen von Triebfahrzeugen ist nur mit Zentralen moglich, die direkt von ST-TRAIN

unterstitzt werden — im RMX-System kann Uber die RMX-PC-Zentrale zwar ST-TRAIN auch

eingebunden und genutzt, aber es kannim RMX-Modus nicht ausgemessen werden!

Die RMX-Zentrale muss fiur das Ausamessen in den normalen SX-Modus (DIP-Schalter 8 auf
OFF) umgeschaltet und direkt ohne Einbindung der RMX-PC-Zentrale verwendet werden.

9.7. Lokbild

Lokbild [ rmax 190« 150 )

5

[

Bildgroiie: 248 » 64

[ Bild laden... ][ Bild entladsn ]

Button <Bild laden>

Hierlber kann der Lok ein auf dem PC gespeichertes Bild zugeordnet werden. Es kénnen
.BMP und .JPG Bilder verwendet werden. Die maximale BildgréRe wird oben angezeigt
(190 x 150), die aktuelle BildgroRe unten (248 x 64). Das Lokbild sollte vorher in einem
Bildbearbeitungsprogramm auf etwa diese MalRe angepasst werden, wenn es nicht
abgeschnitten dargestellt werden soll.

Button <Bild entladen>
HierUber wird ein zugeordnetes Lokbild wieder entfernt (nur die Zuordnung!)

HINWEIS:
Wird der Hintergrund des Bild-Pfad-Namens rot, so konnte diese Bilddatei nicht gefunden
werden!

Wird der Hintergrund des Bild-Pfad-Namens blau, so konnte diese Bilddatei nicht als Bild
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10. Gleisbild — Eingabe (Gleisbild — Editor)

Hier wird das grafische Gleisbild einschlielich allen Zubehérs auf dem Computer — Bildschirm

in stilisierter Form erstellt und hier erfolgt auch die Zuordnung der Digitaldressen zu den
Magnetartikeln, Lichtsignalen, Tastern und Blocken. Erst nach vollstandiger Gleisbild —
Erstellung und Adressierung ist dann das ST-TRAIN - Stellwerk zum Steuern der
Modellbahnanlage (Handbetrieb per Fahrregler / Halbautomatik per Fahrstrassen / Vollautomatik
per Fahrplan) verwendbar. Anderungen an bestehenden Gleisbildern kénnen hier nachtraglich
ebenso vorgenommen werden.

B ST-TRAIN Server Stelwerk-Editor v3.03 StelberkiOtthergen_V3.B8%WS
Datei  Blodksbrecke  Weidhe Signal  Taster LED Text Jubehir Woaneeige Drchedhebe Sdwanke Losdhen Sonstiges  Listen  Hife

Nl % & hl=-=-0 -2 -8 -4-@-m-F-er- 57 §- 8- 7 4

. OftbergenOof =~ eBOE

Eid 2 von 16 396 58 . n ComPorts OF 10:03:05  Ohgekt (Block, Weidhe, Signal, Richbungspfed, wsw.) mit inker Maustaste auswahien

Grafische Darstellung des Gleisbildes — Bild 2 von 16

10.1. Die Meniileiste im Gleisbild-Editor

Datei  Blockstrecke  Weiche Signal  Taster LED  Text  Zubehdr Vénzeige Drehscheibe Schranke Ldschen  Sonstiges  Listen  Hife

Die Beschreibung der Menus mit ihren Unterpunkten erfolgt auf den nachfolgenden Seiten.
Diese Menupunkte kénnen teilweise auch direkt tber die Symbole der Symbolleiste aufgerufen
werden.



10.1.1. Menii — Datei

BE= Elockstrecke  ‘Weiche  Signal

Stellwerk laden. .. Laden eines bereits bestehenden Stellwerkes / Gleisbildes
Stelwerk speichern

Stellwerk speichern unker, ..

Speichern des geladenen Stellwerkes nach Veranderungen
Speichern eines neu erstellten Stellwerkes mit Namensangabe

Stelverk vom Bildschirm Gschen Léschen des angezeigten Stellwerkes am Bildschirm fiir Neueingabe

Stellwerk drucken. .. Stellwerk auf einem Drucker oder in eine Datei ausgeben

Einstellungen. .. Das Mendi fur die Einstellungen wird gedffnet

Sprache r Spracheinstellung Deutsch / Englisch / Italienisch

Importiere V2 Stellwerk. .. Importieren und umwandeln eines Stellwerkes aus ST-TRAIN_V2

Ende Gleisbildeingabe beenden

1 Stellwerk)Ottbergen_W3.BW'S

Liste der zuletzt geladenen Gleisbilder
2 stellwerkiteuffen_Meu W3.bws

10.1.2. Meni — Blocks

Weiche  Signal T

Elack: Teichnen Zeichnen eines Blockes mit der Maus

Block: Daken verandern
Black: Léschen [ Teil ldschen
Block: Zeigen

Blockdaten Fenster 6ffnen und Blockdaten éandern
Block 16schen oder einen ausgewahlten Teil davon
Es kénnen nacheinander alle Blécke angezeigt werden

Block: Werschisben
Block: Teil verschieben

Einen gezeichneten Block oder ein Teil davon im Gleisbild verschieben
Verschieben eines Blockteiles — ohne Weichen!

Block: Kopieren

; ) Einen gezeichneten Block oder ein Teil davon im Gleisbild kopieren
Block: Teil kopieren

Block: Bus &ndern BUS-NTr. fur Belegtmelder andern

Block-Bezeichner k
Block-Richkungspf il r
Black-Belegtrmelder r

10.1.3. Menii — Weichen

W=epl=®  Signal
Wiiche: Eingeben
Weiche: Zuordnen - Alle neus
Weiche: Werschieben
Weiche: Daken dndern
Weiche: Laschen
Weiche: Zeigen
Weiche: Bus dndern

Wisichen-Bezeichner r

Yerbinden ¥

Taster LED Te

Auswahl — Verschieben / Léschen / Kopieren
Auswahl — Verschieben / Léschen / Kopieren / Lokrichtung drehen

Auswahl — Typ / Freigabeverzogerung / D&H Rickmelder RailCom

Weichenauswahl — Fenster 6ffnen

Uberprifen und automatisches Positionieren der Weichen
Weiche im Gleisbild auswahlen und verschieben
Weichendaten verandern / korrigieren

Ausgewahlte Weiche I6schen

Alle Weichen nacheinander anzeigen

BUS - Zuordnung fiir Weichen andern
Weichenbezeichner verschieben / |6schen / erzeugen

Weichen miteinander verbinden oder |6sen



10.1.4. Menu - Signale

Taster LED Tex

Signal: Eingeben
Signal: Werschishen
Signal: Daten dndern
Signal: Laschen
Signal: Zeigen
Signal; Bus andern

Signalbezeichner »

Yerbinden »

10.1.5. Menii — Taster

=R LED Text  Zubel

Taster: Eingeben
Taster: Werschieben
Taster: Daten dndern
Taster: Lischen
Tasker: Zeigen
Taster: Bus dndern

Taster-Bezeichner *

10.1.6. Menii — LED

B8N Text  Zubehdr

LED: Eingeben
LED: Werschieben
LED: Daken dndern
LED: Loschen

LED:: Zeigen

LEDy: Bus andern

LED-Bezeichner r

10.1.7. Menii — Text

Zubehdr  WAnzei

Text: Eingeben
Text: Werschieben
Text: Léschen
Text: Kopieren

Einstellen r

Offnet das Signal - Auswahl Fenster
Ausgewahltes Signal verschieben
Signal-Daten im Zuordnungsfenster veréandern
Ausgewahltes Signal 16schen

Anzeigen aller Signale nacheinander

BUS - Zuordnung fiir ein oder mehrere Signale dndern

Signalbezeichner verschieben / erzeugen / 16schen

Signale miteinander verbinden oder I6sen

Aktiviert Tastereingabe im Gleisbild

Ausgewahlten Taster verschieben

Tasterdaten verandern

Ausgewahlten Taster I6schen

Alle Taster nacheinander zeigen

BUS — Zuordnung &ndern

Tasterbezeichner I6schen / verschieben / erzeugen

Aktiviert die LED — Eingabe

Ausgewahlte LED verschieben

LED — Daten andern

Ausgewahlte LED I6schen

Alle LED nacheinander zeigen

BUS — Zuordnung andern

LED — Bezeichner Iéschen / verschieben / erzeugen

Texteingabe

Ausgewahlten Text verschieben
Ausgewahlten Text I6schen
Ausgewahlten Text kopieren

Farbe und Text — Art und GroRRe einstellen



10.1.8. Meni — Zubehor

Drehscheibe

Zubehir

VaAnzeige

Zubehdr: Linie eingeben

Zubehdr: Rechteck eingeben
Zubehir:
Zubehir;

Kreis eingeben
ZFubehir: Kreis geflllk eingeben
Zubehdr: Tunnel eingeben
Zubehir: Bricke eingeben

Zubehdr: Yerschisben

Zubehdr: Laschen

Zubehdr: Kopigren

Zubehir: Farbe dndern

Zubehir: Farbe aufnebmen

10.1.9. Menii — VAnzeige

Drehscheibe  Schr

Vanzeige

Yanzeige: Eingeben
Wanzeige: Verschieben
Wanzeige: Daten dndern
Wanzeige: Lischen
Vanzeige: Kopieren

Yanzeige-Bezeichner »

Rechteck geflllt eingeben

Schr

10.1.10. Menii — Drehscheibe

Schranke  Lésche

Drehscheibe

Drehscheibe: Eingeben
Drehscheibe: Werschieben
Drehscheibe: Daten andern
Drehscheibe: Laschen

Drehscheibe-Bezeichner k

10.1.11. Menii — Schranke

Lischen

Schranke

Sonstiges

Schranke: Eingeben
Schranke: Yerschisben
Schranke: Lischen

Listen

Schranke: vollautomatik-Diaten andern

Schranke-Taster

Eine Linie im Gleisbild erzeugen und anordnen

Ein Rechteck im Gleisbild erzeugen und anordnen

Ein gefiilites Rechteck erzeugen und anordnen

Einen Kreis erzeugen und anordnen

Einen gefiillten Kreis erzeugen und anordnen

Einen Tunnel im Gleisbild erzeugen und positionieren

Eine Brucke im Gleisbild erzeugen und positionieren
Ausgewahltes Zubehdr im Gleisbild verschieben / bearbeiten

Ausgewahltes Zubehor I6schen

Ausgewahltes Zubehor im Gleisbild kopieren

Farbenauswahl fir Zubehor-Darstellung
Eine Farbe von bereits vorhandenem Zubehér (ibernehmen

Aktiviert die VAnzeige — Eingabe

Ausgewahlte VAnzeige verschieben

VAnzeige — Daten &ndern

Ausgewahlte VAnzeige l6schen

Ausgewahlte VAnzeige kopieren

VAnzeige — Bezeichner I6schen / verschieben / erzeugen

Aktiviert die Drehscheiben — Eingabe
Ausgewahlte Drehscheibe verschieben
Drehscheiben — Daten andern
Ausgewahlte Drehscheibe I16schen

Drehscheiben — Bezeichner I6schen / verschieben / erzeugen

Aktiviert die Eingabe einer Schranke
Ausgewahlte Schranke verschieben / bearbeiten
Ausgewahlte Schranke I6schen

Ausgewahlte Schranke — Daten verandern

Schranken Taster erzeugen / I6schen /
verschieben / Daten andern



10.1.12. Menii — Loschen

Wslupl=p® Sonstiges  Lisken

Léschen:

Loschen:
Léschen;

Léschen:
Léschen:

Léschen:
Léschen:

Léschen;
Léschen:

Léschen:
Léschen:

Loschen:
Lischen:
Ldschen:
Ldschen:

Léschen:
Léschen:

10.1.13.

Sonstiges

Bild
Block,

Block-Bezeichner

Weiche
Wieiche-Bezeichner

Signal
Signal-Bezeichner

Tasker
Taster-Bezeichner

Led
LED-Bezeichner

Texk
Zubehér
YaAnzeige
Drehscheibe

achranke [Bschen

Hilfe

Schranke-Taster ldschen

Menu - Sonstiges

Listen  Hilfe

Raster einfaus

Bild neuzeichnen

Gesamtes Bild werschieben

Bild drucken

10.1.14. Menii - Listen

Adressfdnschlussliske anzeigen

Liske: Block,

Liske: Weichen

Liste: Signal

Liste: Tasker

Liste: LED

Léscht das gesamte Bildschirm - Stellwerk
Ausgewahlten Block I6schen

Ausgewahlten Block-Bezeichner I6schen

Ausgewahlte Weiche l6schen
Ausgewahlten Weichenbezeichner I6schen
Ausgewahltes Signal 16schen
Ausgewahlten Signal-Bezeichner lI6schen
Ausgewahlten Taster I6schen
Ausgewahlten Taster-Bezeichner I6schen
Ausgewahlte LED I6schen

Ausgewahlten LED-Bezeichner I6schen
Ausgewahlten Text I6schen

Ausgewahltes Zubehor I6schen
Ausgewahlte VAnzeige 16schen
Ausgewahlte Drehscheibe 16schen
Ausgewahlte Schranke |6schen
Ausgewahlten Schranken — Taster I6schen

Raster im Gleisbild — Editor ein- oder ausschalten
Gleisbild neu erzeugen / darstellen
Verschieben des gesamten Gleisbildes

Ausdrucken des erstellten Gleisbildes

Selectrix — Adressenliste anzeigen
Blockzuordnung anzeigen

Zuordnung der Weichen anzeigen
Zuordnung der Signale anzeigen
Taster Liste anzeigen

LED - Liste anzeigen

Nach getroffener Auswahl und dem Aufruf der Listenansicht erscheint die entsprechende Liste,
die durch anklicken auf ein Feld in der Kopfzeile (z.B. Adresse) auch in aufsteigender Reihe
sortiert werden kann (s. nachste Seite).
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"M Block-Liste —
w  Nr & Bez. & Adresse & fnschi: & Bus:
il 1 04 4 1
2 2| & 1
3 54 ] 1
4 94 & 1
5 54 7 1
N & A 88 7 1
7 B 50 6 1
8 9 3 1
5 52 2 1
10 52 3 1
3! 51 4 1
12 52 7 1
I 13 53 3 1
14 7 1
4| m

ﬂ

— - Beispiel Block-Liste

Mit einem Klick auf den Button <Drucken> 6ffnet sich nachfolgendes Mendi.

Hier kann ausgewahlt werden, ob die Liste auf einem reellen Drucker gedruckt oder z:B. als
XPS-Dokument (Bild-Datei) auf dem PC in einem auszuwahlenden Speicherort abgespeichert
werden soll.

é} Drrucken I &

_ngmein
Drucker auswahlen \

EJ Drucker hinzufigen EJ Microsoft XPS Documen
o g =

@l EPSOM Stylus D32 Series = Send To OneMote 2007
== Fax

10.1.15. Menu - Hilfe

Hilfe zur Stellwerkeingabe

Information zu ST-TRAIN
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10.2. Die Symbolleiste - Bedienelemente (lkons)

=J

O B % & Lk =-=-0-Z-8-4A-@-m- 4. -cr- [ F ¥ - &-

s

Neues Stellwerk erzeugen
Erstelltes Stellwerk laden
Stellwerk speichern
Einstellungen 6ffnen
Stellwerk drucken

Objekt auswahlen
Blockstrecken eingeben
Weichen eingeben
Signale eingeben

Taster eingeben

LED positionieren

Text eingeben

Zubehor zeichnen
VAnzeige eingeben
Drehscheibe positionieren
Schranken positionieren
Raster ein- / ausschalten
Stellwerk neu zeichnen
Ausschneiden / |6schen
Stellwerk Objekte zeigen
Hilfe zur Stellwerkeingabe

10.2.1. Die Statusleiste

eidtvonts 167 108 ] B comrutsck 14535 ekt (Bock, Weichs, Siandl, Richbungsgfal e ) mit inker Maustaste alsiaien

Stellwerk beenden

Die Statusleiste gibt Auskunft Gber die Aktionen der ST-TRAIN Gleisbildeingabe.

10.2.1.1. Die Bereiche der Statusleiste

Bild 1 won 16

Dieser Teilbereich zeigt an, welches Bild von wie viel moglichen Bildern angezeigt wird.

Um schnell von einem Ausschnitt zu einem anderen zu wechseln kann wie folgt vorgegangen
werden:

Bid 01 .

_ X1

B!Id 02

E':j gj - In den Bildbereich der Statusleiste klicken.
I

. Eild 05 . Dadurch klappt das Bildauswahlfenster auf.

T i

| Gid 07 e Durch Anklicken der Bildnummer wird das ausgewahlte Bild auf
Bild 05 - dem Bildschirm dargestellt.
Eild 0% .
Bild 10 Alternativ erfolgt die Bildauswahl per Tastenkombination

Bild 12 ]

Bild 13

Bild 14
4 Bild 15

Eild 16 I
R — 3
——

[L87] 108 Hier wird die aktuelle Position des Mauszeigers in X- (167) und Y- (108)
Koordinaten angezeigt.



] Dieser Teil der Statusleiste dient zur Anzeige der Blockeingabe.
Sobald mit dem Zeichnen eines Blocks begonnen wird und dieser dann horizontal, vertikal oder
diagonal aufgezogen wird, erscheint hier eine dementsprechende . Nur wenn diese
grine Linie erscheint, kann ein Block weitergezeichnet werden. Solange das dunkelrote
Quadrat erscheint, ist entweder kein Block angefangen oder wenn doch, ist dieser weder
horizontal, vertikal noch diagonal gezeichnet.

B comports ok Dieser Bereich gibt Auskunft Giber den Zustand des / der Com-

Ports und der Verbindung zum SELECTRIX - System. Ein Klick in diesen Bereich zeigt weitere
Information zu dieser Anzeige an.

"""" ST-TRAIN Com-Port/Interface Stakus;

------- Grin = Kommunikation ist ok,
N Blau = Interface meldet keine Daten (Falsche Geschwindighkeit, Falscher Typ)
aelb = Kommunikation wird aufgebaot

Rot = Com-Port kann nicht verwendet werden (Falscher Com-Port oder anderweitio verwendet)

D CormP oo T B e T e L1 LR (R r e B L o e e e

M:06 1200 16:07:49 - Fahrplan 5T TR Statusanzeigen

Modellbahnzeit A aktuelle Uhrzeit des PC Maktuelle Fahrplananzeige
und Faktor (wird der Fahrplan angehalten wird hier die letzte Fahrplanzeit angezeigt, Fahrplanfortsetzung méglich)

Objekk (Block, Wweiche, Signal, Richtungspfeil, usw, ) mit linker Maustaste auswahlen

Dies ist der wichtigste Bereich bei der Eingabe eines Stellpultes! Hier wird immer angezeigt, was
gerade gemacht werden kann. Die hier zu sehende Anzeige besagt, dass Objekte wie Blocks,
Weichen, Signale usw. mit der linken Maustaste ausgewahlt werden kénnen.

Die Anzeige andert sich mit jeder Aktion die ausgefihrt wird!

10.3. Die Gleisbild — Eingabe

In ST-TRAIN besteht jedes Gleisbild aus Blockstrecken und den zugehoérigen Weichen —im
Weiteren als ,Block” bezeichnet.

10.3.1. Blocks / Blockstrecken

- Eingeben
Um einen neuen Block zu zeichnen muss auf das Symbol | #* ~
die Menuleiste Blockstrecke -» Block zeichnen ausgewahlt werden.

geklickt werden, oder Gber

Block anfangen:
Dazu wird der Mauszeiger an die Stelle innerhalb des Stellpults bewegt, an dem der Block
anfangen soll. Dann wird die linke Maustaste gedruckt.



Block aufziehen:

Sobald der Block einen Anfang hat, kann er mit der Maus aufgezogen werden, dann mit der
linken Maustaste den Block fixieren — die rechte Maustaste beendet das Zeichnen des Blockes
(Hinweise in der Statusleiste im Bearbeitungsmodus beachten).

Hier sollte beachtet werden, dass ein Block nur als solcher akzeptiert wird, wenn er entweder
horizontal, vertikal oder diagonal gezeichnet wird. Als Hilfe kann dazu das dunkelrote Quadrat
links in der Statusleiste hergenommen werden. Erst wenn dieses griin wird, kann ein Block auch
als solcher eingegeben werden.

Ab Version V418 sind flr das Zeichnen des Gleisbildes ,Positionierungshilfen“ verfligbar.
Diese kdnnen uber die Tasten:

H — flr Horizontalen Block zeichnen

V — fUr Vertikalen Block zeichnen

D — fur Block im 45 grd Winkel (Diagonal) zeichnen
aktiviert/deaktiviert werden. Je nach Tastenaktivierung kann dann nur in der jeweiligen Richtung
ein Block erzeugt werden. Der Positionierungsmodus mit der Taste D (Diagonal) ist
gewohnungsbedurftig betreffs der Winkelstellung des gezeichneten Blockes.
Empfehlung:
Startpunkt mit ausgeschalteter Richtung setzten. Dann den Block in die Richtung aufziehen, in
die er gehen soll. Nun die Taste D driicken und den Block bis zu seinem vorgesehenen Ende
weiter aufziehen (siehe auch Statusleistenhinweis fiir diese neue Funktion).

Block horizontal/vertikal/diagonal aufziehen, Maus-Links=Block fideren. Maus-Rechts=abbrechen. Pfeiltasten=Anfang verschieben. Taste H, V, D nutzen!

Fir den Fall, dass der Blockanfang wahrend des Zeichnens verschoben werden muss, kann
dies Uber die vier Pfeiltasten (Cursortasten) der Tastatur geschehen.

Block weiterzeichnen:
Jetzt kann der Block weiter gezeichnet werden. Dazu wird wie oben beschrieben verfahren.

Block unterbrechen bzw. beenden:
Um einen Block zu beenden bzw. ihn zu unterbrechen, wird nachdem er aufgezogen wurde die
rechte Maustaste gedruckt.

Blockteil ansetzen:

Nachdem der Block unterbrochen wurde, kann nun ein Blockteil angesetzt werden (z.B. flr
Weichen). Dazu den Mauszeiger auf die Stelle des Blocks setzen, an welcher der neue Blockteil
beginnen soll und diesen durch Driicken der linken Maustaste (Block anfangen) beginnen. Auch
hier kann, wenn der richtige Anfangspunkt nicht getroffen wurde, mit den vier Pfeiltasten dieser
Punkt verschoben werden, bis er passt.



Soll der Block am Anfang oder am Ende weitergezeichnet werden, kann dieses andocken Uber
die Taste ,B“ der Tastatur erfolgen (rechte Maustaste lasst ihn wieder los).

Bitte wahrend des Zeichnens immer die Hinweise in der Statusleiste beachten!

Hinweis: Blocke sollten bei der Gleisbild — Eingabe in kleinen Sticken gezeichnet und dann tber
Verbinden zugeordnet werden. Dies vereinfacht Veranderungen am Gleisplan.

Diese Verfahrensweise ermoglicht auch unterbrochene Blocke in Tunnelfihrungen zu zeichnen
und dann als Block zu verbinden.

Weichen und Signale kdnnen tUber Symbole ausgewahlt, alle anderen Objekte kénnen nur direkt
Uber MenUs aufgerufen werden.

WICHTIG — Weichen konnen erst nach der Blockzuordnung in einen Block eingefligt werden!

Block zuordnen:

Ein beendeter Block muss noch zugewiesen werden. Darunter versteht man, dass dem Block
zumindest eine Blocknummer zugeordnet werden muss. Um dies zu tun, muss die Strg-Taste
der Tastatur gedriickt gehalten werden und gleichzeitig die rechte Maustaste gedrickt werden.

Es wird das Fenster zur Blockzuordnung geoffnet.

Hier werden alle relevanten Daten, die den Block betreffen, eingegeben. Jeder Block bendétigt
eine eigene Blocknummer. Diese Blocknummer muss hier eingetragen werden — die mdgliche
Blockanzahl ist abhangig von den frei geschalteten Lizenz - Objekten.

i Blockzuordnung §|

Nummer [15 hd

Bezeichnung

BM-Bus |0 W
BM-Adressze (29 W

BM-Anzchluss |1 W
Lénge in mm
hdax Geschwindigkeit |32 in KmiH
Text

8i Loknummeranzeigen 8i Richtungsanzeige

[ (] ” Abbrechen ” S abfragen l

Verfligbare Blocknummern kénnen durch Anklicken des kleinen Pfeils im Kombinationsfeld
Nummer angezeigt werden.


mk:@MSITStore:D:/ST-TRAIN/Help/GleisbildeingabeV3.chm::/blockzuordnen.html

Nummer

zzeichnung

BM-Bus

i-Adresse

Bezeichnung

In diesem Feld kann dem Block ein Name oder eine andere Nummer zugeordnet werden. Dieser
Wert muss aber eindeutig sein, so dass kein anderer Block denselben Wert hat. Dieser Block -
Name wird dann anstelle der Blocknummer angezeigt. Im Fahrplan kann der Block entweder
durch die Nummer oder Uber die Bezeichnung (Name mit vorangestelltem ,=“) angesprochen
werden. Die Bezeichnung kann aus maximal drei Zeichen (Buchstaben/Ziffern) bestehen.

BM-Bus

Hier muss der Bus, an dem der Belegtmelder angeschlossen ist, eingetragen werden. Bei
Systemen mit nur einem Bus wird hier die Nummer 0 eingetragen, bei System mit zwei Bussen,
die Nummer 1 (dies ist u.a. beim Einsatz von ST-TRAIN in Verbindung mit RMX zu beachten).

BM-Adresse
Hier wird die SELECTRIX Adresse, auf die der Belegtmelder programmiert ist, eingetragen.

BM-Anschluss
Hier wird die Anschlussnummer, an dem der Block am Belegtmelder angeschossen ist,
eingetragen.

Lange
Hier kann optional die Lange des Blockes eingetragen werden.

Max. Geschwindigkeit
Hier kann die Hochstgeschwindigkeit fur den Block eingetragen werden. Dieser Wert kann zum
einen im Fahrplan verwendet werden, zum anderen wird er fir Autofahrten verwendet.

Text
Hier kann ein Text, der diesen Block beschreibt, eingetragen werden.

8i Loknummeranzeige
Wenn der Belegtmelder ein 8i - Belegtmelder ist, sollte hier ein Hakchen gesetzt werden. Damit
werden die Lokdecoder - Rickmeldungen (wenn rickmeldefahig) ausgewertet und angezeigt.

8i Richtungspfeilanzeige
Wenn der Belegtmelder ein 8i Belegtmelder ist, sollte hier ein Hadkchen gesetzt werden. Damit
werden die Lokdecoder - Riickmeldungen (wenn rickmeldefahig) ausgewertet und angezeigt.

Weitere Information zu 8i — siehe Riickmeldung in der Beschreibung zum Stellpulit.

Blockanderungen

Um im Gleisbild einen bereits gezeichneten Block zu bearbeiteten, wird der Pfeil s im Menu
angeklickt und danach mit dem Pfeil auf den Block im Gleisbild geklickt, der bearbeitet werden
soll. Es 6ffnet sich ein Fenster mit der Bezeichnung des Blockes. Ein Klick auf das kleine
Dreieck 6ffnet dann das Auswahimend fiir die Bearbeitung des Blockes.

Die Abb. dazu ist auf der nachsten Seite ersichtlich.

Die Blockbearbeitungsauswahl kann man auch tber das Menu <Blockstrecke> aufrufen.



| [:915 EF Block: Daten verandern

"""" _Gl 110505 1 Black: Yerschisben

Black: Teil verschisben

: 5 e Block: Loschen [ Teil [dschen
T % ................
: 3 ; e nn e men e Block: Kopieren
ZEZ-ZZZZZZZZZZZZZZZZ Black: Teil kapierer
Sl B Sl e e
Ve nein nehn Ghehn med Block-Eezeichner: Kopieren (erzeugen)
W oo S Block-Richtunigspfeil: Kopieren (erzeugen)
—— S ——

- Block - Daten
Um die Daten eines Blockes zu andern, muss dieser zuerst durch Anklicken ausgewahlt werden.

Dazu muss in der Symbolleiste der Pfeil ausgewahlt sein.

Block durch anklicken auswahlen, Esc=abbrechen

Danach wird das Fenster zur Blockzuordnung getffnet und die Daten des Blocks kénnen
geandert werden. Nach dem Beenden der Blockzuordnung kann nun ein weiterer Block zum
Andern ausgewahlt werden.

Die Blockauswahl wird mit der Esc-Taste oder mit der rechten Maustaste beendet.

- Block — Loschen / Teil loschen
Um einen Block oder einen Teil davon zu I6schen, muss dieser zuerst durch Anklicken

ausgewahlt werden. Dazu muss in der Symbolleiste der Pfeil ausgewahlt sein.

Block durch anklicken auswahlen, Esc=abbrechen

Der Block wird nun dementsprechend dargestellt. Der Blockteil, der angeklickt wurde wird in
gelber Farbe dargestellt, der Rest des Blockes in rot.

Block loschen

Black ¥ lazchen

Soll der gezamte Block [Fat und Gelb) oder nur
der Blocktell [Gelb)] geloscht werden’?

Block ] [ Teil ] [ #bbrechen ]

- - -Hauptschalter- - - - - - -
"111H1nf;nf—111111'31

El 1 0i2ll ‘.IE
.............. 5

B2 | 0:83:8 ME| 38
Hier muss man nun entscheiden, ob der gelb dargestellte Teil des Blocks oder der [s[EEll=N e}

dargestellte Block geloschifiEIe LI Ele]I

ACHTUNG: Nach dem Ldschen ist dieser Block endgliltig entfernt!



mk:@MSITStore:D:/ST-TRAIN/Help/GleisbildeingabeV3.chm::/blockzuordnen.html

Nun kann ein weiterer Block oder Block-Teil zum Léschen ausgewahlt werden.

Die Blockauswahl! wird mit der Esc-Taste oder mit der rechten Maustaste beendet.

- Block zeigen
Um alle Blécke nach einander angezeigt zu bekommen wird dieser Menlpunkt ausgewahilt.

|I:|I'|T MEUTTEN IN=INI =T NT- T[] -3}
.. . _1|Bahnh-:-f

El | D201
B2 10es s |

Der erste Block wird nun griin angezeigt. Die relevanten Daten dazu sind in der Statuszeile zu
erkennen.

Block 001/61, Bus:; 0, Adr: 080, Bik: 1. Weiter mit EnterfMaustaste-Links, Esc=abbrechen

Zur Anzeige des nachsten Block kommt man Uber die Eingabe-Taste oder die linke Maustaste.
Einen Abbruch der Blockanzeige erreicht man Uber die Esc-Taste oder die rechte Maustaste.

- Block verschieben
Um einen Block zu verschieben, muss dieser zuerst durch Anklicken ausgewahlt werden. Dazu

muss in der Symbolleiste der Pfeil ausgewahlt sein.

Black durch anklicken auswahlen, Esc=abbrechen

Danach kann er an eine andere Position verschoben werden. Es werden alle Teile eines Blocks
inklusive der Weichen verschoben!

Block werschieben. Maus-Links=Fixieren, Maus-Rechts=abbrechen.

Mit der linken Maustaste wird der Block nun an der neuen Position fixiert, mit der rechten
Maustaste wird die Aktion abgebrochen.

Nun kann ein weiterer Block zum Verschieben ausgewahlt werden.

Die Blockauswahl beendet man mit der Esc-Taste oder mit der rechten Maustaste.

- Block - Teil verschieben
Um einen Blockteil zu verschieben muss dieser Teil zuerst durch Anklicken ausgewahlt werden.

Dazu muss in der Symbolleiste der Pfeil ausgewahlt sein

Block durch anklicken auswahlen, Esc=abbrechen

Danach kann der Block - Teil an eine andere Position verschoben werden. Es werden keine
Weichen mit verschoben, da eine Weiche immer aus zwei Blockteilen besteht!

Block werschieben, Maus-Links=Fixieren, Maus-Rechts=abbrechen,

Mit der linken Maustaste wird der Block - Teil an der neuen Position fixiert, mit der rechten
Maustaste wird die Aktion abgebrochen.

Nun kann ein weiterer Blockteil zum Verschieben ausgewahlt werden.

Die Blockauswahl beendet man mit der Esc-Taste oder mit der rechten Maustaste.



- Richtungspfeil
Mit dem Block-Richtungspfeil wird die zulassige Fahrtrichtung fiir einen Block definiert.

- Block ohne Digitaladresse
Sind auf der Anlage mehr Blocke vorhanden als reelle Gleisbesetztmelderanschlisse, so
konnen diese, wenn in ST-TRAIN frei geschaltet, auch ohne Digitaladresse im Gleisbild — Editor
gezeichnet werden. Diese Blocke werden dann ,,Grau® dargestellt (immer abhangig von den
Einstellungen unter ,Optik“) und mit der laufenden Blocknummer im Block - Bezeichner
gekennzeichnet. Diese Blocke stehen manuellen Zugfahrten, aber nicht fur den dberwachten
Fahrbetrieb mit Fahrstrassen oder im Fahrplan, zur Verfugung — kdnnen aber trotzdem im
Fahrplanbetrieb ohne Zugriff auf Blockfunktionen durchfahren werden.

......................... Blockdarstellung ohne zugewiesene Digitaladresse mit
Block-Bezeichner und Block-Richtungspfeil

- Belegtmelder — Typ und Freigabeverzogerung festlegen

GG Weiche  Signal  Taster LED Text  Zubehidr  Wanzeige Drehs
; Block: Zeichnen wE - g - I - @ - A - B

Block: Daten verandern

| Block: Léschen | Teil léschen
Block: Zeigen

Block: Werschieben

l Block: Teil verschieben

Block: Kopieren
Block: Teil kopieren

' Block: Bus andern
Block-Bezeichiner »
Block-Richtungspfeil *
Block-Belegtmelder: Tvp
-I_I T I Block-Belegtmelder; Freigabeverzdgerung

Unter dem Punkt ,Block-Belegtmelder: Typ“ kann die nachfolgende Maske aufgerufen
werden, in der durch Anhaken der Belegtmelder Adressen festgelegt wird, ob eine
Rickmeldung erfolgen soll.

Anmerkung:
Nur moglich, fur intelligente Belegtmelder 8i, die auf der Anlage eingesetzt sind — bitte

beachten, dass daflir auch eine Rickmeldeadresse vergeben werden muss!

Ab Version V4.18 wird beim Beenden des Gleisbild-Editors automatisch ein Abfragefenster
geodffnet, welches die Daten von auf der Anlage verfiigbaren intelligenten BM8i-Meldern
komfortabel einrichten bzw. editieren 13t (Abb. nachste Seite).



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

i = = P = & = e

B HINWEIS: Einige Blockstrecken sind auf 8i Lokdecoderriickmeldung
' eingestellt.

Allerdings sind nicht alle 8 Belegtmelder-Adressen dazu richtig
eingetragen.

Dieser Eintrag erfolgt Gber den Mendpunkt:
Blockstrecke -> Block-Belegtmelder -= Block-Belegtmelder: Typ

Soll dieser Mendpunkt nun aufgerufen werden?

a || Nem |

Wird die Abfrage mit <JA> beantwortet, wird das nachfolgende Fenster fir die Belegtmelder-
Typ Einstellung aufgerufen (diese Einstellmaske ist in allen Versionen verfugbar).

i Belegtmelder-Typ einstellen [Z|
gi Adrezze Bus Blocks
] a0 0 24,20, 26, 27, 34, 28, 32, 30
] 91 0 17,1819, 20, 21, 22, 23, 35
] 32 0 9.10.11.12,13.14, 15, 16
] 93 0 1,23, 48768

Belegtmelder — Typ durch Anhaken festlegen - mit <Ubernehmen> werden die Anderungen
gespeichert.

Diese Maske kann unter ,Block-Belegtmelder: Freigabeverzégerung“ aufgerufen werden. Die

Einstellung der Freigabeverzdgerung verbessert den Blockbetriebsablauf auf der Anlage.
Die Freigabeverzdgerung wird immer Adressweise (1 Besetztmelder) flr alle 8 Eingénge

aktiviert.
st Belegimelder-Freigabeverzigerung einstellen

Werz | Adresze Buz Blocks
] a0 1] 24,25, 26, 27,34, 28, 32,30
] ] 1] 17.18,19, 20, 21, 22, 23, 35
] 9z 1] 9.10,11.12,13.14.15, 16
] 93 1] 1.2.3.4.5.7.6.8

Auszugsweise Darstellung

Belegtmelder — Freigabeverzogerung fur Belegtmelder, die elektronisch nicht auf einen Freigabewert
programmiert werden kdnnen, anhaken - mit <Ubernehmen> werden die Anderungen gespeichert.

Loschen mit Auswahl mehrerer Blocks

Um mehrere Block gleichzeitig auszuwahlen muss zuerst sichergestellt werden, dass in der
Symbolleiste die Objektauswahl |E| aktiviert ist.

Dann kann mit der rechten Maustaste der Blockbereich ausgewahlt werden. Dazu wird zuerst
mit der Maus auf den linken oberen Anfangsbereich positioniert, die rechte Maustaste gedrickt
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und gedrickt gehalten. Nun wird mit der Maus der Bereich aufgezogen. Sind alle Blockstrecken
in dem entstandenen Rahmen enthalten, kann die rechte Maustaste losgelassen werden.

I | O EE O

16 1 0.1 1

Sobald dies geschehen ist, werden alle ausgewahlten Blockstrecken rot eingefarbt und es wird
ein Auswahlmen( angeboten.
|
abbrechen

I O | 0052

Wird ,Ausgewahltes I16schen” angeklickt, kommt die Abfrage:

Auzgewshlte Blocke lozchen

inkluzive Weichen
inklugive Signale
inklugive T aster
inklusive LEDs

die in oder auf den Blocken
gihd.

lgzchen

in der angegeben werden kann, was alles aulRer den ausgewahlten Blockstrecken noch
mitgeldéscht werden soll.

10.3.2. Weichen

Eine Weiche ist zum einen ein eigenstandiges Objekt in ST-TRAIN, ist aber zum anderen
abhangig von einem Block. Eine Weiche ist immer Teil eines Blocks. So muss eine Weiche
immer auf einen Block positioniert werden. Eine Weiche besteht somit aus zwei Teilen. Der
erste Teil ist der Block (also die Schienen), der zweite Teil ist die Weiche selbst.

Die Weiche kann manuell, Gber eine Fahrstrasse oder den Fahrplan gestellt werden.
Beim Zeichnen des Weichenblockes ist zu beachten, dass es Weichen mit einem oder zwei
Antrieben gibt.

Weichen mit zwei Antrieben werden als zwei getrennte Weichen gezeichnet!



Weichen mit einem Antrieb: Weichen mit zwei Antrieben:
Normale Weiche Dreiwegweiche

N T

Bei einer DKW ist unbedingt darauf zu achten, dass die Antriebe gekreuzt eingegeben werden
mussen (anklicken der linken Weiche im Gleisbild / Stellpult steuert die rechte Weiche der DKW,
anklicken der rechten Weiche im Gleisbild / Stellpult steuert die linke Weiche der DKW )!

Bitte beachten, dass immer vom Weichen-Mittelpunkt beginnend gezeichnet wird!
- Eingeben

1. Maus auf Weichenherzstick (Weichenmittelpunkt) positionieren - linke Maustaste
drucken

2. Weichenteil mit der Maus aufziehen. Falls der Mittelpunkt nicht getroffen wurde, kann
dieser Uber die Pfeiltasten der Tastatur verschoben werden.

3. Linke Maustaste driicken, um einen Teil zu zeichnen, dann rechte Maustaste driicken,
um den Block zu unterbrechen.

Damit ist der Block fur eine normale Weiche gezeichnet.
Um z.B. eine Kreuzungsweiche zu zeichnen muss wie folgt weiter verfahren werden:

4. Zuerst wie unter Punkt 1 bis 3 den ersten Teil der Weiche zeichnen. Dann die Maus
wieder auf das Weichenherzstlick positionieren und die linke Maustaste driicken.

LS

5. Zweiten Weichenteil aufziehen.




6. Linke Maustaste driicken, um den weiteren Teil zu zeichnen, dann rechte Maustaste
driicken, um den Block zu unterbrechen.

HINWEIS: Zuerst den Block komplett zeichnen und dgital im System (Blockdaten) zuordnen. Erst
danach die dem Block zugeordnete Weiche auswéhlen, positionieren und digital zuordnen!

- Zuordnen

................... Nummer | o

& &] [? Q[] (31 | G000 e Bezeichnung |
y Q) (b d . = S— Decoder-Bus [0 |
%57%@:.......::::::::::: Decoder-Adresse | ;
Bawd > o bR B R | Pecodorhoshiuss | )
\3‘ b i B i e s Rickmelde-Adresze |
%lﬂ&?%jjjjjjjjjjjjjjjjjjj Antriebsart Anschluzs
U it Sntes ikt ikt & Doppelspule & nomal
schiiefen| B S S S S g
................... 3 Matar 4 Serva ) gedreht
B o o e i [ Ok J| Abbrechen || S abiagen
sl il el el e
...... | | Q511

- Daten andern

B vechezworanen ]|

Nummer |2 »
Eezeichnung |w5H
S Decoder-Bus [ v
L Decoder-Adresse |3 o
Sl Decoder-Anschluss |34 v
Rickmelde-Adrezse |0 v
Antriebgart Anzchluzs
(#) Doppelspule *) nomal
(0 Mobar £ Servo () gedreht
[T [ k. ][ Abbrechen ” S abfragen ]

Menu Weiche --> Daten dndern — der Mauszeiger andert sich - Weiche auswahlen — die
Eingabemaske wird gedffnet und die vorhandenen Daten kénnen verandert werden. Danach kénnen
weitere Weichen ausgewahlt werden. Esc oder rechte Maustaste beendet diesen MenUpunkt.



- Weiche - Bezeichner verschieben

Manchmal ist es erforderlich auch den Weichenbezeichner zu verschieben, wenn er z.B.
von einem Block verdeckt ist etc.
Dazu im Gleisbild Editor den Mentpunkt

Weiche | Signal Taster LED T

i Weiche: Eingeben

Weiche: Zuordnen - Alle neue
i Weiche: Verschieben

Weiche: Daten dndern
Weiche: Laschen

Weiche: Zeigen

Weiche: Bus dndern

Weichen-Bezeichner L4 ‘ Weiche-Bezeichner: Werschieben

auswahlen.

Der Mauszeiger andert sich > Weichenbezeichner anklicken

4" .. der Weichenbezeichner wird mit einem roten Kreis hervorgehoben und kann
nun im Gleisbild verschoben und mittels Mausklick positioniert werden.

Verschieben beenden mit rechter Maustaste.

- Loschen

Weiche loschen

BTG | 3a ][ men

Menu Weiche --> I6schen — der Mauszeiger andert sich — Weiche auswahlen — die Abfrage erscheint.
Die Weiche wird mit <JA> unweigerlich geléscht. Esc oder rechte Maustaste beendet diesen
Menupunkt.

- Verbinden / Trennen
Manche Weichenkombinationen sind nur gemeinsam sinnvoll schaltbar — daftr kbnnen
Weichen, ohne sie elektrisch miteinander zu verschalten, verbunden werden. Dann gentigt
ein Mausklick zum Schalten beider Weichen (auch mit dem Steller!).




Meni Weiche --> verbinden — der Mauszeiger andert sich — 1. Weiche auswahlen — 2.
Weiche auswahlen — Abfrage beantworten. Die Weichen werden miteinander elektrisch
schaltbar verbunden.

Esc oder rechte Maustaste beendet diesen Menupunkt.

Analog kdnnen auch im Menupunkt trennen zwei miteinander verbundene Weichen wieder
getrennt werden.

- Zeigen

Dieser Menupunkt zeigt die Weichen im Gleisbild-Editor — die Weichendaten erscheinen in der
Statusleiste — mit <ENTER> wird die nachste Weiche gezeigt.

Mit Esc oder der rechten Maustaste wird der Vorgang abgebrochen (siehe Block zeigen).

- Doppelkreuzungsweiche mit 2 Antrieben (gilt auch fiir Dreiwegeweichen)
Doppelkreuzungsweichen mit 2 Antrieben — werden aus 2 Weichen zusammengesetzt —
zuerst die erste Weiche positionieren und adressieren und erst danach dann die zweite
Weiche fur die Doppelkreuzungsweiche positionieren und adressieren!

Fir die Darstellung von Doppelkreuzungsweichen mit 2 Antrieben sind im Gleisplan die
nachfolgend aufgezeigten Formen mdglich:

1. Variante — Doppelkreuzungsweiche in versetzter Darstellung — jeder Weichenantrieb ist durch
Anklicken einzeln schaltbar bzw. bei verbundenen Weichen schalten beide Weichenantriebe beim
Anklicken einer Weiche gemeinsam — entweder Beide auf Gerade oder Beide auf Abzweig.

2. Variante — Doppelkreuzungsweiche mit Uberlappender Darstellung — zum einzeln Schalten beider
Weichenantriebe sind zugeordnete Taster erforderlich, da nur die zuletzt positionierte Weiche im
Gleisbild direkt mit der Maus geschalten werden kann.

Drei-Wege-Weiche: N Zwei gegenlaufige Weichen Ubereinander gesetzt

- Parallelgleisverbindung (Hosentrager)

Beispiel ohne digitale Weichenzuordnung

Die Anzahl der Weichenantriebe ist Hersteller bedingt — es kdnnen jeweils kreuzweise zwei
Weichenantriebe gekoppelt werden und schalten gemeinsam auf Abzweig oder auf Gerade.



10.3.3. Signale

Signale dienen in ST-TRAIN nur der Visualisierung von Blockzusténden auf der

Modellbahnanlage und zeigen Blockzusténde an. Signale haben im digitalen Zugbetrieb

entgegen dem Vorbild keine technische Bedeutung mehr — der Blockbetrieb funktioniert
auch ohne das reelle Vorhandensein von Signalen im Modellbahnbetrieb.

- Signal: Eingeben

offnet das Signal-Auswahl Fenster.
Durch Anklicken mit der Maus wird das gewunschte Signal ausgewahlt.

Dieses wird dann im Stellwerk an der entsprechenden Position platziert und mit der linken
Maustaste fixiert. Nun missen die flr das Signal erforderlichen Daten im Signalzuordnungs-

fenster eingetragen werden.

Dazu muss fur jedes Signal eine eindeutige Nummer vergeben werden. Es kann aber auch
eine Bezeichnung vergeben werden, die dann anstelle der Signal-Nummer angezeigt wird.
Wenn das Signal angeschlossen und tber ST-TRAIN gestellt werden soll, dann mussen auch
noch die Daten fur Bus, Adresse und Anschluss eingetragen werden.

T
: :
| oo
o oo
g %
g %
8 :

b = Signalzuordnung >

In  ST-Train koénnen alle diese
Signalformen, wie im Auswahlfeld
ersichtlich, im Gleisbild eingegeben
und auf verschiedene Arten
angesteuert werden.

Am einfachsten ist es mit einem
Signaldecoder, der die Signalbilder
erzeugt und auch einen flieRenden
Ubergang oder Blinken erméglicht.

2-, 3- und 4-begriffige Signalbilder
kénnen auch mit Funktionsdecodern
erzeugt werden, wenn sie sich auf
einzeln schaltbare Dauerausgange
programmieren lassen.

Das Kommando ,SX-Adresse“ kann
dann im Fahrplan genutzt werden, um
einzelne Ausgange unabhangig
voneinander umzuschalten oder zu
kombinieren.

Signalauswahl — Menii

Nummer |5 v

Bezeichnung

Decoder-Bus |2 w
Decoder-Adrezze |13 w
Decoder-Anschluss |6 v

sichert Block |13 “
tberWeiche (gerade) w

auf Block A

Yorzignalverbindung

| ok | abbrechen |

| Blockzignal 2-begriffig

Anzchiuss

() nomal
() gedreht

Abhangigkeiten der
Blocksicherung:

I - nachfolgende Weiche

- nachfolgender Block

Signalzuordnungsfenster




Soll ein Signal halbautomatisch arbeiten, also einen bestimmten Block berwachen und dabei
abhangig vom Zustand des Blocks den richtigen Signal-Begriff anzeigen, dann muss unter
sichert Block der entsprechende Block eingetragen werden (nachfolgende Felder beachten!).
Im Stellwerk muss dann aber auch die Signal-Halbautomatik aktiviert werden!
Anschluss: beschreibt, ob die physikalische Signalstellung mit der in ST-TRAIN Ubereinstimmt.
Wenn also das Signal physikalisch anders steht als ST-TRAIN anzeigt, kann dies hiermit
gedreht werden. Dies funktioniert nur bei zweibegriffigen Signalen.
Vorsignal-Verbindung: ist nur bei Vorsignalen aktiviert. Dort kann dann eingeben werden, ob
das Vorsignal mit dem dazu gehdrigen Hauptsignal gestellt werden soll. Dazu wird unter Von
Signal die Nummer des Hauptsignals eingetragen. Wenn das Vorsignal am Mast eines
Hauptsignals sitzt, wird dies bei HPO - Anzeige des Mast-Hauptsignals dunkel getastet. Dazu
muss unter Am Mast die entsprechende Nummer eingetragen werden.

- Buszuordnung @ndern
B Bus fiir Signale @ndern @

Alte Buz-Murnmer |0 "
Meue Buz-Mummer |[E v
Wan Signal -Hummer |1 w

Biz Signal -Mummer | 600 W

Die BUS Zuweisung kann hiermit fur alle Signale auf der

Anlage mit einem Klick gedndert werden — z.B. beim 2-Bus-System der FCC oder mit RMX.

- Veréandern
Uber diesen Menupunkt kdnnen die signalrelevanten Daten verandert werden.
Dazu wird nach der Signalauswahl das Signalzuordnungsfenster gedffnet.

- Loschen
Ahnlich wie beim Block I6schen, kann auch ein ausgewahltes Signal geléscht werden.

- Verschieben
Hiermit kann ein Signal innerhalb des Gleisbildes verschoben werden.

- Zeigen
Uber diesen Meniipunkt kénnen alle Signale nacheinander angezeigt werden. Dabei werden
die Signale nach ihren Nummern angezeigt und gleichzeitig in der Statusleiste die
wichtigsten Daten dazu.

Signal 001, Bus: 0, Adr 064, Bt 6, normal (2 won 21, Weiter mit Enter/Maustaste-Links, Esc=abbrechen

Uber die Eingabe-Taste oder die linke Maustaste wird auf die ndchste Weiche umgeschaltet.
Dieser Vorgang kann Uber die Esc-Taste abgebrochen werden.



- Signalbezeichner
Uber diesen MenUpunkt wird ein Signal-Bezeichner verschoben, geldscht oder erzeugt.

Der Signal-Bezeichner zeigt die Signal-Nummer, oder wenn vorhanden, die Signal-
Bezeichnung an.

- Signale verbinden
Uber diesen Meniipunkt kénnen zwei Signale miteinander verbunden und wieder gelost
werden. Verbundene Signal werden immer zusammengestellt. Dazu mussen die zwei
Signale nacheinander angeklickt werden (s. auch Weichen verbinden).

Hinweis zu mehrbegriffigen Signalen: In ST-TRAIN sind auch 3- und 4-begriffige Signale

verwendbar, dabei wird automatisch mit Vergabe eines Anschlusses auch der nachste
Anschluss einer Adresse belegt — bitte bei der weiteren Signaleinrichtung beachten!

10.3.4. Taster

Taster kdnnen im Gleisbild an beliebiger Stelle eingefligt und fir die unterschiedlichsten
Schaltzwecke eingerichtet werden (MAIN, Weichen, Fahrstrassen etc.). Sie werden immer
im Stellpult mit der Maus oder aus dem Fahrplan heraus sofort oder verzégert geschaltet.

- Eingeben
Setzt sofort die Eingabe eines Tasters auf aktiv. Dieser Taster muss nun an die
entsprechende Position gebracht werden. Fixiert wird er mit einem linken Mauskilick.
Sobald dies geschehen ist, wird das Taster-Zuordnungsfenster gedffnet.

[ Taster-Zuordung, E]
Nummer |b v (1-5113 =
Bezeichnung (6 rmax. ) -
Werbindung mit; T
Busz W (1-8)
Adresze W (1-103)
ein Anzchluss direkt:
Anzchluzs W (1-8)
oder mehrere Anzchluzze:
Aktiver-Bitwert (0,1, 310 Bitte beachten!
Inaktiver-Bitwert (0.1.% (8.1 ngsgt:’a\l’ggfvwzgz? binar
Anzeige-hazke (01,2 (3.1 ’
Taster-Rickstellzeit v| (0.5-955ek ) Gruppentaster am Bsp. Dreiwegeweiche
T T T
Taszter izt in Gruppe W (1-99) - : =
Taster-4uz Farbe _
Kein Taster ein Taster 6 ein Taster 7 ein
Tazter-Ein Farbe [I] 7 > aus 6 > aus
e
oK ” Abbrechen ] Taster schalten wechselseitig!
Taster-Zuordnungsfenster




Hier werden die flr den Taster erforderlichen Daten eingetragen. Dazu muss jedem Taster eine
eindeutige Nummer zugeordnet werden. Eine Bezeichnung kann ebenso vergeben werden, die
dann anstelle der Taster-Nummer im Gleisbild angezeigt wird.

Sollen auf dem SELECTRIX Bus bestimmte Aktionen beim Ein- bzw. Ausschalten des Tasters
geschehen, so mussen auch diese Angaben (Bus, Adresse, Anschluss oder Aktiver — Bitwert
bzw. auch als Gruppentaster die Gruppe) eingetragen werden.

Zudem kann jedem Taster eine individuelle Riickstellzeit (selbsttatiges verzégertes Ausschalten)
zugeordnet werden. Das Beenden der Taster-Eingabe erfolgt mit der Taste <ESC>.

Taster kdnnen auch in Gruppen (auf gleicher Moduladresse) zusammengefasst werden.
Innerhalb einer Gruppe bestimmt der Bitwert im AKTIV-Feld des Tasters den Schaltvorgang und
das INAKTIV-Feld bestimmt, was ausgeschaltet werden soll.

Jedem Taster kann eine Ein- und Aus-Farbe zuwiesen werden.

- Verschieben
Funktion analog wie bei Weichen etc.

- Zeigen

Uber diesen Menupunkt kénnen alle Taster nacheinander angezeigt werden. Dabei werden
die Taster nach ihren Nummern angezeigt und gleichzeitig in der Statusleiste die wichtigsten

Daten dazu.

Tasker 001 f T1 (1 won 23, Weiter mit EnterMaustaste-Links, Esc=abbrechen

Uber die Eingabe-Taste oder die linke Maustaste wird der nachsten Taster gezeigt.
Der Vorgang kann Uber die Esc-Taste abgebrochen werden.

- Daten verandern
Uber diesen Menlipunkt kénnen die tasterrelevanten Daten verandert werden. Dazu wird
nach der Tasterauswahl das Taster-Zuordnungsfenster gedffnet.

- Loéschen
Ein ausgewahlter Taster kann hier geloscht werden.

- Bezeichner
Es kann ein Taster-Bezeichner verschoben, geléscht oder erzeugt werden.

Bezeichner

Der Taster-Bezeichner zeigt die Taster-Nummer oder wenn vorhanden die Taster-
Bezeichnung an. Wird die Bezeichnung geandert, so erscheint der neue Name erst nach
dem Abspeichern im Stellwerk.

- Aktive Tasterfarbe einstellen / andern
Ein Anklicken des dargestellten Tasters 6ffnet ein Farbauswahl-Menu — hier kann die neue
Tasterfarbe fur Aktiv ausgewahlt werden.

- Inaktive Tasterfarbe einstellen / andern
Ein Anklicken des dargestellten Tasters 6ffnet ein Farbauswahl-Menu — hier kann die neue
Tasterfarbe fur Inaktiv ausgewahlt werden.



TN (RY TR

prid2 3 I Dk . ) .. . .
Taster mit aktiver (griin) und inaktiver (rot) Farbdarstellung

10.3.5. Text
Text ermdglicht im Gleisbild/Stellwerk Objekte usw. in unterschiedlichster Art zu beschriften.

- Eingeben
Es wird sofort der Text welcher im Stellpult erscheinen soll abgefragt.

Bitte den Teuxt eingeben [ Leeren zum Abbrechen |

| Hauptzchalted |

Sobald auf OK geklickt wird, kann der Text im Stellpult frei an eine geeignete Position
verschoben werden. Mit einem Klick der rechten Maustaste kann er gedreht werden und
fixiert wird der Text im Gleisbild durch einen Klick mit der linken Maustaste.

- Text verschieben
Durch Anklicken mit der linken Maustaste kann ein Text innerhalb des Gleisbildes frei
verschoben werden.

- Text kopieren
Durch Anklicken mit der linken Maustaste kann ein Text innerhalb des Gleisbildes kopiert
und neu platziert werden.

- Text loschen
Durch Anklicken mit der linken Maustaste kann ein ausgewabhlter Text innerhalb des
Gleisbildes geldscht werden.

- Schriftart, Schriftschnitt und Schriftgrad einstellen

Schriftart

Schriftart; Schriftzchnitt: Schriftgrad:

F— ~
Arial Black

€} Arial Maraw

) trial Bounded MT Bal
() Blackadder ITC

()} Bodoni MT

(} Bodoni MT Black %

Fett Kurgiv

Effekte Beizpigl
[ Durchgestichen
[ Unterstichen AsBlYyZz
Farbe:
|- Blau w | Skript:
|westiich |

Dieses ist eine OpenType-Schiftart. Sie wird auf dem Drucker und
auf dem Bildzchirm werwendet.

Auswabhlfenster fur Schrift — Farbe — Effekte



- Farbe einstellen
Uber diesen Menupunkt kann die Text-Farbe festgelegt werden. Alle nachfolgenden Text-
Eingaben verwenden dann diese Vorgabe bis zur nachsten Anderung.

Farbe

Grundfarben:

HE N
0 0 B o I

Benutzerdefinierte Farben:

[ Farben definieren »» ]I

| ok || abbrechen |

10.3.6. Zubehor
- Grafik-Darstellungsformen eingeben
Linie eingeben
ermdglicht es, einfache Linien in einem Gleisbild zu zeichnen.

Mit der Maus kann die Linie im Gleisbild beliebig positioniert werden.

Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen der Linie:

Taste ,F* Legt die Farbe der Linie fest

Taste ,+“ Linie wird dicker

Taste ,-“ Linie wird dinner

,Pfeil-Tasten” Linien-Ende wird horizontal oder vertikal verschoben

Somit lassen sich verschiedene Linien in unterschiedlicher Lange, Breite, Richtung und
Farbe erzeugen.

Rechteck eingeben

ermoglicht es, nicht gefullte Rechtecke in einem Gleisbild zu erzeugen.
Mit der Maus kann das Rechteck beliebig positioniert werden.
Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen des Rechtecks:

Taste ,F“ Legt die Rahmen-Farbe des Rechtecks fest
Taste ,+* Linie des Rechtecks wird dicker

Taste ,-* Linie des Rechtecks wird diinner
.Pfeil-Tasten” Rechteck wird langer oder breiter

Damit lassen sich verschiedene Rechtecke in unterschiedlicher Lange, Breite, Richtung und
Farbe erzeugen.



Rechteck gefillt eingeben

ermdglicht es, ein gefiilites Rechteck im Gleisbild einzufligen.

Mit der Maus kann das Rechteck beliebig positioniert werden.
Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen des gefiillten Rechtecks:

Taste ,F* Legt die Rahmen-Farbe des Rechtecks fest
Taste ,+* Linie des Rechtecks wird dicker

Taste ,-* Linie des Rechtecks wird dinner
.Pfeil-Tasten” Rechteck wird langer oder breiter

Kreis eingeben

ermdglicht es, nicht gefllite Kreise im Gleisbild einzufiigen.
Mit der Maus kann der Kreis beliebig positioniert werden.
Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen des Kreises:

Taste ,F“ Legt die Rahmen-Farbe des Kreises fest
Taste ,+“ Linie des Kreises wird dicker

Taste ,- ¢ Linie des Kreises wird dinner
.Pfeil-Tasten" Kreis-Durchmesser wird groRer oder kleiner

Damit lassen sich verschiedene Kreise mit unterschiedlichen Durchmessern und Farbe
erzeugen.

Kreis gefiillt eingeben
ermoglicht es, geflillte Kreise im Gleisbild zu erzeugen — analog wie Kreis eingeben.
Tunnel eingeben
a
ermoglicht es, einen Tunnel im Gleisbild zu erzeugen. L

Mit der Maus kann der Tunnel beliebig positioniert (verschoben) werden.
Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen des Tunnels:

Taste ,D* Dreht den Tunnel

Taste ,F* Legt die Farbe des Tunnels fest

Taste ,+“ Linie des Tunnels wird dicker

Taste ,-“ Linie des Tunnels wird dunner

,Pfeil-Tasten” Tunnel wird breiter, schmaler, langer oder kurzer

Damit lassen sich verschiedene Tunnel in unterschiedlichen Formen und Farben erzeugen.
Briicke eingeben
ermdglicht es, eine Briicke im Gleisbild zu erzeugen. B

Mit der Maus kann die Briicke im Gleisbild beliebig positioniert werden.
Folgende Tasten beeinflussen das Aussehen der Briicke:

Taste ,D* Dreht die Bricke

Taste ,F* Legt die Farbe der Briicke fest

Taste ,+* Linie der Bricke wird dicker

Taste ,-° Linie der Briicke wird diinner

.Pfeil-Tasten” Bricke wird breiter, schmaler, langer oder kurzer

Damit lassen sich verschiedene Briicken in unterschiedlichen Formen und Farben erzeugen.



Zubehor verschieben

In diesem MenUpunkt kann Zubehdr ausgewanhlt, verschoben und bearbeitet werden.
Um Zubehdr auswahlen zu kénnen, muss die Markierung (roter Punkt) des Zubehors
angeklickt werden.

Zubehor I6schen
In diesem MenUpunkt kann Zubehdr ausgewahlt und geléscht werden.
Um Zubehdr auswahlen zu kdnnen, muss die Markierung des Zubehdrs angeklickt werden.

Zubehor kopieren
In diesem MenUpunkt kann Zubehér ausgewahlt und kopiert werden.
Um Zubehdr auswahlen zu konnen, muss die Markierung des Zubehdrs angeklickt werden.

Zubehor Farbe verandern
In diesem MenUpunkt kann die Zubehor Farbe verandert werden.
Um Zubehdr auswahlen zu kénnen, muss die Markierung des Zubehdrs angeklickt werden.

Zubehor Farbe aufnehmen verandern
In diesem Menupunkt kann Zubehor ausgewahlt und dessen Farbe aufgenommen werden.

Die aufgenommene Farbe kann dann flr weiteres Zubehor verwendet werden.
Um Zubehor auswahlen zu kdnnen, muss die Markierung des Zubehdrs angeklickt werden.

| ..._ i
Zubehdr auswahlen - Markierung anklicken ::) Markierung

10.3.7. VAnzeigen

Eine VAnzeige ist in ST-TRAIN ein Stellpult Objekt, Gber welches Text angezeigt wird.

Einer VAnzeige kann direkt im Stellpult, Uber eine Fahrstrasse oder Gber den Fahrplan ein
Text zugewiesen und angezeigt werden.

Uk Drehscheibe  Schr

Yanzeige: Eingeben
Yanzeige: Werschieben
Wanzeige: Daten dndern
Wanzeige: Lischen
Vanzeige: Kopieren

Yanzeige-Bezeichner »

Eingeben

setzt sofort die Eingabe einer VAnzeige aktiv. Diese VAnzeige muss nun an die
entsprechende Position gebracht werden. Fixiert wird die VAnzeige mit einem linken Mausklick
und es wird das VAnzeige-Zuordnungsfenster geoffnet.

Insgesamt sind 127 VAnzeigen in ST-TRAIN verflgbar.



[ VAnzeige-Zuordung E]

Mummer |7 w (1-1277
Bezeichriung |WAY (B ra )
Yinzeige Text [warable ¥ (10 rmax. )

Timer-Hummer (15

Farbe
it
| vienzeige 1
’ Bezeichher ][ Text ” Hintergrund ]
| ok || Abbrechen |

Nun mussen die Daten fir die VAnzeige eingetragen werden. Dazu muss jeder VAnzeige eine
eindeutige Nummer vergeben werden. Eine Bezeichnung kann vergeben werden, die dann
anstelle der VAnzeige - Nummer angezeigt wird.

Weiter kann dazu ein Text, der standardmafig von der VAnzeige angezeigt wird, eingetragen
werden.

Uber das Feld Timer-Nummer kann der VAnzeige ein bestimmter Timer zugeordnet werden.
Sobald der Timer im Fahrplan Gber die Kommandos:

Timer Sekunden absetzten und warten
Timer Sekunden Lokanpassung abwarten
Timer Sekunden zufallig absetzten und warten

eingestellt wird, wird der Timer in der VAnzeige angezeigt.

Die Farbe des Textes, des Bezeichners und des Hintergrundes kann Uber einen der 3 Button
individuell angepasst werden.

Verschieben
Durch Anklicken mit der linken Maustaste kann die ausgewahlte VAnzeige innerhalb des
Gleisbildes frei verschoben werden.

Daten d@ndern
Sollen Daten geandert werden, so wird das Zuordnungsfenster gedffnet und die Daten kénnen
angepasst werden.

VAnzeige l6schen
Die VAnzeige wird unwiderruflich geldscht.

VAnzeige kopieren
Eine bereits vorhandene VAnzeige kann kopiert und wieder im Gleisbild eingefligt werden.

VAnzeige-Bezeichner
Uber diesen MenUpunkt kann ein VAnzeige-Bezeichner verschoben, geldscht oder erzeugt
werden.
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AF

YAnzeige-

. Bezeichner

Der VAnzeige-Bezeichner zeigt die VAnzeige-Nummer oder wenn vorhanden die VAnzeige-
Bezeichnung an.

10.3.8. Drehscheibe

Eine Drehscheibe ist in ST-TRAIN ein Objekt, das in ein Stellpult aufgenommen werden kann.
Darlber kann eine am SELECTRIX - Bus angeschlossene Drehscheibe gesteuert werden.

= epl==  Schranke  Lische

Drehscheibe: Eingeben

Drehscheibe: Yerschisben
Drehscheibe: Daten dndern
Drehscheibe: Lischen

Drehscheibe-Bezeichner »

- Eingeben
setzt sofort die Eingabe einer Drehscheibe aktiv. Diese Drehscheibe muss nun an die
entsprechende Position gebracht werden. Fixiert wird sie mit einem linken Mausklick und
es wird das Drehscheibe-Zuordnungsfenster geoéffnet.

Uber die Pfeil-Tasten kann der Durchmesser der Drehscheibe vergréRert bzw. verkleinert

werden.

i Drehscheibe-Zuordung m Hier werden nun die fur die
Drehszcheibe

(-0

bdresse (1-103\
bax. Segmente [2-48]

Farbe

|

Ahbbrechen ]

Drehscheibe erforderlichen Daten
eingetragen.

Dazu muss jede Drehscheibe mit
einer eindeutigen Nummer
gekennzeichnet werden.

“Wenn die Drehscheibe gesteuert
werden soll, so mussen auch diese
Angaben (Bus, Adresse) eingetragen
werden.

Die Farbe andern kann man tber
diesem Button.

Die Anderung von Daten erfolgt
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ebenfall in diesem Zuordnungs-
Fenster.

Verschieben / Loschen kann man die

Drehscheibe analog wie alle anderen
Objekte.
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10.3.9. Schranke

Eine Schranke ist in ST-TRAIN ein Objekt, das in ein Gleisbild aufgenommen werden kann.

setzt sofort die Eingabe einer Schranke auf aktiv.

Schranke

Lischen  Sonskiges  Listen  F

Schranke: Eingeben

achranke: Verschieben

Schranke: Léschen

Schranke: Yollaukomatik-Diaten andern

Schranke-Tasker »

Eingeben

Diese Schranke muss nun an die entsprechende Position gebracht werden.

Die Pfeil-Tasten ,<" und ,>" verandern die Lange der Schranke.

Die Pfeil-Tasten ,v* und ,A* verandern den Abstand der Schrankenbaume zueinander.
Die ,D“ -Taste dreht die Schranke.
Die ,+“ und ,- “ Tasten verandern die Schrankenbaumdicke.

Fixiert wird die Schranke mit einem linken Mausklick und das Schranken-Zuordnungsfenster
offnet sich.

@ Schranke zuordnen

Mummer der Schranke (1-32)

Mit Bedientaster
Schranken-Yollautomatilk
Reagiert auf Block |

oder auf Block
oder auf Block
oder auf Block
oder auf Block
oder auf Block

SCHRAMKE ZU: Sobald EINER der Blocks belegt ist.
SCHRANKE AUF: Sobald ALLE Blocks frei sind.

HINWEIS: Wenn hier ein Block bzw. mehrere Blocks zur
automatischen Schrankensteuerung eingeben werden, dann
hat dies zur Folge, dass die Schranke nur noch auf die
Belegung der Blocks reagiert und dann weder manuell noch
(iber den Fahrplan oder (ber Fahrstrassen gestelt werden
leann!

[ oK l l Abbrechen I

In ,Nummer der Schranke” wird der
neuen Schranke eine Nummer
zugewiesen. Damit die Schranke im
Stellpult auch bedient werden kann,
kann unter ,Mit Bedientaster® ein
Hakchen gesetzt werden, dann wird
anschlief3end ein Taster flr die
Schranke zur Eingabe angezeigt.
Diesem werden auch die Adresse und
der Anschluss der Schranke zugeordnet.

Schranken - Vollautomatik

Hier kénnen pro Schranke bis zu 6
Blocks eingetragen werden, die dann
Uberwacht werden. Sobald einer dieser
Blocks belegt wird, geht die Schranke
automatisch zu. Dazu muss fiur die
Schranke allerdings ein Taster erzeugt
werden, in welchem die Adresse der
Schranke hinterlegt ist.

Wenn die Schranken - Vollautomatik
verwendet wird, ist es nicht mehr
mdglich (und auch nicht mehr nétig), die
Schranke manuell, Gber einen Fahrplan
oder Uber eine Fahrstrasse zu bedienen!

Andern / Verschieben / Léschen funktioniert analog wie bei anderen Objekten in ST-TRAIN.



10.3.10. Entkupplungsgleis

Far Entkupplungsgleise sind in ST-TRAIN keine Gleissymbole vorhanden. Entkupplungsgleise
kénnen sowohl manuell als auch elektromagnetisch betatigt werden. Elektrisch werden sie wie
Magnetartikel Uber Taster oder bei digitaler Einbindung Uber einen Magnetartikel - Decoder
angesteuert; sie werden im Gegensatz zu Weichen mit Doppelspulenantrieb aber nur an einem
Anschluss am Funktionsdecoder angeschlossen und auch so adressiert.

Da sie fast ausschlief3lich im manuellen Fahrbetrieb (Rangierfahrt im Bw) verwendet werden, ist
es jedoch kostengunstiger sie manuell Uber Taster ohne Digitalisierung zu betatigen.
ST-TRAIN bietet jedoch fir Modellbahner, die Loks mit einer elektrischen Krois-Kupplung
ausgerustet haben und Decoder, die diese Entkupplungsfahrt auf der Anlage unterstlitzen, den
Komfort eine Entkupplungsfahrt im Fahrplan einzurichten.

Die Beschreibung dazu finden Sie weiter hinten in einem eigenen Kapitel.

10.3.11. Sonstiges

Raster ein / aus
Uber diesen Menipunkt kann das sichtbare Raster im Stellpult aus- und eingeschaltet werden.

Bild neu zeichnen
Uber diesen Menupunkt wird das gesamte Stellpult neu dargestellt gezeichnet.

Gesamtes Bild verschieben

Uber diesen Menipunkt kann das gesamte Stellpult verschoben werden.

Das Verschieben geschieht dann mit den vier Pfeiltasten der Tastatur. Die Taste Esc beendet
den Vorgang.

Bild drucken
Uber diesen Menlpunkt kann das Stellpult ausgedruckt werden.

10.3.12. Listen

Liste Blocks
Uber diesen Menupunkt wird die Zuordnung zu den einzelnen Blocks angezeigt.

B Block-Liste X

Mr w Bez & Adiesze & Angchl: &  Bus Lange: Gesc... Blocktest  #
B an
B2 a3
B3 a3
B4 a3
BS a3
BE a3

an
an
an
a6
an
an
a6
a3

4

55
60
60
40

00 == M e a2

— [ _-
Mo o= o >

—_
[T%]
Lo N o Y s Y s s e Y e Y e Y e Y s Y e N s Y o Y o

LS I ) [ I o e Y R N T I L) B I ]

—
=
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Soll ein Block im Gleisbild gesucht werden, so wird in der Block-Liste auf die Zeile mit der Block-
Nr. bzw. der Adresse geklickt.
Der gesuchte Block wird im Gleisbild-Editor rot unterlegt angezeigt.

»* Nr w»  Bez. w»  Adresse w  Anschl: w»  Bus: DREM: Lange: Geschw:  Blocktext ot |
35 G2 9 8 1 Nein
= 36 54 8 1 Nein |
_ I 7 G12 94 5 1 Nein
= 38 94 6 1 Nein l
33 95 2 1 Nein li
40 keine Nein i
41 5 3 1 Nein
43 95 8 1 Nein
44 keine Mein
o (a5 95 3 1 Nein 80 ] F
= 48 95 7 1 Nein 3
- 95 1 Nein "
-
B

Adress- und Anschlussliste
Uber diesen Menipunkt wird die Zuordnung der SELECTRIX Adressen zu den einzelnen
Stellpult-Objekten angezeigt.

B adress-Liste _

)

Bus: Adrezze Bit: Twp Murnmer M ame o
1] 16 1 Schianke 1
0 16 2 Schranke 2 |
1] 16 3 Schianke 3
1] 20 1hbis B Drehscheibe 1
1] 213 a Signal 2
1] B0 1 Signal a M2
1] B0 2 Signal a M2
1] B4 E Signal 1
1] BE 1 Signal 1
1] BE 2 Signal 20
1] BE 3 Signal 21 Sign21
1] BE 4 Signal E
1] BE a Signal 3
1] BE 7 Signal 15
1] EE g Signal 17 w
Buz |Alle v | [ Drucken
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Liste Weichen
Uber diesen Menipunkt wird die Zuordnung der einzelnen Weichen tabellarisch angezeigt.

B Weichen-Liste

= P
HX

& Mt w Bez & Buzm & Adesze 4  Bit & BM Antriebsart Anzchl...
1 0 94 il 95 b ator normal 2
2 0 94 4 95 b ator normal 2
3 0 96 3 97 b ator normal 2
4 0 94 1 95 b ator normal 2
il 0 94 E 95 b ator normal 2
B ] 93 1 93 b obor gedreht 2
7 0 96 2 97 b ator normal 2
8 0 93 ] 93 b ator normal 2
9 0 93 4 99 b ator normal 2
10 0 96 1 97 b ator normal 2
1 0 94 8 95 b ator normal 2
12 0 94 7 95 b ator normal 2
13 W13 0 92 7 93 b ator normal 2
14 Wid 0 92 1 93 b ator normal 2 ¥
< | >
Liste Signale
Uber diesen Menuipunkt kann die Zuordnung der einzelnen Signale angezeigt werden.
i Signal-Liste fz|
a MNr w Bez & Bux & Adn & Bt | Bedrff Anzchl.. | Anzahl verbunden | Am Mast |
1 0 E4 E Blockzignal ruormnal 2
2 0 L] A Gleizzpernzignal ruormnal 1
3 a0 EE 5 Blocksignal ruarral 2
4 0 E3 1 Blockzignal ruormnal 2
B a0 EG 4 Blocksignal ruarral 2
g M2 0 B0 1+2 Gleizzpernsignal ruorrnal 2
9 1] B3 4 Blocksignal riarmnal 2
11 ] 55 1 Blockzignal narmal 2
12 1] E7 7 Gleizzpernsignal riarmnal 2
15 ] 55 7 Blockzignal narmal 2 5
16 I [} 2 Blockzignal narmal 2
17 1] EE g Blocksignal riarmnal 2
18 I [} 3 Blockzignal narmal 2
19 1] B8 4 Blockzignal narmal 2
20 I 515 2 Blockzignal narmal 2 ~
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Liste Taster
Uber diesen Menulpunkt kann die Zuordnung der einzelnen Taster angezeigt werden.

B Taster-Liste g|
& M w Ber & Buz & Adezze A Bt Akbiv |naktiv hazke Zeit Gru...
1 T1
2 T2
3 T3
4 T4
] Th
g TR
| 1] 92 4
10 Ti0
21 L an g
22 L aus 5
kil GET]
an T40
41 Tiir I 92 T e BT TR
Liste LED

Uber diesen Meniipunkt kann die Zuordnung der einzelnen LED angezeigt werden.

B LED-Liste

& M w Bez & Buxm & Adresze &  Bi

HINWEIS:
Durch Anklicken einer Zeile innerhalb einer Liste wird das entsprechende Objekt im Stellpult markiert und
angezeigt. Uber den Button ,Drucken® kénnen die Listen sofort gedruckt werden.

144 © Hans-Jochen Bachmann — Edition 2023



11. Fahrstrassen - Eingabe

Eine Modellbahnsteuerung per PC soll natirlich mehr kénnen, als nur Ziige per Handregler von
A nach B zu fahren. Um Zugfahrten durchzufuhren, ohne jedes Mal Weichen per Hand zu
stellen, werden Fahrstrassen eingerichtet und mit Bedingungen fir den Ablauf verknipft. Mit den
eingerichteten Fahrstrassen kann bereits ohne Fahrplan im Stellpult ein halbautomatischer
Zugbetrieb durchgefihrt werden.

Fahrstrassen setzen sich immer aus den Teilbereichen
- Aktivierungsbedingungen

- Auflésungsbedingungen

zusammen.

Fahrstrassen fassen mehrere Blocke, Weichen und Signale zu einer Einheit zusammen und sind
durch einen Start- und einen Zielblock definiert. Sie werden sowohl fliir den manuellen Betrieb,
als auch fur den Halbautomatikbetrieb und letztlich fir den Fahrplanbetrieb oder die Auto — Fahrt
verwendet/erforderlich.

Fir das Stellen und das Auflésen der Fahrstrassen kdnnen Bedingungen definiert werden, die
von vorhandenen Anlagenzustanden (Tasterzustande, Weichenstellungen, Blockzustanden,
Signalbildern usw.) abhangig gemacht werden kénnen.

Datei  Einfligen  Hilfe
DEE =0Cmsé 2 4@

Fahrstrazzen-duswahl : : 5 S
Mummer der Fahrstrazse |1 w | Bezeichnung |Hbf - GL1 nach Hp, - GL A | E Eintrage won 64 [ Mur erster Block

| 2 Fahrstrassenaktionen bei Aktivierung  |T= Fahrstrassenaktionen bei Deaktivierung

Halbautomatik-2ktivienng

und und [

wenn EBIock: 006 frei - ist v und |Block: 007 belegt ist w w |
ader | v | und | und | | und _' w
ader | +| und | und| w| und| v
ader | v | und | und| 4 | und W
Ohjekt Hummer aktion Strasse/Pos &
% wWeiche ao1yw 19 schalten -= ab ooL/o0L
mm Block ooz anfordern ooi/02
mm Block ooz anfordern 001/03
mm Block no4 anfordern ooi/04
mm Block oos anfordern 0o1/05
m Block ooaEsA anfordern 001/06
e
Fahrstrazze || Fahrstrasse Eintrag Fahrstrasse Eintrdge 0.2 Schalzst [ RangierShasse Programri
speichemn drucken laschen laschen Eintrag runter sartieren L Ende

Beispiel fir Fahrstrassen — Aktivierung

Fur diesen Zweck sind 2 Karteikarten in der Fahrstrassen-Auswahl vorhanden, wo zum einen
die Aktionen fiir die Aktivierung und zum anderen die Bedingungen fiir die Deaktivierung der
Fahrstrasse definiert, verknupft und die zugehdrigen Objekte (Weiche, Block, Signal etc.)
eingetragen werden.



Allgemeines zur Eingabe der Fahrstrassen

Uber diesen Programmteil kbnnen komplexe Fahrstrassen angelegt werden. Dazu muss zuvor
Uber den Programmteil <Eingabe des Stellwerk-/Gleisbildes> ein Stellwerk erstellt worden sein -
ohne Stellwerk kdnnen keine Fahrstrassen erstellt werden.

Das aktuelle Stellwerk wird automatisch angezeigt und es konnen durch einfaches Anklicken der
Blécke, Weichen oder Signale, diese zu einer Fahrstrasse zusammen gestellt werden.

Das Entfernen oder Verschieben von Teilen innerhalb einer Fahrstrasse kann hier ebenfalls
vorgenommen werden.

Die hier erstellten Fahrstrassen werden zum Stellwerk zugehdrig gespeichert und kénnen tber
den Programmteil <Stellwerk und Fahrplanablauf> aktiviert und zurtickgesetzt werden. Das
Aktivieren bzw. Ricksetzen der Fahrstrassen kann auch tber einen Fahrplan geschehen.

Fir jedes Stellwerk kdnnen jeweils 511 separate Fahrstrassen mit bis zu 64 Eintragen fir die
Aktivierung und bis zu 64 Eintragen flr die Deaktivierung erstellt werden.
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Ein neuer Eintrag innerhalb einer Fahrstrasse wird immer an das Ende der Fahrstrasse
angehangt. Dieser neue Eintrag kann durch Verschieben an einer anderen Position innerhalb
der Fahrstrasse verschoben werden. Damit das Gleisbild komplett angezeigt wird, kann die

Fahrstrassen-Liste (iber das Minimier-lcon L] verkleinert werden. Dadurch wandert das
Fahrstrassen-Eingabefenster nach unten und gibt das Gleisbild frei. Das Fahrstrassen-Eingabe-
fenster kann Uber das Maximierungs-lcon wieder auf seine normale Grée gebracht werden.
Eine erstellte Fahrstrasse wird im Gleisbild hinterlegt dargestellt.

Hinweis: wird Gber den Notenschlissel Sound in einer Fahrstrasse eingefiigt, so wird dieser Sound ab
Aktivierung der Fahrstrasse in voller Lange bzw. bis zur Deaktivierung der Fahrstrasse wiedergegeben.
Dies ist nicht geeignet, um Ereignis bedingten Sound, wie z.B. ein Lautewerk oder Pfiff am Bahnlbergang
ertdnen zu lassen.



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

Anderes Stellwerk und Fahrstrassen laden

Datei  Einfgen  Hilfe

Alle Fahrstrassen [Gschen. .. Loscht alle Fahrstrassen im aktuellen Stellwerk
Alle: Fahrstrassen speichern Speichert alle erstellten Fahrstrassen in diesem Stellwerk
Anderes Stelwerk und Fahrstr, laden... Hiermit kann ein anderes Stellwerk mit zugehdrigen

Fahrstrassen aus einem Auswahlfenster geladen werden
Sprache ¥

Progamm beenden

Stellwerk laden e

MITTELEACH MAMNLUELL,BWS
MITTELEACH_Taster BWS
MITTELBACH_Y3.BWS
Meuffern_Meu W3 bws

Test_Y3.BWS

Ein Doppelklick auf das Stellwerk tGibernimmt dieses sofort.

Fahrstrassen Bedienelemente

Murmer der Fahrzstralie I‘I ::I Bezeichhnung Iff-.usfahrt ausz Gleiz 3 Uber Gleiz 19

Uber diese Einstellung kann die Nummer der Fahrstralke ausgewahlt werden. Zusétzlich kann
jeder FahrstralRe eine Bezeichnung zugeordnet werden.

Wurde in einer FahrstraRe eine Anderung vorgenommen (Block/Weiche/Signal hinzugefiigt oder
geldéscht usw.) muss diese Fahrstrasse im aktuellen Fahrstrassenfenster gespeichert werden.

I D.EﬂSchaItzeit [ Rangier-Strasse Prograrnm
= Ende

Aktuelle Fahrstrasse ausdrucken

Eintrag hoch Eintrage

Eintrag runter soitieren

Fahratrazse
|gzchen

Eintrag
lgzchen

Fahratrazse
drucken

Fahratrazse
speichern

| Alle Fahrstrassen speichern

Eintrag Fakrstrasze | _

Fahrstrasse Eintrag
drucken [ozchen [ozchen

zpeichern drucken [ozchen

Ausgewdhlten Fahrstrassen-Eintrag loschen

CT T T Eir

Fahrztrazse
lazchen Eintrag runter =0

Aktuelle Fahrstrasse loschen {+ Strg um alle Fahrstrassen zu loschen)

Fahrstr
[ozchen

. Silimslg)s | 0.5 7|5chakzet T Rangier-
Eintrag runter zorhieren
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Eintrag hoch

Eintrag runter

Eintrage
zortieren

Iﬁj Schaltzeit

Verzbgerungszeit zwischen zwei Schaltvorgangen (in der gesamten Fahrstrasse)

unten in der Liste verschoben werden.

Sortiert die Eintrage in der Fahrstrasse nach Blocks, Weichen, Signale

[~ Rangier-Strazze
ein Hakchen legt fest, dass diese Fahrstrasse eine Rangierstrasse ist

Dakei  Einflgen  Hilfe

DES =nowmsé |2 @
A 4 A T T T Menileiste im Fahrtrassen-Fenster

Einfigen ,Sound aktivieren® (mit Angabe der Sounddatei Nummer)
Einfligen ,Lok fahren®
Einfigen ,Zeit abwarten®
Einfigen ,Bit auf SX-BUS Adresse setzen®

Andere Fahrstrasse anfordern/freigeben
Anderes Stellwerk und Fahrstrassen laden
Alle Fahrstrassen speichern
Alle Fahrstrassen léschen

Aktivierungs-/Deaktivierungsstrasse

In ST-TRAIN wird unterschieden zwischen der Aktivierungsstrasse und der Deaktivierungs-
strasse — es wird eine Fahrstrasse bei der Aktivierung angefordert und bei der Deaktivierung
wieder aufgeldst.

Die Aktivierungsstrasse wird dazu verwendet, eine Fahrstrasse zu bilden, also Blockstrecken,
Weichen, Signale etc. anzufordern, zu schalten damit die Zugfahrt erfolgen kann.
Die Deaktivierungsstrasse wird dazu verwendet, die gestellte Fahrstrasse wieder aufzuldsen,
Blocke freizugeben und Signale wieder umzustellen.

Blockstrecke in Fahrstrasse aufnehmen

Um eine Blockstrecke in die Fahrstrasse aufzunehmen muss diese mit der linken Maustaste

Hiermit kann der ausgewabhlte Eintrag innerhalb der Fahrstrasse nach oben bzw. nach

angeklickt werden und es wird abgefragt, ob die Blockstrecke in die Fahrstrasse aufgenommen

werden soll. Der Eintrag wird in der Liste am Ende angehangen.

I Fahrstrasse

Soll der Block: 021

|
9 =00
{]/J in die Fahrstrasse: 001
I aufgenommen werden?
|
|

Ja I e

Sind in der aufgenommenen Blockstrecke Weichen vorhanden, werden alle zum Block
zugehorigen Weichen der Reihe nach abgefragt und in die Fahrstrasse aufgenommen.



|_IFahrstrasse
Soll die Weiche: 004

9
\{I‘) in die Fahrstrasse: 003

aufgenommen werden?

Ja I Mein |

WWeichen-Murnmer |4
YWieichen-M ame I".,-'-.-"E',-'l'-.

*' gerade
" ab

s

Hier kann nun festgelegt werden, in welche Richtung die entsprechenden Weichen bei der

Anforderung der Fahrstrasse gestellt werden sollen.

Objekt | MNurmmer | Aktion Strasse/Pos |
o Block 016 anfordern 003/01
s Weiche 0044\ 24 schalten -= gerade 003402
% \Weiche 023w\wWaz schalten -» gerade 003/03

]

NizE
WIZA
Wi

—

Der Block und die zugehdérigen Weichen sind in die Fahrstrasse aufgenommen — im Gleisbild wird der

aufgenommene Block blau dargestellt.

Weiche in Fahrstrasse aufnehmen

Weichen werden normalerweise uber die Aufnahme von Blockstrecken der Fahrstrasse
hinzugeflgt. Sollte dabei einmal eine Weiche nicht mit aufgenommen worden sein, so kann

diese jederzeit nachtraglich in die Fahrstrasse eingefugt werden.

Durch Anklicken der Weiche mit der linken Maustaste wird abgefragt, in welcher Position die
Weiche bei Aktivierung der Fahrstralle zu schalten ist (Prozedere - Weiche im Block).

Signal in Fahrstrasse aufnehmen

Um ein Signal in eine Fahrstrasse aufzunehmen muss dieses mit der rechten Maustaste
angeklickt werden. Dadurch wird das Signal gelb umrandet und es wird abgefragt, welche(n)
Signalstellung/Begriff das Signal bei Aktivierung der Fahrstrasse anzeigen soll.



| ﬁﬂhjekt aufnehmen

Signal-Murmer |1
Signal-Marme IE‘I

|
|
|
i = HPD
|
|
|

" HP1
" Hpz
" SH

| _ s

Auswabhlfeld, fur das Signalbild bei Aktivierung

Cbjekt | Mumrmer | aktion
mm Block 016 anfordern
#2  Weiche OO45 A2 schalten -= gerade
#2  Weiche 0234\Waz schalten -= gerade
#2  wWeiche OOE% W 2R schalten -= gerade
B signal 001481 schalten -= HPO

Weiche 006 und Signal 001 sind in die Fahrstrasse aufgenommen/angefligt wurden

SX-Adresse in Fahrstrasse aufnehmen

Hinweis: Mit dieser Funktion kann jedes Bit auf dem SELECTRIX-Bus manipuliert werden.
Deshalb sollte diese Funktion nur dann verwendet werden, wenn entsprechende Kenntnisse
vorhanden sind.

Um eine Funktion innerhalb einer Fahrstrasse auf dem SX-Bus auslosen zu kbnnen, muss die
SX-Adresse (0 bis 111), der SX-Anschluss (1 bis 8), der Zustand (0 oder 1) und der SX-Bus
(Block, Weiche, Signal oder Lok) eingegeben werden.

Dies wird durch Anklicken des Icons %1 aktiviert.
Danach erscheint die Abfrage fur die Adresszuordnung:

Hier missen alle Felder ausgefillt werden.
SX-Adresse:
In dieses Feld wird die SELECTRIX-Adresse des entsprechenden Decoders eingetragen.

SX-Bit:
In dieses Feld wird das Bit (Anschluss) des entsprechenden Decoders eingetragen.

Zustand:
In dieses Feld wird der Zustand (0 = Iéschen oder 1 = setzen) des Bits (Anschlusses)
eingetragen, der zum SELECTRIX-Bus ausgegeben werden soll.

Interface:

Da ST-TRAIN Blocks, Weichen, Signale und Loks Uber je ein eigenes Interface (Bus) unterstitzt
werden kénnen, muss in dieses Feld eingetragen werden, um welchen Buss sich handelt.
Danach wird der Eintrag in der Fahrstrasse vorgenommen



Fahrstrassen- Aktionen bei der Deaktivierung in FahrstraBe aufnehmen

Die Deaktivierungsaktionen werden wie bei der Aktivierung vorgenommen und die erforderlichen
Abfragen fur Fahrstrassen, Blocke, Weichen und Signale missen ebenfalls bearbeitet werden.

1 ﬁﬂhjekt aufnehmen

Fahrztrazze |3

™ Anfordemn
¥ Freigeben

_ |

Dadurch wurde folgender Eintrag in der Fahrstral’e vorgenommen:

Ohjekt MNummer | Aktion | Strasse/Pos |
= Fahrstrasse 0o3 von Fahrstrasse 3 freigeben o03/01

Abfrage-Fenster fur Fahrstrasse

Mit diesem Eintrag wird die vorher aktivierte Fahrstrasse 003 nach dem Durchfahren
freigegeben.

Fahrstrasse speichern

Nachdem in einer Fahrstrasse eine Anderung vorgenommen wurde (Block/Weiche/Signal
hinzugeflugt oder geldscht usw.), muss die Fahrstral’e gespeichert werden.

Fahrstrasseneintrag verschieben

Da bei der Aktivierung der Fahrstrasse die Eintrage innerhalb der Fahrstrasse nacheinander
abgearbeitet werden, ist es manchmal notwendig diese Eintrage zu verschieben. Die
Reihenfolge der Eintrage bestimmt unter anderem auch, in welcher Folge die Weichen
nacheinander geschaltet werden.

Um einen Eintrag in einer Fahrstrasse an eine andere Position innerhalb der Fahrstrasse zu
verschieben, muss dieser Eintrag angeklickt werden. Dadurch wird er blau markiert. Nun kann
der markierte Eintrag durch Anklicken der Button <nach oben> oder <nach unten> verschoben
werden.

Hinweis: Die Pfeiltasten der Tastatur verschieben nicht den Eintrag, sondern nur die Auswahl!

Fahrstrasseneintrag l6schen

Um einen Eintrag innerhalb einer Fahrstrasse zu I6schen muss dieser markiert werden und kann
dann durch anklicken des Button <Eintrag I6schen> geldscht werden.



Halbautomatische-Fahrstrassenaktivierung

Um Fahrstrassen ohne Fahrplan halbautomatisch zu aktivieren, kénnen hier bestimmte
Bedingungen eingestellt werden, die dann, wenn sie eintreffen die Aktivierung der Fahrstrasse

auslosen.

2= Fahrstrassenaktionen bei sktivierung |-__- Fahrstrassenaktionen bei Deaktivierung |

Halbautanmatik -k tivierng

Wenn IBI-:u:k: 007 belegt ist j und IBIock: 001 frei st j und I j und I j
oder I j und I j und I j und I j
oder I j und I j und I ﬂ und I j
oder I j und I j und I ﬂ und I j

Dabei sind ,wenn®, ,oder und ,und“ Bedingungen maoglich.
Eine Aktivierungs-Fahrstrasse wird nur dann ausgelést, wenn alle eingetragenen ,,und*
Bedingungen einer ,wenn“ oder ,oder Bedingung erfiillt sind.
Die Bedingungen werden Uber eine Auswahlliste eingetragen:
Block: 001 frei it
wenn Block
wenn Drehzcheibe
wenn LED
wehn Lak,
wenn Schranke
|wenn Signal |
Jwenn Se-Adresse L
wenn Taster
Twenn wWeiche i
lgzchen
Beispiel:
Die Fahrstrasse soll dann ausgeldst werden, wenn Taster 9 und Taster 23 gedrickt sind (fur
Start - Ziel Tasten). Dabei genugen die folgenden zwei Eintrage:
Halbautamatizche Fahrztralenakbivierung
wenn | Taster 009, ein j und | T aster 023, ain j und j und j
oder 3 und 3 und 3 und 3
oder j und j und j und j

Soll die Fahrstrasse aber auch dann ausgeldst werden, wenn der Block 5 belegt ist und das

Signal 4 HP1 anzeigt, dann muss folgende Ergdnzung gemacht werden.

Halbautomatizche Fahrstrabenaktiviening

went | Tazster 003, ein x| und | Taster 023, ein x| und x| und i
ader |Block 005, belegt x| und |Signal 004, HF x| und 7| und |
oder ™| und = und | und =
Hinweis:

Um die Fahrstrassen-Halbautomatik zu verwenden zu konnen,
Fahrplanablauf> auch aktiviert werden.

=| 2

muss sie im <Stellwerk und



Halbautomatische-Fahrstrassen-Deaktivierung

Um Fahrstrassen ohne einen Fahrplan halbautomatisch zu deaktivieren, kénnen hier bestimmte
Bedingungen eingestellt werden, die dann, wenn sie eintreffen die Aktivierungs-Fahrstrasse zu
deaktivieren oder eine Deaktivierungs-Strasse auslosen.

Auch eine Deaktivierung einer Fahrstrasse erfolgt nur dann, wenn alle eingetragenen ,und*
Bedingungen erfillt sind.

ZZ Fahrstrassenaktionen bei sktivierung = Fahrstrassenaktionen bei Deaktivierung |

— Halbautomatik-Deaktivierung
wenn [Block: 001 belegt ist x| und [Block: 00 fiei ist

oder I j und I
ader I j und I
oder I j und I

- Halbautomatik -Deaktivierng .

und I j
uhd I j
[

und I

und I j

1

K| KN|KN|EN

WERE

ader |wenn Block,

wenn Drehschebe

oder |wenn LED

wenh Lok,

wenn Schranke

wenh Signal

wenn SH-adiesse

Cih|wenn T aster i

wenhn Weiche i
lazchen

oder

Die Bedingungen werden wie bei der Aktivierung Uber eine Auswabhlliste eingetragen.

Ab Version 418 kénnen Uber das Fahrstrassen-Kommando die Blécke auch sofort nach der
Durchfahrt des Blockes von der aktiv zugeordneten Lok frei gegeben werden. Der Eintrag dazu
erfolgt im Fahrplan.

Mit dem Fahrplan-Kommando <Fahrstrasse — anfordern fiir Lok> kann mit der Zusatzabfrage
<AFr> festgelegt werden, ob die Freigabe der Fahrstrasse Blockweise bereits bei dem
Durchfahren der Fahrstrasse erfolgen soll.

= Fahrstrasse anfordern fur Lok FSt 1 Lok E 110 AFr 1

N 4 | E110 - A

Fns Mo, | 5|
3 \
Messkreis R4 (BBl \

Der Block 4 ist erreicht und Block 1 wurde per Fahrplan-Kommando mit der Zusatzabfrage
AFr=1 nach der Durchfahrt von Lok E110 automatisch frei gegeben. Dies wiederholt sich in
Fortsetzung Blockweise bis zum kompletten Durchfahren der eingerichteten Fahrstrasse.



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)
12. Fahrplan — Eingabe

Die Fahrplan — Eingabe erfolgt in Sequenzen, wobei jeder Fahrplan aus mehrenen Sequenzen
bestehen kann (jede gleichzeitig fahrende Lok bendtigt je eine Sequenz!). Diese Sequenzen
enthalten den Fahrablauf, der in Aktionen zeilenweise eingetragen wird. Alle Sequenzen
innerhalb eines Fahrplanes laufen, wenn sie aktiviert sind, parallel gleichzeitig ab.

In den nachfolgenden 3 Abbildungen sind zur Ubersichtlichkeit 3 Sequenzen eines Fahrplanes
dargestellt (aus Rickmeldungen habe ich dies zusatzlich aufgenommen, da vielen Anwenden
die Begriffe Fahrplan, Sequenz und Aktion nicht immer gelaufig sind).

Definitionen: Fahrplan — ist ein Ablauf der Gesamtheit eines Zugbetriebes/Zugfahrten und
besteht aus mehreren Sequenzen, die gleichzeitige Zugfahrten ermdglichen.
Sequenz — ist der Ablauf einer Zugfahrt innerhalb eines Fahrplanes.
Aktion- ist ein einzelnes Kommando innerhalb einer Sequenz.

LT-THAIN Server Talirplanswsgabe wLiy 15 Bragrammme 5 §-THAIN Seryves W08 abaplan’ MUTITLRACH SET G000
Disted  Pawbaery  Fope  Bassichreng  Hife

DNESFEE & A |« | M 7 Al Soguo| o ot B [ ERialS T *| | Fabishmsnn woegen |
&khory Fommangda | Eommardo || He | Lo [ Dl Kl i MEIM
99 W Kommenkar Blockbetnab
0 == Block anfordam mit autom, Lokhalt + Freig Bl 18 v 200§ Varg 15
201 Q Testa Elock B s Dalegt S E 2l
202 | Senal ichalten suf HPL hig (2 Blazlsagnal 2
43 =m=x Alock anfordam mit awtom, Lokhalt + Frmg... 20 19 L ¥ 200-6 verr 15
12 B Teska Blnck il 19 balegt I alid
205 E Signal schatten auf FEO 3ig 1 Strecke==aT
26 = Block anfordarm mit sutom, Lokhalt + Freig Bl 21 W 2006 ferr 15
17 q Teste Block arl 20 balpgt N} 207

B 57-TRAIN Server Fahrplaneswgabe VILT O Progesemime ST-TIAIM Server V3| FabrplanSITTELBACH ST (SILFFY
Dsbei  Bearbeben  Koow  Basechiong  Hite

DS FER & A& (= A T & swef 7o o B S T A g e r
Bion || Wowrndn | Fonmenda |l Hel | Lok ¢ Draled Hi Il i HEIN
32 % Sourd laden + ainschaltan dara 1 Datei  Abfanrt GI_T.owaw
33 (% Timer Szkunden absatzan und wartan 7 Sak 2 Abfanrtvaradg
4 = Bock anfordarn mit autorm. Lokhalt « Fresg il 17 Lok OB 101 Warz |15 ausfahrt fres 7
AE = GEhe zu Unterpragramm 100 whaichan Ausfi
i g Lok fahrem auf Fahretufa F= 1fi Lok DB 101 Werz 25 langsama &usi
17 Q Taste Block I 17 oh t=lemt 7
W == Mock freigaben van Lok L 26 ok DB 101
¥ = Gihe ou Lint erpragriamm akt 200 Hlockstrackeni
i = Gahe e Unterpragramm k 110 Waichan Enfa
41 == Block anfordarn mit autom. Lokhalt far Lok i 26 Lok DB 101 Warz 10 Gl 7 balegt - F
B ST TRAI Sorver Falbeplaneagale WAL D Progranime ST THAIY Serwer 8T Filwplan' SUTTERINCH MIT LU
Dalsi  Boabstwn e Besschiong  Hle
DN EEEE S| A | = & 7 8| e o6 iy Gimpes - Beog =] a3 BEET 5] @ Febmasmnemm
== Akaon Fomnendo | Eommands i Ml Lok / Digte Hi ll s HEIN
289 | | Kommentas waichan GLE
290 =2 Weichse schalten auf rund Wey 23 Iesten I [ 240 Wla rund
291 2 Weiche schalten auf rund il 17 testan [ E DEW 241
[ 29z 2 Weikche schaltten auf rund W 18 testen ¥ E 293 DEWw 242
[ w3 5 Weicha schatten auf rund Wi 7 tmstan I £ 193 W rund
| #94 = Gena au Furtick yan Untarpragramm

Alle 3 dargestellten Sequenzen sind Bestandteil eines Fahrplanes namens ,Mittelbach mit Uhr*
und laufen in diesem Fahrplan parallel ab, d.h. diese in diesen Sequenzen definierten drei
Zugfahrten kdnnen mit diesem Fahrplan gleichzeitig erfolgen.

In der Sequenz 6 ist ein Ausschnitt fur den Blockbetrieb des Eilzuges, in der Sequenz 7 ist ein
Ausschnitt fir die Ausfahrt aus dem Bahnhof fiir den TEE und in der Sequenz 8 ist ein
Ausschnitt fir das Schalten der Weichen im Rangierbetrieb dargestellt.

Werden in einer Sequenz zwei voneinander abhangige Zugfahrten eingerichtet, so kbnnen diese
Zugfahrten nur nacheinander und nicht gleichzeitig erfolgen, d.h. die Zugfahrt 2 kann erst
starten, wenn die Zugfahrt 1 beendet ist — diese Sequenz ist Bestandteil eines Fahrplanes.
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Eine Aktion besteht aus einem Kommando, welches dazu beitragt, dass ein bestimmter Ablauf
vorgenommen wird. Das Aneinanderreihen von Aktionen ergibt dann eine Sequenz.

In einer Sequenz kann auch zu Unterprogrammen verzweigt werden.

Ein Fahrplan wird immer dann benétigt, wenn ,Kollege Computer” die halbautomatische oder
vollautomatische Steuerung der Modellbahnanlage als ,Spielpartner* Gbernehmen soll.

Eine Aktion, wie z.B. das Beschleunigen oder Abbremsen einer Lok geschieht dabei mit dem
Lok - Kommando. Dies kénnte wie folgt aussehen:

Alction Fammando | K.ommanda I Mr. 1 Lok / Datei M 1l J& MEIN
16  mpew Lok fahren auf Fahrstufe FS 19 Lok  BR3B-5476

Mit diesem Kommando in der Aktion 16 wird die Lok ,BR38-5476" auf die Fahrstufe 19
beschleunigt oder abgebremst, egal wie schnell sie zuvor gefahren ist bzw. im Stillstand war.

Altion Kommatndo | K.armmatda 1 Mr. 1 Lok /D atei Mr. 1l Jis MEIM
16 e Lok fahren auf Fahrstufe FS =80 Lok  BR3B-5476

Alternativ kann in diesem Kommando anstatt der Fahrstufe auch eine Geschwindigkeit (mit
einem vorangestellten ,=“) eingegeben werden. Voraussetzung dafir ist allerdings, dass die Lok
auch ausgemessen wurde (das Ausmessen der Lok erfolgt, wie bereits dort beschrieben, in der
Lokdatenbank).

HINWEIS: Sobald ein leeres Aktionsfeld in einer Sequenz im Fahrplanablauf ausgeflihrt werden
soll, wird diese Sequenz sofort in dieser leeren Aktion gestoppt/beendet!

12.1. Die Meniileiste

Datei  Bearbeiten  Kopie  Bezeichnung | Lok-Katergorie | Hilfe Menii - Lok-Kategorie

i ST-TRAIN Server Fahrplaneingabe

B\ Bearbeiten  Kopie  Bezeichnung  Hilfe

Meu 2 =02 Giiterzug

Fahrplan laden...

GEleisbild laden. ..
Gleisbild anzeigen et 1
apeichern Blk 3
Speichern unker. .. Zait 1
. . Htn 4
Sequenz imparkieren, .,
Yz Fahrplan laden. .. LI
Blk 1
Drucken.. Akt 1
Deutsch
Englisch
1 CA\Programme’\ST-TRAIN Server _W3\FahrplaniMITTELEACH MIT UHR.FP3 Ialienisch
alienisc

2 CHProgrammelST-TRAIN_Server _N3FahrplaniMeuffen_Meul Fp3
3 E!PB_Projekk_v418lle\Test\Fabrplan! Test. fp3
4 FahrplaniMeuffen_Meul.fp3

Ende

Auswahl — Fenster im Menu Datei
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Datei

Neu...

Die aktuelle Sequenz oder der aktuelle Fahrplan werden in der Bildschirmanzeige geldscht.
Damit kann eine neue Sequenz oder ein komplett neuer Fahrplan erstellt und neu benannt
(gespeichert) werden.

Sequenz lischen f'5_<|

Soll die akkuelle Sequenz (J1a)
et oder alle Sequenzen (Mein) (entspricht Dakei-Meu)
geldscht werden

| Ja | [ Mein ] [ abbrechen ]

Fahrplan laden...

Hier kann ein bereits bestehender Fahrplan komplett geladen werden.

Bitte beachten, dass der vorhandene Fahrplan komplett Uberschrieben wird!

Es wird das Datei-Auswahl-Fenster zur Auswahl eines Fahrplans gedffnet. Im Bereich ,Suchen
in:" muss das Fahrplan-Verzeichnis bereits eingetragen/vorhanden sein.

Fahrplaneingabe: Fahrplan offnen

Suchen in: |lﬂ Fahrplar v| ) Ir © [T~

Die Dateierweiterung fiir einen Fahrplan lautet ab der Version 3: *fp3

Gleisbild laden...

Hiermit kann ein Gleisbild (Stellpult) geladen werden. Es wird allerdings noch nicht angezeigt.
Es sollte darauf geachtet werden, dass im Bereich ,Suchen in:" auch das Stellwerk-Verzeichnis
eingetragen ist.

Stelbwerk laden

Suchen in: |lﬂ Stellwerk, v| y F £ [

Die Dateierweiterung fiir eine Stellwerk lautet: *.bws

Gleisbild anzeigen
Hiermit kann ein zuvor geladenes Gleisbild angezeigt werden. Dadurch kénnen die Kommandos
direkt durch Anklicken der Gleisbild-Objekte eingetragen werden.

A

W El =4 : 70 19 |
B — e 1
Block 2: anfordern Fir Lok,
M- _ES | ' Block 2: Freigeben won Lok,
L Rl ! Black 2: anfordern mit autom. Lakhalt + Freigabe
B E | | Block 2; anfordern mit autom, Lokhalt Far Lok
[ Bl 1 Block 2; Mamen setzen Fir Lok,
Block 2: anfordern mit Freigabe Flr Lok, E

In diesem Beispiel wurde auf den Block 2 geklickt. Es werden alle Block-Kommandos angezeigt.
Durch Anklicken in dieser Auswahl wird dieses Kommando sofort im Fahrplan eingetragen.
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Speichern
Der aktuelle Fahrplan wird unter dem angezeigten Namen lokal auf der Festplatte gespeichert.

i ST-TRAIN Server Fahrplaneingabe V3.16 Beta C:AProgrammel\ST-TRAIN_Server_V3\FahrplandMITTELBACH

Der aktuelle Namen des Fahrplans wird in der Fenster-Zeile oben rechts angezeigt.

Speichern unter...
Der aktuelle Fahrplan wird unter einem einzugebenden Namen auf der Festplatte gespeichert.
Der Ort, wo der Fahrplan gespeichert werden soll, kann frei gewahlt werden.

Stelbwerk speichern unter

Speichern in: |lﬂ Fahrplan v| ) jr 5 m,

Sequenz importieren...

Von einem Fahrplan ,xyz*“ kann eine bestimmte Sequenz in eine andere Sequenz des aktuellen
Fahrplanes ,abc” importiert werden. Dabei geht nach dem Datei- Auswahl-Fenster ein weiteres
Fenster auf, in dem bestimmt werden kann, was nun alles passieren soll.

# sequenz importieren  [X] Mit dieser Mdglichkeit I&sst sich eine
einzelne komplette Sequenz oder Teile
wan Sequenz nach Sequenz . .
eines anderen Fahrplanes oder einer
EI Sicherheitskopie in den gedffneten
van Aktion hach Aktion Fahrplan einkopieren.

Hiermit kdbnnen Sequenzteile aus anderen

e it setze in Kopie Fahrplanen, die immer wieder verwendet
Tirner-Nurmmer werden, z.B. ein Strecken — Blockbetrieb,

[v] Zahler-Nurnmer in weitere Fahrplansequenzen eingefiigt
Flagge-Murnrmer werden, ohne dass diese Aktionsfelder
auf Sequenz-Mr nochmals eingeben werden mussen.

Lak-Mame mithehmen
Bezeichnung mitnehmen

[ 0k ] ’.f-‘-.l:nl:urechen

V2 Fahrplan laden...

Hier kann ein aus der Version 2 von ST-TRAIN entwickelter Fahrplan in die Version 3 / 4
ubernommen werden. Zu beachten ist, dass es einen Unterschied der Version 2 zur V 3/ 4 im
Bereich der SX-Adressen gibt. Wenn beim Import festgestellt wird, dass ein ,SX-Adresse” -
Kommando verwendet wurde, dann wird folgende Meldung angezeigt:

¥2 Fahrplan laden

ACHTUNG: Beim Import des W2 Fahrplans wurden S¥-Adresse-Kommandos erkannt.
Bei diesen Kommandos muss unbebingt dberprift werden, ob der Bus skimmk!

Hinweis: Nach dem V2 Fahrplan Import sollten die Kommandos ,Markierung...“ ersetzt werden,
dieses Kommando wird nicht mehr in den Nachfolgeversionen verwendet.
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Drucken

Hierlber kann eine Sequenz komplett oder teilweise ausgedruckt werden. Dabei kann
angegeben werden, welche Sequenz und welche Aktionen dieser Sequenz ausgedruckt werden
sollen.

Blk 11 Lok Y200-11

K (] Fahrplan drucken E|

Th
Fg
B O Diese Sequenz

) Aktuelle Sequenz [ 3]

Bk ) Alle Sequenzen
k]

&k ) Breitdick
BIK ) Schmaldruck

Tr

Fd von Aktion biz Alktion

Tn 1 212

BIH

Ht Ok || Abbrechen |
Tr

=11 T

Sprache ->
Einstellung der MenUsprache (Deutsch / Englisch / Italienisch).

Anzeige verwendeter Fahrplane
Anzeige einer Liste bereits vorhandener Fahrplane. Durch Anklicken eines dieser Fahrplane
wird der Fahrplan sofort geladen!

Ende
Hiertber wird die Fahrplan-Eingabe beendet.

ACHTUNG: Falls Eingaben/Anderungen vorgenommen wurden, sollten diese zuvor
gespeichert werden!

Bearbeiten

ST-TRAIN Server Fahrplaneingabe

SRl = Kopie  Bezeichnung  Hil
FEP Ausschneiden Skrg-x Ausschneiden einer Aktion in einer Sequenz (oder I6schen)
" Kopieren Strg-C Kopieren einer Aktion in einer Sequenz
Einfiigen Skrg-y Einfiigen einer vorher kopierten Aktion
Leetfeld einfiigen Stra-L L Fugt in einer Sequenz zwischen Aktionen ein Leerfeld ein
Lok tauschen Str-T 2t Loktausch —s. gesonderte Beschreibung
. i t
Sprungziel&nderung anzeigen Haken gesetzt - zeigt an, wenn sich Sprungziele &ndern
Suchen Skrg-F Kommandos in einer Sequenz suchen

Fenster im Menu Bearbeiten



Ausschneiden Strg-X

Die aktuelle Aktion ausschneiden - es wird die komplette Aktion geléscht und in den
Zwischenspeicher geschrieben.

Alle nachfolgenden Aktionen riicken um eine Position nach oben!

Hinweis: Um eine Aktion zu Iéschen, ohne dass die nachfolgenden Aktionen nach oben ricken

muss die Tastenkombination Strg- verwendet werden.

Kopieren Strg-C

Die aktuelle Aktion kopieren. Aufder dem Kopieren von einzelnen Aktionen kénnen auch
mehrere Aktionen (Sequenzbereiche) komplett kopiert werden - (s. Menl Kopie -> Aktion
kopieren / verschieben bzw. Sequenz kopieren).

Einfligen Strg-V

Eine zuvor kopierte Aktion wird an der Stelle, an der der Cursor ist, aus dem Zwischenspeicher
eingefligt. Dabei rlicken alle nachfolgenden Aktionen um eine Position nach unten.

Achtung! Auch die Sprungziele andern sich!

Leerfeld einfiigen Strg-L

Eine Leerzeile an der aktuellen Position einfligen. Dabei riicken alle nachfolgenden Aktionen um
eine Position nach unten.

Achtung! Auch die Sprungziele andern sich!

Lok tauschen Strg-T
Hier kann die Lok, fur die die Sequenz geschrieben ist, durch eine andere ersetzt werden (siehe
gesonderte Ausflhrungen).

Sprungzieldnderung anzeigen

Beim Einfigen bzw. Loschen von Aktionen werden die nachfolgenden Aktionen nach oben oder
nach unten verschoben. Dabei werden die JA / NEIN Sprungziele angepasst. In diesem
Zusammenhang kann es vorkommen, dass diese Ziele nicht mehr mit dem Gbereinstimmen, wie
sie urspriinglich eingetragen waren. Um nun diese Anderungen anzuzeigen, sollte in diesem Fall
die Sprungzielanderung aktiviert sein.

4; ESprungﬁalder iiberpriifen I Tr;r ;

[=4n] i/ Durch das Verschieben von Aklionen wurde es nobwendig, Y ey 16

Q die JAMEIM Felder anderer &klionen anzupaszen.
51 Q Tl Desshalb sollte bei den folgenden Akhionen uberpruft werden, Fs o
2 e L ob der logische Fahiplanablauf noch in Ordnung ist.

Gegebenenfall: miizzen die JAMEIM Felder angepazst werdenl
53 @ T - Die unten aufgefibiten Akhonen zum Andern anklicken <- Tmr 2
54  pest U Akbion 0042 F5 10
5o ) o <o Blk 25
GG @ T Aktion 0047 Ja-Feld geandert -: bitte Liberpriifen Tmr 2
Akbon 0043 JaFeld geandert -» I:ultte ul:-errufen

ST (™ \tion 0051 GEHE Ziel geandert - bite 4 Blk =20
E& @ T Liktinn T NR RFHF Firl nrARdert - thF- iihernin ifen b Tmr b=
29 e L [ ] Formular nicht mehr anzeigen S chlishen = 0
60 & Tl Trr 2
651 = Gehe zu aktion Nummer Akt

Durch das Anklicken einer Zeile wird die betroffene Aktion direkt ausgewahlt und kann Uberpruft
werden.



Suchen
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Strg-F
damit kann in einer Sequenz nach einem bestimmten Kommando gesucht oder auf eine
bestimmte Aktion (Nummer - gehe zu) oder auf vorige und nachste Aktionen positioniert werden.

E Kommandos suchen

Fommanda | K.ommando |1
|L|:uk L | |fahren auf Fahrztufe w |
Aktionznurmrmer
’ zuchen ] ’ worige ” nachzte ] [ gehe zu ] [ Ende ]

24 (3 Teste
25 e | Lok

Kopie

akkion kopieren,.,

rver, Fahrplaneingabe

Bezeichnung  Hilfe

Aktion verschigben. .,

Block
|fahren auf Fahrstufe

Aktionen in einer Sequenz kopieren

Eine oder mehrere Aktionen in einer Sequenz verschieben

Eine Sequenz oder Teile davon in eine andere Sequenz kopieren

r Sequenz kopieren. ..
Menli kopie
& Aktionen kopieren E|
wan Akhion nach Akbon
5 il
e 0t pruUngzie ..anpassen
= JasMein
Gehe zu
| ok | | Abbrechen

Die Aktionen werden zuséatzlich
in der Sequenz einkopiert.

von Aktion — erste zu kopierende Aktion

bis Aktion — letzte Aktion des zu kopierenden
Bereiches

nach Aktion — Aktion ab der einkopiert werden soll

Sprungziel anpassen:
<Ja> - Hakchen, in den einkopierten Aktionen
werden die Sprungziele verandert

<Nein>- die bisherigen Sprungziele bleiben erhalten

<Gehe zu> - Hakchen, bedeutet, dass die Aktions-
nummer in den einkopierten ,Gehe zu*
Aktionen sich verandert.

Anmerkung: Gilt fur ,Aktion kopieren“ und auch fur
»Aktion verschieben*
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E; Aktionen verschieben E|

wan Aktion hach Aktion

) . Sprungziel anpazzen
biz Aktion ]
JasMein

Gehe zu

| ok | | Abbrechen |

Die Aktionen werden in der Sequenz mit Anpassung der Sprungziele (Hakchen bei <Ja>/
<Nein> bzw. Hakchen bei <Gehe zu>) verschoben und an der bisherigen Stelle geldscht.

i Sequenz kopieren E|
woh Sequenz hach Sequenz
]
won Ak tion nach Aktion

zetze in Kopie

biz Aktion Tirner-Hummer
1933 Zahler-Murnmer

Flagge-Murnmmer
auf Sequenz-Mr
Lak-M ame mithehmen
B ezeichnung mithehmen

[ Ok ] [.-“-‘-.I::I::reu:hen

Kopieren von Sequenz nach Sequenz. Werden unter ,setze in Kopie“ Hakchen gesetzt, so
werden in der einkopierten Sequenz die Nummern der Timer, Zahler und Flaggen auf die neue
aktuelle Sequenznummer gesetzt.

Weiter lassen sich durch Anhaken der Lokname aus der kopierten Sequenz und die
Sequenzbezeichnung in die einkopierte Sequenz mitnehmen.

Bezeichnung fiir Sequenz

Fahr p lanei I‘IgﬂhE 1 Bitte eine Bezeichnung flr die Sequenz eingeben

hirung (Giterzud |

= ISequenzbezeichnung eingeben - dab -
und abspeichern

Uber dieses Menii kann jeder Sequenz eine eindeutige Bezeichnung zugewiesen werden

Datei  Bearbeiten  Kopie  Bezeichnung | Lok-Katergorie | Hilfe

Das Menu <Lok-Kategorie> 6ffnet das Listenfeld aus der lokdatenbank und vereinfacht die
Eingabe des Kommandos im Fahrplan.

1 Hilfe zum Fahrplaneditor *

offnet die Hilfe




12.1.1. Die Symbolleiste
DEZFEH 8 A <« #& 7 A sepec 150 P2g)-PRglinWehel » M| 16 ?;E‘rer& MR e g

Die Bedeutung der Symbole:

[
Leeres Formular erzeugen
EFL
= .
einen bestehenden Fahrplan laden
=
ein bereits gespeichertes Gleisbild laden
EBE
Gleisbild im Fahrplan-Fenster einblenden
= ) |
erstellten bzw. geadnderten Fahrplan speichern
= aktuellen Fahrplan drucken
A .
Sequenzbezeichnung eingeben / andern
KT
Ruckgangig machen ...
4 .
im Fahrplan suchen ...
?
Hilfe aufrufen
|

Fahrplan — Eingabe verlassen

Sequenz| 1[* , ..
b Anzeige der aktuellen Sequenz, bzw. blattern zu anderer

Sequenz - auch moglich durch Eingabe einer Ziffer

M PLugl - PLug 2 imwWechsel (v . .
Anzeige der vergebenen Sequenzbezeichnung

&ktion | 16

Aktionsnummer in der der Cursor steht

Lok 160 v , _ _
U=l Loknamen Anzeige, der in der Sequenz verwendet wird

Fahrztrazzen anzeigen ]
& . Anhaken, wenn Fahrstrassen angezeigt werden sollen

Kommerntar ubergehen Anhaken, wenn das Feld Kommentar bei der Bearbeitung

Ubersprungen werden soll



Sequenz

Hier kann die Sequenz ausgewahlt werden, die bearbeitet werden soll. Dies kann durch
Anklicken der kleinen Pfeil-Symbole, Gber direkte Eingabe einer Ziffer per Tastatur oder durch
die Pfeiltasten an der Tastatur geschehen. Dazu muss allerdings einmal zuvor auf die Sequenz-
Nummer geklickt werden.

Sequenz| 10/%[10 BR38 von B1 nach B2 v | 2ktion| 1 ngrﬂﬂ"; BR38-547F v

Auf der linken Seite wird der Name der Sequenz angezeigt. Eingegeben oder geandert wird der
Name, indem auf das A — Symbol oder in der Menlleiste auf ,Bezeichnung® >
,Sequenzbezeichnung eingeben” geklickt wird.

Aktion
Hier wird die aktuelle Aktion der ausgewahlten Sequenz angezeigt.

Lok-Name

Hier muss die Lok ausgewahlt werden, flr die die Sequenz angelegt wird. Es sind nur Tfz.
moglich, die bereits in der Lokdatenbank enthalten sind (ab V416 nachtraglich anderbar!).
Hinweis zur Fehlbedienung: Wird keine Lok ausgewahlt (Feld leer), so kann nach dem speichern auch
keine Lok mehr eingegeben werden und bei einem Loktausch werden alle Aktionen in dieser Sequenz mit
dem Tausch-Loknamen ausgefiillt, auch solche, die kein Lokkommando enthalten! (gilt nur bis V415)
Die Sequenz muss dann neu erstellt oder aus einer Sicherheitskopie wieder hergestellt werden!

Fahrstrasse anzeigen
Ein Hakchen hier sorgt dafir, dass in der Spalte ,Nr I beim Kommando Fahrstrasse die im
Gleisbild vorhandenen Fahrstrassen eingeblendet und ausgewahlt werden kénnen.

Fakrstrazzen anzeigen K.ommentar Lbergehen

58 == Fahrstrasse  anfordern flr Lok FSt | [ ooy B1 - BZ langsam
=9 002 B1 -> B2 schnel

Nur verflgbar, wenn ein Gleisbild, fir welches auch Fahrstrassen angelegt wurden, geladen ist.

Kommentar libergehen

Um nicht jedes Mal auf das Kommentar-Feld gehen zu missen (beim ,durch-tabben®), kann dies
uber ein Hakchen abgeschaltet werden.

HINWEIS: Sobald hier ein Hakchen gesetzt ist, kann das Kommentar-Feld nicht mehr
ausgewahlt / angesprochen werden!

Tastatureingabe

Allen Kommandos sind Tastatur-Buchstaben zugeordnet. Diese Buchstaben sind bei jedem
Kommando in Klammer gesetzt. Durch Drucken des entsprechenden Buchstabens an der
Tastatur wird das Kommando eingegeben.

0/1 Tt EE]
Se-taddresse | (Bllock  {Chentrale
= Rt

(Miachladen = L{o)knamen  (Plicture

In obiger Abb. ist z.B. ersichtlich, dass das Block-Kommando Uber die Taste ,B“ eingegeben
werden kann.
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B 5T TRAM Seremr Fabr plansingats i Wroprammn S T-TRAIN Server 7 TWFahrplanSiTTTLIRUCH MIT LIHIL FPCY
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O EESSE 8 A @ K 7 &1 swe 18moay = ahen[TE  Lokele v * v o T B e
Prpes Eomarsndd | Kornranda i Ml L /it Ml 1 MM -
K Eammenlas sugfahet Gl 1 nach Gl 3
] b abegrzen url srschalran {21 1008 Fekt &
== Bkrek s S8 LT Tir Lk i ] Lk W E00=]
4 g Lok auf Fae kw At s Taley NoEib=-1
§ ::L Testa b Lhwzeil areic i i 1004 " 5 ART.-Zail D-Zug
0, Tests Biocl 1 11 in Trai ] 1, Mlack nach Weiche fre
= Bkl anfarcdam fr Lok i 11 Lk W F00-] musfahrt g Tor D-Zug
i = GEE B Umitarpnog ramim AEE 100 Wigichen aigfalwt Gheig 3
i ':'r Testa Bucas 1 2 i e if ] @ Black fral T
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1= 0 Teste Bk ] 9 o e 7 16
17 == Block anfardam fisr Lok i W b 2o
= @, Tests Einzk E "] w0 basegt
19 == Bl freigeben won Lo B 15 Lok vo2op-i Block 15 Preigamar
SR fabwen el Fanriiufe o] W 200 u 25 WErE-ZmEt M mithgen Ha
21 Timar Sekunden absetzon und wartan Tmr 3 gk -5 Block 1E verzioert froigel
2 = Biock freigeben van Lok B3 15 Lok w2001 Block 16 Fresoasan
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Fahrplan — Eingabe / Fahrplan — Ausschnitt

Fir Fahrplanablaufe sind zwei Schemata, die auch miteinander gemischt sein kdnnen, mdglich:

- Fahren mit Start- und Zieltastern
Hier wird der Fahrablauf vom Bediener Uber das Schalten von Start- und Zieltastern
beeinflusst. Dabei kdnnen auch Fahrstrassen (einschliel3lich Weichen) innerhalb der
gewahlten Strecke geschaltet und aufgeldst werden oder die Rickstellung der Taster
kann mit Verzégerung automatisch oder von Besetztzustanden abhangig erfolgen.

- Fahren nach Fahrplanzeiten (Uhr)
Dies ist die zeitgesteuerte Variante — der Fahrplan wird von den vorgegebenen Zeiten im
Fahrplan durch die Modellbahnuhr gesteuert — aber auch sporadische Fahrten sind hier
moglich.

Fahrplan - Kommandos editieren

Bei der Eingabe eines Fahrplanes kann es vorkommen, dass ein Kommando durch ein anderes
nachtraglich ersetzt werden muss. Da dass Uberschreiben eines Kommandos mit einem
anderen Kommando nicht immer alle Felder abandert, sollte méglichst erst das neue
Kommando eingeflgt ,Leerfeld einfligen“ > Aktion festlegen und dann die nun Uberflissige
Aktion mit ,Ausschneiden” entfernt werden.

Loktausch an einem Zug im Fahrplan

Fir einen Lokwechsel (Lok steht z.B. wegen Wartungsarbeiten oder Reparatur nicht zur
Verfugung) gibt es im Fahrplan die Mdglichkeit die Lok innerhalb einer Sequenz zu tauschen
(die zu tauschende Lok muss in der Lokdatenbank angelegt sein).

Dazu wird in der ,Fahrplan — Eingabe“ Uber die Mendileiste unter ,Bearbeiten” das Fenster flr
den Loktausch aufgerufen.
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Blk 17 Lok  E 44

Akt 100 <— Fahrplan — Ausschnitt
Blk 18 oh frei
Blk 18 Lok E 44

Lok E 44

ﬁ Loktausch

Lok |E 44 ¥ —1 ___ Bisher verwendete Lok

tauzchen gegen

Lot [N | ] < Neve Lok
won Aktion 1 Hier kann festgelegt werden in
EE T S 1 welchen Aktionen der Tausch
ixs3kiian: 1333 erfolgen soll — es gibt auch Falle
in denen mehrere Loks in einer
Ok ] [ - ] Sequenz verwendet werden.

Mit <OK> erfolgt der Tausch in der
FS o Lok E 44 aktuellen Sequenz und den fest-
gelegten Aktionen

Vorraussetzung fir einen Loktausch, ohne Anpassungen im Fahrplan von Fahrstufe oder
Beschleunigungswerten (Verzégerung) vornehmen zu mussen, ist, dass die Loks entweder in
etwa gleiche Geschwindigkeitsprofile haben oder dass die Loks eingemessen sind. Ist das nicht
gewabhrleistet, so mussen im Fahrplan die zur Lok gehdrenden relevanten Daten (unter-
schiedliche Verzdégerungszeiten zwischen SX1 und SX2 / DCC) nachbearbeitet werden.

Fur den Loktausch sollte im Kommando ,Lok fahren auf —> FS* nicht der Wert der Fahrstufe,
sondern die Geschwindigkeit mit vorangestelltem ,=* in der Sequenz verwendet werden.

Ist die angegebene Geschwindigkeit (z.B. =80) wertmaRig nicht in der Lokdatenbank als
Messwert vorhanden, wird der vorherige Wert aus dem Messzyklus im Fahrplanablauf
verwendet.

Ohne den Fahrplan in den Halteverzégerungen editieren zu mussen, lassen sich Loks folgender
Systemformate gegeneinander/untereinander tauschen:

SX1 €«-> SX1

SX2 <> SX2

DCC mit gleicher FS-Anzahl untereinander
SX2 <> DCC 128FS

Editieren von Fahrplanen

Tastatur-Kombinations-Kommandos in der Fahrplaneingabe, bei denen zuerst die Strg- (oder
auch als Ctrl bezeichnet) Taste gedriickt und gehalten werden muss und dazu dann die
folgende Taste ebenfalls gedrickt wird:

Strg-C Eine Aktionszeile in den Zwischenspeicher kopieren
Strg-F Das Suchen-Fenster 6ffnen
Strg-L Eine Leerzeile (Aktion) in einer Sequenz einfiigen

Strg-T Das Lok-Tausch-Fenster 6ffnen
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Strg-V Einen Feldinhalt bzw. eine Zeile aus dem Zwischenspeicher einfligen

Alle nachfolgenden Zeilen rucken eine Position nach unten!
JA/NEIN Felder der davor eingetragenen Aktion nach dem Einfligen unbedingt Gberprifen!

Strg-X Markierte Zeile ausschneiden und in den Zwischenspeicher kopieren

Alle nachfolgenden Zeilen rucken eine Position nach oben!
JA/NEIN Felder der davor eingetragenen Aktion nach dem Ausschneiden unbedingt tUberprifen!

Strg- Eine Aktion komplett und unwiderruflich 16schen

12.1.2. Neuen Fahrplan anlegen

Uber den Menipunkt: Datei -> Neu

Bearbeiten  Kopie  Bezeichnung  Hilfe

Fahrplan laden. ..
und der nachfolgenden Abfrage:

\..‘r) Sollen wirklich alle Sequenzen geldscht und damit ein newer leerer Fahrplan angelegt werden?

| Ja | [ Mein ]

die mit <Ja> beantwortet werden muss, wird zuerst der aktuelle Fahrplan aus der Anzeige
entfernt. Darauf erscheint das Datei-Auswahlfenster zur Eingabe des neuen Fahrplan-Namens.

'Speju:hern i |l.f} Fahrplan V| Io ? > *

Ty ‘ Meuffen_Meul.fps ‘
e

- Fenster Ausschnittsdarstellung -

Cem e —m | |

b (Dateiﬂame: kein Fahrplan.fp3 V|] [ Speichern l

Metzwerkumgeb | Dateitp: Fahrplan-D atei w [ Abbrechen ]

Hier sind nun zwei Bereiche wichtig. Zum einen der Bereich Speichern in wo der Ordner
ausgewahlt werden kann, in welchem die Fahrplan-Datei gespeichert werden soll und zum
anderen der Bereich Dateiname in dem der eigentliche Name der Fahrplan-Datei eingetragen

werden muss.

Normalerweise sollte unter Speichern in der Fahrplan-Ordner angegeben sein, der als
Unterordner im ST-TRAIN — Verzeichnis vorhanden ist.
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Der Name des Fahrplans und damit der Fahrplan-Datei kann frei gewahlt werden. Es ist nur
darauf zu achten, dass dieser nicht bereits vorhanden ist. Wenn ein neuer Fahrplan angelegt
werden soll mit einem Namen welcher bereits vorhanden ist, erfolgt die Abfrage:

X

Fahrplan sichern

Soll die bestehende Datei Oberschrieben werden?

= |

Mein ]

Wird diese mit ,Ja“ beantwortet, wird ein bereits bestehender Fahrplan tberschrieben!

Der Name des neuen Fahrplans wird nun in der Titelzeile der Fahrplan-Eingabe angezeigt.
Damit ist das Anlegen eines neuen Fahrplans abgeschlossen. In diesen missen nun die
Sequenzen mit den Aktionen flr den Fahrplanablauf eingetragen werden. Diese Eingaben
muissen dann auch abgespeichert werden, damit der Fahrplan verwendet werden kann.

Damit der neu erstellte Fahrplan automatisch geladen wird, muss dieser neue Fahrplan unter
Einstellungen ebenfalls eingetragen werden. Dies geschieht im ST-TRAIN Hauptmend.

L

J

ST-TRAIM Einstellungen |

r

m ST-TRAIN Einstellungen

h

]

SignalesT azter/Fahrstr. Bus Schnittstellen | Autofahrt | Metzwerk Ende
Auttostart Optik: Blocks / Yerzdgerng Weichen Weichen / Shig
GleizbildAS tellwerk,
laden 1 Starthild

C:AProgrammehST-TRAIMN_Server W 3A\Stellwerk\Meuffen_Mew V3 bws

Fahrplan
laden [ ausfiihren [] ZE ein
(E:hF'n:ngramme'\ST-TH.-’-‘-.lN_S erver_YIFahrplanMein Fakrplan.fp3 ]

Anlagezuztand laden

Gespeicherte Blockanforderngen laden
Lespeicherte Weichenfarderungen laden
Gezpeicherte Signalanforderungen laden
Gespeicherte T asterzustande laden
Gespeicherte Fahrstralenzudiande laden
Gespeicherten Fahrplanzustand laden

OOO00004d

Gepeicherte Buszustande laden

"u'l:uernehmen ” beenden ” Hilfe

Hier wird Uber durchsuchen... oder Uber die manuelle Eingabe der neue Fahrplan eingetragen.



12.1.3. Strukturierung von Fahrplanablaufen

Fur die Eingabe der Zugfahrten innerhalb einer Sequenz sollte zweckmaligerweise eine
Unterteilung der Zugfahrt in Teilbereiche vorgenommen werden. Diese Teilbereiche kdnnen
innerhalb der Zugfahrt dadurch mehrfach verwendet werden (Unterprogramm) und missen nur
einmal definiert werden.

Die Teilbereiche einer Sequenz kénnten z.B. nach folgendem Muster gestaltet werden:

Teil 1 — Lok- oder Zugfahrten Start (Bahnhof - Abfahrt etc.)
Hier werden alle Kommandos und Startbedingungen (Uhrzeit / Tasterauslésung)
eingetragen, die fur den Beginn einer Zugfahrt bendtigt werden.
z. B. Aktion 1 ... 90
Verzweigung zu den Unterprogrammen — Kommando ,,Gehe zu Unterprogramm®

Teil 2 — Weichen fur die Ausfahrt (Unterprogramm)
z.B. Aktion 200 ... 220
Kommando ,zurtick von Unterprogramm®

Teil 3 — Weichen fur die Einfahrt (Unterprogramm)
z.B. Aktion 240 ... 250

Teil 4 — weitere Weichenstrassen innerhalb verschiedener Fahrwege
z.B. Aktion 260 ... 270 oder 280...290 oder...

Teil 5 — Blockstreckenbetrieb (Unterprogramm)
z.B. Aktion 300 ... 340

Teil 6 — Schattenbahnhofablaufe/Fahrstrassen (kdnnen in allen Sequenzen in Verbindung mit
Abfragen fur die automatische Gleiswahl verwendet werden — umkopieren!
z.B. Aktionen 400-ff

Teil 7 — Sonstige Fahrtfestlegungen, die ofter ausgefihrt werden, wie Rangierfahrt
(z.B. Pendelfahrt) — (Unterprogramm)
z.B. Aktion 360 ... 380

Teil 8 — Ende einer Zugfahrt — alle Kommandos, die eine Zugafhrt beenden, einschlieRlich der
Freigabe der zuletzt angeforderten Objekte, wie z.B. Fahrstrassen.
z.B. Aktion 100 ...190

Anmerkung: siehe Punkt 8. Fahrplan - Eingabe — Abbildungen der Sequenzen 6 bis 8

Wird diese oder eine ahnliche Strukturierung verwendet und kommentiert, ist eine Fehlersuche
innerhalb eines Fahrplan-Ablaufes wesentlich einfacher. Ein weiterer Vorteil besteht darin, dass
Teile dieser Sequenz, z.B. der Blockablauf oder Fahrstrassen nur einmalig erstellt werden
mussen und mehrfach als Unterprogramme in Zugfahrten genutzt werden kénnen.



12.2. Fahrplan - Kommandos (alphabetisch)

Autoobjekt

Die Optionen: Com-Port =1 ... 8 und Autonummer =1 ... 64 gelten fiir alle AUTOOBJEKT-Kommandos!

Blinker links aus
Blinker links ausschalten oder F1. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an
den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Blinker links ein
Blinker links einschalten oder F1. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an
den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Beschleunigen
Das Auto beschleunigen. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an den das
Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Stark beschleunigen
Das Auto beschleunigen. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an den das
Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Stark bremsen
Das Auto stark abbremsen. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an den
das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Blinker rechts ein
Blinker rechts einschalten oder F2. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an
den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Blinker rechts aus
Blinker rechts ausschalten oder F2. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an
den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Licht ein
Licht einschalten oder F3. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an den das
Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Funktion ein
Eine Funktion des Autos einschalten. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden,
an den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Warnblinker ein

bzw.
Warnblinker aus
Schaltet die Warnblinker des Autos an bzw. aus — oder F1 und F2. Zusatzlich muss noch der
Com-Port eingegeben werden, an den das Car-System angeschlossen ist sowie die
Autonummer (Adresse).

Direkt fahren

Wie der Name bereits sagt — das Auto direkt fahren. Zusatzlich muss noch der Com-Port
eingegeben werden, an den das Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer
(Adresse).



Stopp
Das Auto sofort stoppen. Zusatzlich muss noch der Com-Port eingegeben werden, an den das
Car-System angeschlossen ist sowie die Autonummer (Adresse).

Nothalt
Auch hier muss noch der Com-Port eingegeben werden, an den das Car-System angeschlossen
ist sowie die Autonummer (Adresse).

Block

Mit diesem Kommando wird ein konfliktfreier Blockbetrieb erméglicht — es erzeugt einen
Blockstatus innerhalb von ST-TRAIN.

Wurde im Gleisbild-Editor eine Blockbezeichnung eingegeben, so kann diese Blockbezeichnung
ebenso wie die Blocknummer im Fahrplan verwendet werden. Die Blockbezeichnung muss dann
mit einem vorangestellten ,=* Zeichen eingegeben werden. Es kénnen maximal 800 Blocke
eingerichtet, aber immer nur ein Block aktiv verwaltet werden.

Block — anfordern fiir Lok

Sollen mehrere Loks einen Block innerhalb eines Fahrplanes befahren, muss festgelegt werden,
welche Lok den Block befahren darf. Abhangig vom Zustand (angefordert / frei / belegt) wird der
Ablauf beeinflusst.

Steht der Block zur Verfigung wird die Aktion im <JA> — Feld ausgeflhrt, andernfalls die Aktion
im <NEIN> - Feld.

Dieses Kommando sollte mdglichst nur zu Beginn einer Zugfahrt (aus dem Stillstand) zum Einsatz
kommen (z.B. Abfahrt aus dem Bahnhof) — es ermoglicht keine Absicherung nach hinten!

Aktion Kormanda | Kommando |l Mr. | Lok # Datei Hr Ml Ja NEIN
301 s Block anfordern fir Lok Bk 11 Lok % 200-6 a0z 301

Block — freigeben von Lok

Mit diesem Kommando wird ein von einer Lok angeforderter und bereits durchfahrener Block fiir
weitere Zugfahrten / Loks frei gegeben.

Mit diesem Kommando wird ein Block unabhangig davon, wann er durchfahren wurde, freigegeben.

Aktion Fommanda | Kommando [l i | Lok / Datei Wl J& NEIN
302 s Block freigeben von Lok Blk 11 Lok v 200-6

Block — anfordern mit automatischem Lok-Halt und Freigabe

Mit diesem Kommando kann ein Block flir eine Lok logisch angefordert werden. Dabei wird
gepruft, ob der Block physikalisch frei und nicht schon von einer anderen Lok oder Fahrstrasse
angefordert ist und somit nicht angefordert werden kann.

Bei diesem Kommando wird keine JA / NEIN Verzweigung angeboten, sondern es wird, wenn
der Block nicht zur Verfugung steht, die Lok bis zum Stillstand mit einstellbarer Verzégerung
Verz (entweder Verz im Fahrplan eingeben oder der Wert wird aus der Lokdatenbank
Ubernommen) abgebremst. Wird der Block frei gemeldet, so wird die Lok wieder auf ihre
urspriingliche Geschwindigkeitsstufe beschleunigt. Nach der Befahrung des Blockes wird dieser
zur Weiterverwendung automatisch freigegeben (automatischer Blockbetrieb). Das Anfordern
sollte rechtzeitig im Fahrplanablauf erfolgen, damit im Falle einer Belegt-Meldung des
Fahrweges die Lok noch rechtzeitig vor Erreichen des belegten Blockes anhalten kann und nicht
auf den Vorganger auffahrt!

Anfordern, Besetztanzeige und Freigabe erfolgen mit nur einem Kommando! Es wird ein Block vor dem
durch eine Lok / einen Zug besetzten Block angefordert und der hinter dem besetzten Block und bereits
verlassene Block wird automatisch freigegeben. Ist der Block vor der aktuellen Zugposition nicht
verfligbar, wird der Zug mit der eingestellten Verzogerung (Massensimulation) innerhalb des aktuell



besetzten Blockes abgebremst / angehalten und bei Verfligbarkeit wird der Zug wieder beschleunigt.
Dieses Kommando ersetzt 3 Einzel — Aktionen.

Fir Fahrstrecken (Blockstellen Einrichtung mit Absicherung) ist dieses Kommando sehr effizient
verwendbar!

tiktion Fommanda | Fommandall N Lok / Datei Nl Ja MEIN
303 == Block anfordern mit autom, Lokhalt + Freig... Bk 11 Lok v 200-6 Verz 10

Block — anfordern mit automatischem Lok-Halt

Mit diesem Kommando kann ein Block fiir eine Lok logisch angefordert werden. Dabei wird
gepruft, ob der Block physikalisch frei und nicht schon von einer anderen Lok oder Fahrstrasse
angefordert ist und somit nicht angefordert werden kann.

Dieses Kommando wird im Fahrplan fir die Streckenabsicherung von Zugfahrten verwendet - es
verfugt aber Gber keine JA / NEIN Option. Ist der angeforderte Block durch einen anderen Zug
besetzt, wird der Zug bis zum Stillstand abgebremst und erst wenn der angeforderte Block frei
gemeldet wird, wieder auf seine vorherige Fahrstufe

beschleunigt. Der Wert fir Abbremsen / Beschleunigen kann unter Verz. im Fahrplan
eingegeben oder direkt aus der Lokdatenbank entnommen werden.

Dieses Kommando fordert einen Block an und wenn nicht verfligbar wird die Lok abgebremst — der Block
muss aber nach dem Durchfahren mit einem weiteren Kommando wieder freigegeben werden!

Effizient verwendbar fir Bahnhofeinfahrten zur verzogerten Blockfreigabe einer Weichenstrasse!

Aktion F.ommanda | Fommanda |l i Nr: | Lok / Datei NIl Ja NEIN
304 = Block anfordern mit autom, Lokhalt fir Lok Blk 16 Lok v 200-6 Yerz 15

Block — anfordern mit automatischer Freigabe fiir Lok

Mit diesem Kommando wird ein Block angefordert und nach dem Durchfahren wird dieser Block
automatisch wieder frei gegeben. Der weitere Ablauf wird vom Zustand (belegt / frei /
angefordert) beeinflusst und ist abhangig von den JA / NEIN Feldern.

Liktion Fammando | F.ammando I i N | Lok / Datei NI A MEIN
306 s Block anfordern mit Freigabe fur Lok Bl 15 Lak v 200-6 307 306

Block — Namen setzen fiur Lok

Dieses Kommando setzt auf einen Block den Loknamen, z.B. fiir die Startposition der Lok. Der
Name der Lok wird im Block eingetragen und fir die Zugverfolgung in den Blocken dem
Fahrablauf folgend zur Anzeige gebracht. Es erfolgt keine Prufung, ob der Block bereits
anderweitig verwendet wird!

Alction F.ommanda | F.armmanda || Mr. | Lak / Datei el J MEIN
305 = Block Marnen setzen fir Lok Blk 9 Lok % 200-6
Centrale

Dieses Kommando bewirkt das Ein- oder Ausschalten des Fahrstromes am Gleis (Zentrale &
Booster) durch die Selectrix - Steuerung ST-Train.

Centrale — Fahrstrom ausschalten
Ausschalten des Fahrstromes
Aklion Kaommanda | Kammanda || Hr | Lok, / Datei el Ji NEIN
301 [BEE Centrale Fahrstrom ausschalten
=» kann auch in den Einstellungen erfolgen



Centrale — Fahrstrom einschalten
Einschalten des Fahrstromes

| Aktion Kommandao | F.ommando |l Hr. | Lok / Datei el J HEIN
302 [EE Centrale Fahrstrom einschalten
Drehscheibe

Mit diesen Kommandos erfolgt die Drehscheibensteuerung in ST-TRAIN.

Optionen: Drehscheibennummer Dreh =1 ... 4
Gleisanschluss Pos = 0 ... maximal 47

180 Grad rechts
Die Drehscheibe Nr. ,Dreh“ um 180 Grad rechts herum drehen.

180 Grad links
Die Drehscheibe Nr. ,Dreh” um 180 Grad links herum drehen.

Auf Position
Die Drehscheibe Nr. ,Dreh“ auf eine bestimmte Position ,Pos* (Gleisanschluss) drehen.

Synchronisieren
Die Drehscheibe Nr. ,Dreh” synchronisieren. Bei der MTTM - Drehscheibe nicht erforderlich.

Fahrstrasse

Eine erstellte Fahrstrasse wird mit diesem Kommando angefordert oder freigegeben.

Im Gegensatz zum Kommando BLOCK (verwaltet nur einen Block) wird immer eine ganze
Fahrstrasse, bestehend aus mehreren Blocken, Weichen, Signalen verwaltet.

Insgesamt kénnen 999 Fahrstrassen erstellt werden.

(a)nfordern fiir Lok | (d)irekt anfordern | (fireigeben von Lok | anfordern mit Lok(h)alt warte

dijrekt freigeben | anfordern mit (L)okhalt | anfordern fir Lok (w)arten | freigeben von Lok ohne (Z)ielblock

Bisher verfugbare Fahrstrassen-Kommandos

(alnfordern far Lok | {direkt anfordern | (e}rstefalle freigeben | (fireigeben von Lok
frei(gleben dber Zahler | anfordern mit Lok{h)alt warte | diijrekt freigeben | anfaordern mit {L)okhalt
alnifordern dber Zdhler | anfordern fir Lok (w)arten | freigeben von Lok ohne (Z)ielblock |

NEU - verfigbare Fahrstrassen-Kommados ab V4.18

- 2> Ab ST-TRAIN V4.18 wurden die Fahrstrassen-Kommandos erganzt/erweitert.

Fahrstrasse - anfordern fiir Lok

Mit diesem Kommando kann eine komplette Fahrstrasse fiir eine Lok logisch angefordert und
gestellt werden. Dabei wird zuerst geprift, ob alle Objekte (Blocks, Weichen und Signale) in der
Fahrstrasse physikalisch frei sind und nicht schon von einer anderen Lok oder Fahrstrasse
angefordert sind.

Wenn die Anforderung geklappt hat, wird mit der Aktion deren Nummer im <JA> Feld steht
weiter gemacht und es wird der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse gestellt. Wenn die
Anforderung der Fahrstrasse nicht geklappt hat weil irgendein Objekt nicht frei war, dann wird
mit der Aktion, deren Nummer im <NEIN> Feld steht weiter gemacht.



Uber den optionalen Parameter ,AFr* in Nr. II, der auf 0 / leer oder 1 gestellt werden kann, wird
angegeben, ob die Fahrstrasse nach durchfahren automatisch freigegeben wird (1) oder ob sie
Uber das Kommando ,Fahrstrasse freigeben von Lok" (0) zusatzlich freigegeben werden muss.

Aktion Kommanda | Kommanda Il Mr. 1 Lok / Datei Mr. |l JA MEIM
136 == Fahrstrasse  anfordern fur Lok FSt 12 Lok  BR38-5476 137 136

Hier muss die Fahrstrasse zusatzlich mit dem Kommando ,Fahrstrasse freigeben...” freigegeben werden.

Aktion Kommanda | Kommando || Mr. 1 Lok / Datei Ml Ja MEIM
136 == Fahrstrasse anfordern fur Lok FSt 12 Lok BR38-5476 AFr 1 137 136

Die Fahrstrasse wird in diesem Beispiel automatisch nach dem Durchfahren freigegeben.

HINWEIS: Wurde ein Gleisbild (Stellpult) geladen in welchem Fahrstrassen enthalten sind, so
kann eine Liste aller vorhandenen Fahrstrassen angezeigt werden, in dem man bei gedrickter
Strg - Taste in das Feld der Fahrstrassen-Nummer klickt.

Fahrstrasse - freigeben uiber Zahler (NEU ab V4.18)
== Fahrstrasse freigeben Gber Z3hler Zir 1 Lok E 110

Fahrstrasse — anfordern lber Zahler (NEU ab V4.18)

= Fahrstrasse anfordern Gber Z3hlar Zlr 1 Lok E 110 / AFr 1 20 19

Optional: AFr = 1 — mit automatischer Blockfreigabe

Fahrstrasse — erste/alle freigeben (NEU ab V4.18)
== Fahrstrasse erste/alle freigeben Par Lok E 110
.

1 = Mur die bisher in der Sequenz zuerst angeforderte freigeben, 2 = Alle in der Sequenz bisher angeforderten freigeben

Fahrstrasse - direkt anfordern

Mit diesem Kommando kann eine komplette Fahrstrasse fiir eine Sequenz (nicht fir eine Lok)
logisch angefordert und gestellt werden. Dabei wird zuerst geprift, ob alle Objekte (Blocks,
Weichen und Signale) in der Fahrstrasse physikalisch frei sind und nicht schon von einer
anderen Lok oder Fahrstrasse angefordert sind.

Wenn die Anforderung geklappt hat, wird mit der Aktion deren Nummer im <JA> Feld steht
weiter gemacht und es wird der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse gestellt. Wenn die
Anforderung der Fahrstrasse nicht geklappt hat weil irgendein Objekt nicht frei war, dann wird
mit der Aktion, deren Nummer im <NEIN> Feld steht weiter gemacht.

Uber den optionalen Parameter ,AFr“ in Nr. Il, der auf 0 / leer oder 1 gestellt werden kann, wird
angegeben, ob die Fahrstrasse nach dem Durchfahren automatisch freigegeben wird (1) oder
ob sie Uber das Kommando ,Fahrstrasse direkt freigeben” (0) freigegeben werden muss.

Hefin Fommanda| Fonmarao | b § Lok i e Bl )& KEIN
il EEFarrEt.rzsse dirzkt anfordem ok 2 - S 70
Optional: AFr =0 - Fahrstrasse muss zusatzlich per Kommando freigegeben werden
AFr =1 - automatische Blockfreigabe

Hinweis: wird das Feld Nr. Il leer gelassen, wird auch die Anzeige von AFr unterdriickt.

Fahrstrasse freigeben von Lok

Mit diesem Kommando wird eine Fahrstrasse von einer Lok logisch freigegeben und
zurtickgestellt. Dabei wird geprift, ob die Fahrstrasse auch von der Lok angefordert ist und
wenn ja, wird die Anforderung aufgehoben, so dass andere Loks die Fahrstrasse anfordern
koénnen.

Es wird dann immer mit der nachsten Aktion weiter gemacht und parallel dazu der
Deaktivierungs-Teil der Fahrstrasse ausgefihrt (z.B. Signale zurick stellen).



== Fahrstrasse freigeben von Lok FSt 1 Lok E 110

Hier wird die Fahrstrasse 1 von der Lok E110 freigegeben. Dies ist aber nur moéglich, wenn die
Fahrstrasse von dieser Lok auch zuvor angefordert/durchfahren wurde.

Fahrstrasse anfordern mit Lokhalt - warte

Mit diesem Kommando wird eine komplette Fahrstrasse flr eine Lok logisch angefordert und
gestellt. Dabei wird zuerst gepruft, ob alle Objekte (Blocks, Weichen und Signale) in der
Fahrstrasse physikalisch frei sind (Blocks) und nicht schon von einer anderen Lok oder
Fahrstrasse angefordert sind.

Wenn die Anforderung geklappt hat, wird mit der nachsten Aktion weitergemacht und der
Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse gestellt. Wenn die Anforderung nicht geklappt hat, wird die
Lok abgebremst. Wie schnell hierbei abgebremst wird, kann Uber die Verzégerung im
Kommando angegeben werden. Es wird dann so lange gewartet, bis die Fahrstrassen-
Anforderung erfillt ist. Danach wird zuerst der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse gestellt und
gewartet bis dies vollstandig geschehen ist. Dann wird die Lok wieder auf ihre urspriingliche
Fahrstufe beschleunigt und es wird mit der nachsten Aktion weiter gemacht.

Nach dem Durchfahren der Fahrstrasse muss diese Uber das Kommando ,Fahrstrasse
freigeben von Lok" wieder freigegeben werden, damit andere Loks diese verwenden kénnen.

ik i Fommanoo | Fommando he | Lok £ Dtz i Al i3 HEM
Tl = Fabrstresss anfordem mit Lokhalt warte 2= | Lok BR 232 Verz &
Optionen: Verz 1 - mit automatischer Blockfreigabe
2...254 - mit Verzdégerungszeit

Hinweis: Dieses Kommando funktioniert nur dann korrekt, wenn die Lok zuvor tber ein ,Lok fahre*
Kommando auf einer Fahrstufe oder Geschwindigkeit gefahren wurde.

Fahrstrasse direkt freigeben

Dieses Kommando gibt eine Fahrstrasse einer Sequenz logisch frei und stellt sie zurtick. Dabei
wird geprift, ob die Fahrstrasse auch von der Sequenz angefordert ist und wenn ja, wird die
Anforderung aufgehoben, so dass andere Loks/Sequenzen die Fahrstrasse anfordern kdnnen.

[ i ey Kermandsl Ne Lok /Dl Wl A NEN

80 == Fahrstrasse  direkt freigeben F5i 2

Fahrstrasse anfordern mit Lokhalt

Mit diesem Kommando wird eine komplette Fahrstrasse flr eine Lok logisch angefordert und
gestellt. Dabei wird zuerst gepruft, ob alle Objekte (Blocks, Weichen und Signale) in der
Fahrstrasse physikalisch frei sind (Blocks) und nicht schon von einer anderen Lok oder
Fahrstrasse angefordert sind.

Wenn die Anforderung geklappt hat, wird der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse gestellt und mit
der nachsten Aktion weiter gemacht. Wenn die Anforderung nicht geklappt hat, wird die Lok
abgebremst und so lange gewartet, bis die Fahrstrassen-Anforderung erfillt ist. Danach wird die
Lok wieder auf ihre urspringliche Fahrstufe beschleunigt und es wird mit der nachsten Aktion
weiter gemacht und der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse gestellt. Nach dem Durchfahren der
Fahrstrasse muss diese Uber das Kommando ,Fahrstrasse freigeben von Lok® wieder
freigegeben werden, damit andere Loks diese verwenden kdnnen oder sie wird automatisch
freigegeben, wenn unter Verz der Wert 1 eingetragen ist.

Hition Fommanda | Fommanda |l Hr.l Lok / Dlatel M|l & HEIH
81 == Fahrstrasse  anfordem mit Lokhalt FSE 1 Lok BR 232 erz 1
Optionen: Verz 1 - mit automatischer Freigabe

2...254 - Freigabe mit Verzdgerung



Fahrstrasse anfordern fur Lok warten

Mit diesem Kommando wird eine komplette Fahrstrasse flr eine Lok logisch angefordert und
gestellt. Dabei wird zuerst gepruft, ob alle Objekte (Blocks, Weichen und Signale) in der
Fahrstrasse physikalisch frei sind (Blocks) und nicht schon von einer anderen Lok oder
Fahrstrasse angefordert sind.

Wenn die Anforderung geklappt hat, wird zuerst der Aktivierungs-Teil der Fahrstrasse gestellt
und erst wenn dies geschehen ist, mit der Aktion deren Nummer im <JA> Feld steht weiter
gemacht. Wenn die Anforderung der Fahrstrasse nicht geklappt hat weil irgendein Objekt nicht
frei ist, dann wird mit der Aktion, deren Nummer im <NEIN> Feld steht weiter gemacht.

Uber den optionalen Parameter ,AFr* in Nr. II, der auf ,,0/,leer* oder ,1“ gestellt werden kann,
wird angegeben, ob die Fahrstrasse nach durchfahren automatisch freigegeben wird (1) oder ob
sie Uber das Kommando ,Fahrstrasse freigeben von Lok” (0) freigegeben werden muss.

Fikhon Fommando | Eommardo || Hed Lok / Dt el JE MNEIN
90 == Fahrsirasse  anfordesn filr Lok warken FSk =P iok ‘BRE32 AFr 1 91 =
Optional: AFr =1 - automatische Blockfreigabe
Flagge

Dieses Kommando wird im Zusammenhang mit dem Kommando ,Teste Flagge® verwendet und
wirkt ahnlich wie ein Signal oder Bahnwarter. Sie kann gesetzt, geléscht oder abgefragt werden.
Es stehen insgesamt 255 Flaggen zur Verfligung — sie kdnnen von allen Sequenzen genutzt
werden. Damit kdnnen alle Sequenzen untereinander synchronisiert werden. So kann z.B. ein
Zug in Sequenz 4 einen Zug in Sequenz 9 abfahren lassen, wenn der Zug in Sequenz 4 die
Flagge x setzt oder I6scht und in Sequenz 9 der Zustand der Flagge tber ,TESTE FLAGGE x“
abgefragt wird.

Eine weitere Anwendung wére, zu Beginn des Fahrplanes alle Signale auf f{8}] zu stellen oder
alle Weichen in eine Grundstellung zu bringen und erst dann die Fahrplane starten zu lassen.
Bedingung dafiir ist, dass alle Sequenzen den Zustand dieser Flagge abfragen. Eine weitere
Anwendung ist, dass alle Guterzige dem Schnellverkehr den Vorrang bei der Ausfahrt
einrdumen mussen und den Zustand von Flaggen abfragen.

Flagge Ioschen
Dieses Kommando I6scht die Flagge mit der Nr. x (1 ... 255)

Bkhon F.ommanda | Eommanda || Hr. | Lok / Dates Hr.| Jiy HEIN

23 o Flagge laschen Flg 255
Die Flagge muss zuvor in einer Sequenz im Fahrplan auch gesetzt wurden sein.

Flagge setzen
Dieses Kommando setzt Flagge Nr. x (1 ... 255) — es wird wie ein ,Bahnwarter” verwendet und

kann in anderen Ablaufen steuerwirksam ausgewertet werden.
Akion Fommanda | FKommeanda [l B | Lok / D1ates Hr. 1 JA HEIN
93 o Flagge setzen Flg 255

Gehe zu

Dieses Kommando wird verwendet um den sequentiellen Ablauf eines Fahrplanes zu
unterbrechen und ermdglicht ein Verzweigen / Springen zu einer anderen als der nachsten
Aktion oder zu einem Unterprogramm. Mit diesem Kommando ist es moglich Schleifen zu
erzeugen, in denen immer wiederkehrende Fahrplanteile mehrfach in einem Fahrplan verwendet
werden kénnen.

Sollen Fahrplanablaufe automatisch wieder von vorn beginnen — so sollte an das Ende eines
Fahrplanes ein ,Gehe zu — Aktion 1“ angefligt werden.



Gehe zu — Aktion Nr.
Dieses Kommando erlaubt ein Springen oder Verzweigen zu einer festzulegenden Aktion mit der
Nummer Akt — es kdnnen so auch leere Aktionsfelder tUbersprungen oder einzelne Fahrplan-
Teile getestet oder wiederholt werden.

Akt Kommando Mummer 1 Lok Mummer2 | Ja ein

79 Lok aufvorwarstahr Lok: ¥ 60

78 Kommentar
1  Gehezu Aktion Mummer Akt Ta

Gehe zu - Unterprogramm
Mit diesem Kommando wird zu einem Unterprogramm verzweigt, beginnend mit der Nummer
Akt. Damit kdnnen immer wiederkehrende Fahrplanteile innerhalb einer Sequenz mehrfach

aufgerufen werden.
Aktion Kammarda | Kommanda |1 M. | Lok / Datei N 11 14 NEIN
98 = Gehe zu Unterprogramm Akt 120

Wichtig! In einem aufgerufenen Unterprogramm darf nicht noch einmal verzweigt werden!

Gehe zu - zuriick von Unterprogramm
Ein aufgerufenes Unterprogramm muss immer mit diesem Kommando beendet werden. Die als
nachste folgende Aktion ist die, welche als Aktion nach dem Aufruf des Unterprogramms
innerhalb der Sequenz folgt.

100 =% Gehe zu zuriick von Unterprogramm

Hilfe - Text

Um einen Text in der Statusleiste von ST-TRAIN auszugeben, kann eine Hilfe-Text- Datei mit
einem beliebigen Texteditor erstellt werden. In dieser Textdatei werden die auszugebenden
Texte Zeilenweise eingegeben, die Zeilenummer der Textzeilen bestimmt im Fahrplan die
Nummer der Ausgabe im Feld Htn. Die Textdatei muss im Programmverzeichnis von ST-TRAIN
abgespeichert werden, damit sie dann im Fahrplan verwendet werden kann. Es dirfen keine
Kommata verwendet werden!

Dateiname: ST_TRAIN.HTX
Verzeichnis:C:\Programme\ST_TRAIN_ServerV3

Beispiel —Textdatei

Achtung — Ausfahrt S-Bahn an Gleis 4 - Text Nr. 1
Achtung — Ausfahrt Regio an Gleis 3 - Text Nr. 2
Achtung — Durchfahrt Giter-Express an Gleis 6 -TextNr.3 usw. (max.512 Zeilen)

Hilfe — Text ausgeben
Der Hilfe — Text wird mit ,Hilfe —Text ausgeben® im Feld Htn im Fahrplan aufgerufen.
Die Anzeige des Textes erfolgt in der Statuszeile oder im geoffneten Meldungsfenster

2 % LR ahszetzen und einschalten Zait 1004 z Uhr um 10,00 mt Fakko
3 == Black Mamerr setzen fir Lok B s Lo E 114
+ @ Teste ab Uhrzeit ermeicht Zeit 1006 5 4

7 |I—I'E—|=:fT ausgeben Hn -5 Tewt & susgpeben

6  Tasta b Uhrzert emecht eit 1007 E Abfzhriszett Raga Gl §
In Zeile 6 kdnnte aber auch mit dem Kommando ,Timer absetzen und warten® eine verzogerte Abfahrt erfolgen

~ Beispiel fur die Hilfe-Text-Ausgabe in Abhangigkeit von der Modellbahnuhr
- E ComParks OF MG 1022 13:48:24 - Express an Gleis 7 eingefahren

Beispiel — Textausgabe in der Statusleiste von ST-Train



Kommentar

Damit innerhalb des Fahrplanes auch Texte zur Erlduterung eingegeben werden kénnen wird
dieses Kommando verwendet. Dieses Kommando wird im Ablauf im Gegensatz zu einem leeren
Feld (Fahrplan stoppt an dieser Aktion) ohne Auswirkung im Fahrplan Ubersprungen.

LEDy
Optional —LED Nr. =1 ... 511

LED ausschalten
Dieses Kommando schaltet das LED-Objekt ,x* im Gleisbild aus. Wenn der LED eine
SELECTRIX - Adresse zugeordnet wurde, wird auch diese zuriick gesetzt.

LED einschalten
Dieses Kommando schaltet das LED-Objekt ,x* im Gleisbild ein. Wenn der LED eine
SELECTRIX - Adresse zugeordnet wurde, wird diese ebenfalls gesetzt.

Lok

Um Loks / Zuge nach Fahrplan fahren zu lassen, wird dieses Kommando verwendet.
Folgen mehrere Lok-Kommandos in einer Sequenz unmittelbar hintereinander, sollte zwischen diesen
Kommandos ein Timer mit 1 ... 2s Wartezeit oder besser ein anderes Kommando eingefligt werden.

Lok — fahren auf Fahrstufe
Dieses Kommando beschleunigt bzw. bremst die Lok auf die Fahrstufe FS. Die
Massensimulation (AFB) wird mit dem optionalen Parameter Verz eingestellt.
Beachte - Der Fahrplan wird unabhangig von der eingestellten Verzégerung sofort mit der
nachsten Aktion fortgesetzt.
Der AFB — Wert (Massensimulation) sollte fur ein korrektes Fahrverhalten fur die
Fahrplansteuerung im Lokdecoder (Programmierung) auf den Wert ,1“ eingestellt werden, da
ST-Train das verzdgerte Anfahren bzw. Abbremsen (Werte werden den Verz - Werten im
Fahrplan oder wenn kein Wert angegeben der Lokdatenbank entnommen) eigenstandig
vornimmt.

Akion ¥ ormend Konmenda | el Lok / Dake Nl 14 MEW

63 gy Lok fahren auf Fahrstufe FS 12 Lok E44 erz 15 Vma= reduzeren

HINWEIS:

Mit einem ,=* davor kann auch eine Geschwindigkeit (z.B. =80) statt der FS eingegeben werden. Die
Geschwindigkeitsangabe funktioniert nur, wenn die Loks in der Lok-Datenbank auch ausgemessen und
die Werte gespeichert wurden.

Lok — auf Vorwartsfahrt
Die Lok wird auf Vorwartsfahrt im Lokdecoder eingestellt. (Bit 6)

Altion K.ommando | K.ommanda || Mr. | Lok / Datei Mr 1l Jay MEIN
93 g Lok auf Worwartsfahrt Lok  BR 232

Lok — auf Ruickwartsfahrt
Die Lok wird auf Ruckwartsfahrt im Lokdecoder eingestellt. (Bit 6)

Lok — Fahrtrichtung umschalten
Schaltet die Fahrtrichtung in die andere Richtung, egal wie die Fahrtrichtung vorher war.

Lok — auf Hochst-Geschwindigkeit
Die Lok wird auf die in der Lokdatenbank eingetragene Hochstgeschwindigkeit mit der unter
Verz eingetragenen Verzdgerungszeit beschleunigt.



Voraussetzung daflr ist allerdings, dass die Lok ausgemessen ist (= Lok-Datenbank).
Aktion Fommando | Fommando | M| Lok / Datei LA Ja MEIN
93 e Lok fahren auf Hichst-Geschw, Lok E114 Yerz 80

Option: Verz - Werte von 2 ... 254

Lok — Licht einschalten
Das Kommando bewirkt, dass die Lok in Abhangigkeit der Fahrtrichtung, ihr Licht einschaltet.

Aktion Kommanda | Kommanda || M. | Lok / Datei Ml JA MEIN
093 pew Lok Licht einschalten Lok  E 114

Lok — Licht ausschalten
Das Kommando bewirkt, dass das Lok - Licht ausgeschaltet wird.

Lok — Licht umschalten

Das Kommando bewirkt, dass das Lok - Licht umgeschaltet wird — dieses Kommando kann
verwendet werden, wenn Lichtfunktionsdecoder in Wagen eingebaut die Innen- oder die
Zugschlussbeleuchtung umschalten sollen. Im Lokmodus eigentlich ohne Sinn, da das Loklicht
im Selectrix-Lokdecoder oder Funktionsdecoder, wenn es eingeschaltet ist, automatisch mit der
Fahrtrichtung umschaltet.

Lok — Beschleunigung absetzen
Die Beschleunigung oder das Abbremsen einer Lok im Fahrplanablauf in ST-TRAIN gegentber
dem Eintrag in der Lok-Datenbank verandern.
Es werden nicht die Lokdecoder - Werte verandert!
Aklion Kommando | Kommanda [l Hr. | Lok, / Datei Hel Ja NEIN
532 i Lok Beschleunigung absetzen Lok E 44 Yerz 20

Option: Verz - Werte von 2 ... 254 (2 = schnell ... 254 = sehr langsam)

Lok — direkt Autofahrt

Mit diesem Kommando wird eine Autofahrt ausgeldst, dies ist die einfachste Moglichkeit einen
Zug Uber eine Fahrstrasse zu einem Ziel zu fahren - Bedingung ist, dass die Fahrstrasse auch
vorher eingerichtet wurde (Fahrstrassen Eingabe).

Es wird die Fahrstrasse fur die Lok angefordert und wenn dies erfolgreich war, fahrt die Lok los.
Beim Durchfahren der Fahrstrasse werden die einzelnen Blocks nach dem Befahren inklusive
der zugehdérigen Weichen freigegeben. Ist die Lok/der Zug am Ziel angekommen, wird die
gesamte Fahrstrasse freigegeben und die Lok abgebremst.

Voraussetzung fur dieses Kommando siehe --> Einstellungen -.-> Autofahrt

Lok — Nothalt

Dieses Kommando bewirkt einen sofortigen Stopp dieser Lok — Fahrstufe = 0
Aktion K.ommando | F.ommanda |1 HMr. | Lok / Datei Mr I Jay MEIN
634 pw Lok Maothalt Lok E 44

Lok — Pfiff aktivieren
Die auf dem PC gespeicherte Sounddatei, die einer Lok in der Lokdatenbank zugeordnet wurde,
Uber die Soundkarte des PC abspielen.
Aktion K.ommanda | K.ommanda [l M. | Lok / Datei Ml JA MEIN
636 g Lok Pfiff aktivieren Lok  E 44

Lok — Horn einschalten (Zusatzfunktion)

Mit diesem Kommando wird die Zusatzfunktion (Horn-Funktion) der Lok eingeschaltet.
Was damit in der Lok ausgel6st wird, hangt davon ab, was an der Decoderfunktion (falls
vorhanden) angeschlossen ist. Dies konnte z.B. auch eine elektrische Kupplung oder ein

Rauchgenerator sein.
Altion Fammando | Fommanda || Nr. 1 Lok / Datei Hr 1l J& MEIN
22 g Lok Haorn einschalten Lok  BR3B-5478



Lok — Horn ausschalten (Zusatzfunktion)
Die Zusatzfunktion HORN oder das angeschlossene Objekt ausschalten.

Lok — Horn umschalten (Zusatzfunktion)
Die Zusatzfunktion HORN, wenn vorhanden, umschalten. Was damit in der Lok ausgeldst wird,
hangt davon ab, was an der Decoderfunktion (falls vorhanden) angeschlossen ist.

Lok — SUSI Funktion (Zusatzfunktion F1 ... F32)
Die SUSI - Zusatzfunktion, wenn vorhanden, ein- oder ausschalten.

Akbon Fommeanda | .ommando || Nl Lok / Diale Hell JA MEIN
0 jgp§ Lok Zusatz SUSI FN 4 Lok  BR 232 Zust 1 Susi Fkt.4 ein
Optionen: FN - Funktionen 1 ... 32 (je nach Systemformat & Decoder)
Zust - 1=ein/0 = aus

Lok — entkuppeln (nur wenn die Lok eine elektrische Kupplung eingebaut hat!)

Entkupplungsvorgang (siehe gesonderte Beschreibung fiir den Entkupplungsvorgang)
Alktion F.ommanda | F.ommanda || Hr. | Lak # D atei M. 1l JA MEIM
93 ge Lok antkuppeln Lok BR 232

Achtung! — dieses Kommando ist nicht identisch mit der Kupplungsfunktion der D&H-Lokdecoder!

Loknamen

Es gibt sehr viele Fahrplan-Kommandos in ST-TRAIN, die eine Lok verwenden, wie z.B. das
,Lok fahren auf Fahrstufe* oder das ,Block anfordern Kommando. Wenn eine Sequenz
geschrieben ist, steht diese Lok fest in den Kommandos und kann dann eigentlich nur diese Lok
kontrollieren. Um nun eine Mdglichkeit zu haben, diese fest eingetragene Lok durch eine andere
Lok zu ersetzen, verwendet man die Loknamen -Kommandos.

Hinweis: Damit diese Kommandos funktionieren, ist es notwendig, dass in der Fahrplan-Eingabe eine Lok
eingetragen ist. Es wird nur diese dort eingetragene Lok in der Sequenz getauscht.

Loknamen uber Block absetzen
Den Loknamen Uber die gesamte Sequenz absetzen — der Lokname kommt von einem

angeforderten Block und ersetzt den bisherigen Loknamen.
HBikHon ¥ommanda | FKommanda Il el Lok # Dnatei Hr. | Ji REIN

130 g2 Loknamen (ber Block absetzen Bk 11 Anp 1
Option — Anp = 1 — Geschwindigkeitsanpassung JA

Loknamen direkt absetzen
Mit diesem Kommando kann eine Lok innerhalb einer Sequenz ausgetauscht werden. Alle
Kommandos innerhalb der Sequenz, die einen Loknamen beinhalten, werden auf den neuen
Loknamen abgeéandert.
fiktion Fommando | Fommando M| Lok / Datei N 1l I MEIN
132 Bgd Loknamen  direkt absetzen Lok  BR 232 dnp 1
Anmerkung: Der Lokname muss handisch eingegeben werden — keine Nachschlagliste aus der
Lokdatenbank verfugbar. Der Anp - Wert = 1 bedeutet Geschwindigkeitsanpassung.

Loknamen — liber Tastatur absetzen (im Ablauf)
Mit diesem Kommando kann eine Lok innerhalb einer Sequenz ausgetauscht werden. Alle
Kommandos innerhalb der Sequenz, die einen Loknamen beinhalten, werden auf den neuen

Loknamen abgeandert.
Aktion Fommanda | Fommanda || M| Lok / Datei Al A HEIN
134 g Loknamen Uber Tastatur absetzen - Im Ablauf dnp 1

Option — Anp = 1 — Geschwindigkeitsanpassung JA

Der Name der neuen Lok wird im Ablauf abgefragt und muss dann eingegeben oder im
Nachschlagfeld ausgewahlt werden. Sobald das Kommando ausgefihrt wird, erscheint das
Eingabe-Fenster.



Loknamen dndern

Lokname fiir Sequenz 10

BRE1-001

Loknamen uber VAnzeige absetzen
Den Loknamen uber die gesamte Sequenz absetzen — der Lokname kommt von einer variablen
Anzeige und tauscht die in der Sequenz eingetragene gegen die in der VAnzeige eingetragene
Lok aus.

Eikfion Fommardo F.ommardo I Hr.1 Lk £ Diates Al Ja NEIN

136 Eg& Loknamen Uber VAnzesge shsetzen Wan 7 Anp 1
VAn — Wertebereich 1 ... 127 (VAnzeigen)
Optional — Anp = 1 — Geschwindigkeitsanpassung JA

Markierung

Dieses Kommando solite ab ST-TRAIN V3 nicht mehr verwendet werden! Besser Fahrstrassen
einrichten! Dieses Kommando ist nur fiir den Umstieg von V2 auf V3 erforderlich!

Markierung setzen / Markierung freigeben / Markierung zuriicksetzen
Kommandos entstammen historisch bedingt noch aus vorherigen Versionen!

Nachladen

Nachladen gesamten Fahrplan

Einen Fahrplan nachladen — der gesamte Fahrplan wird ausgetauscht und sofort ausgeftihrt.
Aktian Kaommandao | Kammando Il Hr. | Lok / Datei Hr 1l J& MEIN
138 @ Machladen gesarnten Fahrplan Datei MITTELBACH MI..,

Datei ist der Name des Fahrplanes

Nachladen Sequenz aus Fahrplan
Eine Sequenz aus einem bestehenden Fahrplan nachladen — dadurch wird die
Sequenz, in der das Kommando aufgerufen wird — ausgetauscht. Die neue Sequenz wird sofort
ab Aktion 1 ausgefuhrt.
Alion Kenmando Konmands | | Lok./ D Ml J&  NEN
104 @ Machlzden  Seguenz aus Fahrplan Diatel MITTELBACH ML... Seq 4
Datei — Fahrplanname
Seq - Nr. der Sequenz aus dem Fahrplan, die nachgeladen (ausgetauscht) werden soll

PICTURE

Picture anzeigen
Dieses Kommando bewirkt, dass ein ausgewahltes Bild des Gesamtgleisbildes auf dem
Bildschirm angezeigt wird. Die maximale Anzahl der Bilder ist von der Objektfreischaltung abhangig!

Quit
Dieses Fahrplan-Kommando ist ab V405 verfligbar und ermdéglicht eine SX2-Lok per Fahrplan
im System abzumelden. Damit wird der belegte SX2-Slot freigegeben und steht einer weiteren

SX2-Lok zur Verfigung.

180 ek Lok Quit: 5X2 Lok abmelden




Schranke

Schranke auf/ zu
Mit diesen Kommandos werden digital zugeordnete Schranken in Abhangigkeit von
Blockzustanden gedffnet bzw. geschlossen.

Sound
Der Sound wird nur tiber die Soundkarte des PC ausgegeben — nicht Giber Soundmodule!

Sound Rede
Mit diesem Kommando ist es (ab V4.10) mdéglich, im Fahrplan einen Text in einer Aktion
einzutragen, der dann per Sprachausgabe Uber die PC-Soundkarte ausgegeben wird.

L ST-TRAIN Server Fahvplanemgabe V1001 CAProgram Fles\ST-TRAIN Server Vi\Faheplan MITTELBACH MIT LR 753 NN

Datei  Bearbeiten Kopie Bereichnung Lok-Katergore Hilfe

EPL == - ~ Lok
DISFER &6 A v M| ?2 A Sae 20:20 v Moon[ 3 Lo -
Hcion Kammanda | Kommand I Nl Losk / Dot Ne. JA

1 K EKommentar
2 & Sound Lautstarke Links 100 Ré... 100
I & Sound | Rede ] abfahrt Gleis 20

Sound ausschalten

Dieses Kommando schaltet eine momentan ablaufende Soundausgabe ab
| Liktion Kamrmando | Kammarida I N | Lok / Datei M 1 i MEIN

| 301 ¢ Sound ausschalten

Sound laden und einschalten
Die abzuspielende Sounddatei muss im Verzeichnis ST_TRAIN_ServerV3\Sound\ gespeichert
sein. Der Parameter Para legt fest, wie oft die Datei abgespielt werden soll.

Aktion | Kaommanda | Kaommando |l Hr. | Lok / D atei He I & HEIN
02 & Sound laden + einschalten Para 1 Datei hahnhof_abfahr...
Parameter: 1 = Die Sounddatei wird einmal abgespielt.

2 = Die Sounddatei wird solange abgespielt, bis sie im Fahrplan mit dem Kommando
»Sound — ausschalten® beendet wird.

Sound - Pieps

Einen Pieps Uber den PC - Lautsprecher (nicht Uber die Soundkarte) abgeben!
Aktion = Kommando | Kammando [l Mr. | Lok / Datei Nr I Ja MEIN
303 4 Sound Pieps

Sound - Lautstéarke
Lautstarke fir die Lautsprecher am PC einstellen — linker und rechter Kanal getrennt

Akfion Kommando | Kammanda 11 M. | Lok / Dratei Hr. 11 Ji NEIN
04 é Sound Lautstarke Links 200 Re... =200

Die Werte in den Feldern Nr. | und Nr. Il legen die Lautstarke bzw. die Balance - Einstellungen der Stereo-
Kanale Links und Rechts fiir die Sound — Wiedergabe (Wave) fest.

Die maximale Lautstarke muss in den Audioeigenschaften direkt unter Windows eingestellt
werden.

Signal
Dieses Kommando beeinflusst die in ST-TRAIN digital zugeordneten Signale
Signal - Wertevorrat — Sig = 1 ... 511 (je nach Objekt - Freischaltung in ST-TRAIN)



Signal schalten auf Hp0
Ein bestimmtes Signal auf HALT (HpO oder Hp0O) stellen.

Eikfion Kommando | Fommando |l B Lok / Diates Hell JA HEIN
s @ Signa schalten auf HPD

n

[I5]

Signal schalten auf Hp1
Ein bestimmtes Signal auf FAHRT stellen.

Afton Kommando | Fommerdo |l Hr.| Lok Daed Hr. A HE
ws @ Signal schalten auf HP1 Sip 7

Signal schalten auf Hp2

Ein bestimmtes Signal auf LANGSAMFAHRT stellen.
Alction Kommanda | Kommanda I Mr. | Lok / D atei Ml Ji MEIM
06 @ Signal schalten auf HP2 Sig 7

Signal schalten auf SH1
Ein bestimmtes Signal auf RANGIERFAHRT stellen.

Ak lian E perenarads | Fitnindryso Mi | Lok ! Datni Mi | ] HEIN
@ Sagnal schalten sul SH1 7

Signal anfordern fiir Lok

Mit diesem Kommando kann ein Signal fir eine Lok logisch angefordert werden. Dabei wird
geprift, ob das Signal nicht schon von einer anderen Lok oder Fahrstrasse angefordert ist.
Wenn die Anforderung geklappt hat, wird mit der Aktion deren Nummer im <JA> Feld steht
weiter gemacht, wenn die Anforderung nicht geklappt hat, dann mit der Aktion, deren Nummer
im <Nein> Feld steht.

Normalerweise werden Signale durch Blockanforderungen mit verwaltet!

Aktion Kommando | Kornmando |1 N | Lak / Datei Nl Ji NEIN
106 g Signal anfordern fiir Lok Sig 7 Lok  E 44 107 106

Signal freigeben von Lok
Signal von Lok logisch freigeben — das Signal wird nur freigegeben, wenn es auch von dieser
Lok angefordert wurde. Die Blockanforderung verwaltet auch dieses Kommando.

Aktion Kommando | K.ommanda [l M. | Lok / Datei Ml JA MEIN
106 g Signal freigeben vaon Lok Sig 7 Lok E 44 107 106
SX-Adresse

Mit diesem Kommando kénnen auf dem Selectrix — Bus die Inhalte von SX-Adressen verandert
werden und abhangig davon, fiir welche Funktion die SX-Adresse verwendet wird, erfolgen dann
mit der Veranderung der Bit-Zustande auf dieser Adresse unterschiedliche
Funktionsauslosungen.

Achtung! Es wird der SX - Bus manipuliert — nur empfohlen fiir erfahrene Nutzer!

Bit I6schen (1 von 8)
Es wird Bit x auf der Selectrix - Adresse Adr. geléscht (binar = ,0“) — es wird der binare Inhalt der
Adresse geandert.

Aktion Kommando | Kommando l M| Lok / Datei Ml It NEIN
00 (/1 SX-Adresse  Bit ldschen (1 van 8) adr 12 Bus 1 Bt &



Beispiel: An einem Multi-lO-Modul, welches am Bus 1 angeschlossen und auf die SELECTRIX-Adresse
12 eingestellt ist, sind acht LAmpchen in verschiedenen Hausern angeschlossen. Um nun z.B. das
Lampchen am Anschluss 6 auszuschalten kann dieses Kommando verwendet werden.

Bit setzen (1 von 8)
Dieses Kommando setzt Bit x der Selectrix — Adresse Adr. auf den Wert ,,1“ — der binare Inhalt
der Adresse wird geandert.

| kdion K.ommanda | ~ Kommando M | Lok / Datel Nl i MEIN
301 Off S¥-Adresse  Bit setzen (1 von 8) adr 12 Bus 1 Bt 4

Bit umschalten (1 von 8)
Hiermit wird ein Bit x auf der Adresse Adr. bindr umgeschaltet.

Liktion f.ammanda | ~ Karmando | M. | Lok / Datei Nl Ja MEIN
302 0f SK-Adresse Bt umschalten (1 van 8) Adr 12 Bus 1 Bt 6

Mit diesem Kommando wird der Zustand der Bits umgekehrt — aus ,,1* wird ,0“ und aus ,0“ wird ,1“
Ein = ,1° Aus = 0"

Wert setzen (alle 8 Bits)
Mit diesem Kommando wird der komplette Inhalt (Wert) der Adresse Adr. geandert — alle 8 Bits
dieser Adresse werden gleichzeitig verandert.

| Aklion Konimanda | Kommando [ M. | Lok / Datei Al i NEIN
303 0 SX-Adresse  Wert setzen {alle 8 Bits) Adr 12 Bus 1 Wert 15

Dieses Kommando dient dazu, alle acht Bits innerhalb einer bestimmten SELECTRIX-Adresse an einem
bestimmten SELECTRIX-Bus zu setzen und/oder zu I6schen. Hier muss man wissen, dass ein Wert von 0
alle acht Bits 16scht, ein Wert von 255 alle acht Bits setzt (z.B. Bit-Ansteuerung mehrbegriffiger Signale).
Umrechnung der acht binaren Bit in einen dezimalen Wert (s. Tabelle im Anhang) beachten!

Taster

Mit diesem Kommando kénnen im Fahrplan die im Gleisbild eingegeben Taster ein- oder
ausgeschaltet werden. In Verbindung mit dem Kommando , Teste Taster...“ kann man den
Ablauf einer Sequenz (z.B. Zugverkehr in Abhangigkeit, welcher Taster gedruckt ist)
beeinflussen.

Taster ausschalten (Bildschirm)

Taster ,Tast® wird am Bildschirm ausgeschaltet (Taster = inaktive Farbeinstellung).
Taster kdnnen auch Uber eine einstellbare Rickstellzeit automatisch ausgeschaltet werden.

Taster einschalten (Bildschirm)
Taster ,Tast® wird am Bildschirm eingeschaltet (Taster = aktive Farbeinstellung).

Teste

Dieses Kommando ist ein wichtiges Kommando, um im Fahrplan einen geregelten Zugverkehr
einzurichten. Mit ihm kann im Fahrplan, abhangig vom Ergebnis, zu unterschiedlichsten
Aktionen verzweigt werden. Ist das Ergebnis ,wahr® wird zu der Aktion, die im Feld <JA>
eingetragen ist verzweigt, ist das Ergebnis ,falsch” wird zu der Aktion, die im Feld <NEIN>
eingetragen ist verzweigt.
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Teste — Bit der SX-Adresse

Dieses Kommando testet, ob das Bit x auf der Adresse Adr. gesetzt ist. Ist das Bit gesetzt, wird
mit der Aktion im Feld <JA> weiter gemacht, wenn nicht erfolgt die Verzweigung zu der Aktion,
die im Feld <NEIN> eingetragen ist.

Die Abfrage nur in Verbindung mit Aktionen auf dem SX-BUS verwenden!

Akticn Kaommatda | Kommanda (1 M| Lok / Datei Mr JA NEIN
70 Q Teste Bit der 5K Adresse Adr 12 Bus 1 Bit 6 71 70

Beispiel: Ein Taster an einem externen Stellpult ist Gber ein Multi-lIO Modul am Bus 1, Adresse 12,
Anschluss 6 angeschlossen. Es soll nun getestet werden, ob dieser Taster gedruckt ist. Wurde der Taster
gedruckt wird mit der Aktion 71 fortgesetzt, andernfalls wird in Aktion 70 solange gewartet.

Teste — ob Block ...

Dieses Kommando wird im Fahrplan verwendet, um z.B. Blécke vor der Bahnhof-Ausfahrt
abzufragen, wenn der Zug aus dem Stillstand fahren soll oder um in Abhangigkeit der Abfrage -
Bedingung weitere Ablaufe auszuldsen. Bedingungen werden im Feld ob eingetragen (belegt /
frei / angefordert / verfiigbar) und je nachdem was in den Feldern <JA> oder <NEIN> als
Aktionsnummer eingetragen ist, verzweigt.

Dabei kénnen folgende Blockzustande Uberprift werden:

Belegt Testet, ob der Block physikalisch belegt ist

frei Testet, ob der Block physikalisch frei ist

angefordert Testet, ob der Block logisch angefordert ist

verflgbar Testet, ob der Block weder physikalisch
belegt noch angefordert ist

... frei
Ist der Block frei, so erfolgt der Ablauf weiter mit der Aktion im Feld <Ja>, andernfalls mit der
Aktion im Feld <NEIN>.

Aklion Fommando | F.ommanda |l Hr | Lok / Datei Al J HEIN
71 Q Teste Block Blk 16 oh frei 72 71
... angefordert

Ist der Block angefordert, so erfolgt der Ablauf weiter mit der Aktion im Feld <Ja>, andernfalls
mit der Aktion im Feld <NEIN>.
Akhon Kommanda | Kommanda | Nr. | Lok / Datei N Il J NEIN
71 Teste Black Blk 16 x| o= fordert 72 71

... belegt
Ist der Block belegt, so erfolgt der Ablauf weiter mit der Aktion im Feld <Ja>, andernfalls mit der
Aktion im Feld <NEIN>.

Aktion K.ommanda | Kommando |1 Nr | Lok / Datei NIl J& NEIN
71 Teste Block Bk 16 ob belegt 72 71
... verfugbar

Ist der Block verfligbar, so erfolgt der Ablauf weiter mit der Aktion im Feld <Ja>, andernfalls mit
der Aktion im Feld <NEIN>.
Aktion Fammando | Kommanda || M. | Lok / Datei Hell JA HEIN
71 Q Teste Block Bl 18 bl rfilghar 72 71

Im Fahrbetrieb sollte besser das Kommando ,,Block anfordern mit Lok — Halt & Freigabe“
verwendet werden, um Ziige untereinander abzusichern.



Teste — ob Centrale eingeschaltet ist
Mit diesem Kommando wird abgefragt, ob die Zentrale eingeschaltet ist, wenn nicht wird im
Fahrplan zu der Aktion unter <NEIN> verzweigt, andernfalls zu Aktion im Feld <JA>.
Aklion Kommando | Kommanda |l Hr | Lok / Datei el Ja HEIN
72§ Teste ob Centrale eingeschaltet ist 73 72
HINWEIS: Die Zentrale muss, wenn sie nicht eingeschaltet ist, Giber eine andere Sequenz oder manuell
eingeschalten werden!

Teste — ob Zahler auf,,0“ steht, dann neu absetzen

Dieses Kommando testet, ob der Zahler ZIr den Wert ,0“ hat. Hat der Zahler den Wert ,,0“, wird
mit der Aktion im Feld <JA> der Ablauf fortgesetzt und der Zahler Zlr wird automatisch wieder

auf den WERT im Feld <Nummer II> eingestellt. Ist der Wert im Zahler ZIr ungleich ,,0¢ wird zu
der Aktion im Feld <NEIN> verzweigt.

Aktion Fommando | Farmmanda |l M| Lok / Datei el Ja HEIM
73 Q Teste ob Zahler 0 - dann absetzen Zlr 13 Wert 10 T4 73

Teste — ob Fahrstrasse gestellt
Dieses Kommando testet, ob die Fahrstrasse FSt von der Lok gestellt ist.

In Abhangigkeit der <JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Ablauf verzweigt.
Aktion Kommanda | Kammanda [1 N | Lok / Datei N II J& MEIN
74 Teste ob FahrstraBe gestellt FSt 2 Lok E 155 75 74

Teste — ob Lokfahrstufe erreicht
Hier wird getestet, ob die Lok die Fahrstufe FS erreicht hat. In Abhangigkeit von den
<JA>/ <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.

&klion Kammando | Kammanda [l Nr. | Lok / Datei Hr 1l J& MEIN

75 Q Teste ob Lokfahrstufe erreicht FS 24 Lok  v200-11 ] 75
Die Abfrage kann sowohl durch Angabe der FS erfolgen und ab V4.16 auch durch Eingabe der
Geschwindigkeit mit vorangestelltem ,=* im Eintrag vorgenommen werden, wenn das Tfz in der
LokDB ausgemessen wurde.

Teste — ob Kategorie der Lok

Es wird abgefragt, ob die Lok der unter Kat eingetragen Kategorie (s. Lokdatenbank) zugehért.
Wenn keine Kategorie zugewiesen ist, hat sie Kategorie 0. In Abhangigkeit von den <JA>/
<NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.

¥.ommando | F.ommando I ML | Lok / Datei el Ja MEIN
Q Tasta | kategorie der Lok |Kat 3 Lok  E 44 79 78

Wertebereich Kat=0 ... 20

Teste — ob Lok-Horn an (Zusatzfunktion)
Es wird die Zusatzfunktion abgefragt und in Abhangigkeit von den <JA>/ <NEIN> Bedingungen
im Fahrplan - Ablauf verzweigt.

Teste — ob Timerstand erreicht
Dieses Kommando testet, ob der Timer mit der Nummer Tmr den Wert Sek erreicht hat.

In Abhangigkeit von den <JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Aktion F.ormmanda | {.ommanda I1 Mr. 1 Lak / Datei Nl & NEIN

130 Q Teste ob Timerstand erreicht Tmr 10 Sek 0 131 130

Teste — ob Flagge aktiv
Dieses Kommando testet, ob die Flagge mit der Nummer Flg aktiv ist. In Abhangigkeit von den

<JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Aktion Fommando | Farmmanda Il Hr. 1 Lok /Datei Ml J& MEIN

104 @ Teste ob Flagge aktiv Flg 12 1058 104



Es wird abgefragt, ob die Flagge 12 gesetzt ist. Ist dies der Fall, wird mit Aktion 105 (JA) weiter
gemacht, ansonsten wird in Aktion 104 (NEIN) gewartet.
HINWEIS: Die Flagge 12 muss Uber eine andere Sequenz gesetzt worden sein!

Teste — ob Loklicht an

Mit diesem Kommando wird abgefragt, ob die Lok das Loklicht an hat. In Abhangigkeit von den
<JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.

HINWEIS: Das Licht muss von einer anderen Sequenz oder von einem externen Fahrregler eingeschaltet
worden sein.

Teste — ob Zahler 0 — ibernehme Zufallswert

Eommanda | Eommando |1 Hr.l Lok # Drated Mol M HEIM
Q Teste ab Z3hler 0 - dbemehme Zufallswert Zir T Wert 12

Es wird abgefragt, ob der Zahler ZIr den Wert 0 hat. Hat der Zahler den Wert =0, W|rd ein
Zufallswert in den Zahler eingeschrieben - der unter Nr.Il angegebene Wert bestimmt im Intervall
den Maximalwert. In Abhangigkeit von den <JA>/ <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan
- Ablauf verzweigt.

Optionen: Zlr=1...255 Werte=2...999

Teste — ob der Lokname auf dem Block steht
Dieses Kommando testet, ob die Lok mit dem Namen Lok auf dem Block mit der Nummer Blk
steht. Der Wert im Parameter <Nummer [I> Phy bestimmt,

a) ob eine Blockanforderung ausreicht (Wert = 0),

b) ob der Block auch wirklich (physikalisch) belegt sein muss (Wert = 1) oder

c) ob der Lokdecoder abgefragt (echte Ruckmeldung) werden soll (Wert = 2).
dikfion Fammanda | Farnmanda || M. 1 Lok / Datei N Il A MEIN

12 Q Teste ob Lakname auf Block steht Blk  =B1 Lok  BR38-5476 Phy 1 13 12

Die Lokdecoder - Abfrage (unter Punkt c) funktioniert nur, wenn intelligente Belegtmelder (8i) auf der
Anlage und in den Triebfahrzeugen D&H-Decoder verbaut sind!

Teste — ob Sound spielt
Es wird abgefragt, ob der PC-Sound gerade abgespielt wird. In Abhangigkeit von den <JA>/

<NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Aktion Fommanda | Fommandz |1 M1 Lok / Datei Al A, HEIN

162 @ Teste ob Sound spielt 163 167

Damit kann z.B. eine Abfahrt verzégert werden, wenn bereits eine Durchsage im Bhf. erfolgt oder eine
Durchsage Ubersprungen werden, damit ein Sound den bereits laufenden Sound nicht abbricht.

Teste — ob Taster am Bildschirm gedruckt
Dieses Kommando ist eine Zustandsabfrage und ermittelt, ob der Taster mit der Nummer Tst am
Bildschirm angeklickt (gedruckt) ist.

Abhangig von den <JA>/ <NEIN> Feldern wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.
Aktion Fommando | Fommando |1 Nr. 1 Lak /D atei Hr. |l JA, MEIN

2 @ Teste b Taster gedriickt (Bld.) Tas  =Main 3 2

Teste — ob Signal ...

Dieses Kommando wird zur Abfrage der Signalbild - Anzeige verwendet.

In Abhangigkeit, ob Signal mit der Nummer Sgn dem eingetragenem Zustandswert im Feld ob
entspricht (HpO / Hp1 / Hp2 / SH1 / angefordert) wird dann mit den Aktionen weiter gemacht, die

in den Feldern <JA> oder <NEIN> eingetragen sind.
Altion {ommanda | Kammanda || M. 1 Lok / Datei M 1l A MEIN

102 @ Teste Signal Sig 5 ob  HPO 103 102



Teste — ob Taste gedrickt (auf der PC-Tastatu!)

Dieses Kommando fragt ab, ob auf der Computer-Tastatur die Taste Tas gedrickt wird. In
Abhangigkeit von den <JA> / <NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan Ablauf zu weiteren
Aktionen verzweigt.

HINWEIS: auBer ,,A“, ,,C“ und ,.,T“ sind alle weiteren Grof3-Buchstaben (,B*, ,D*... ,Z*) erlaubt
Aklion Kammanda | Karmmanda [I Hr. 1 Lok / Datei P JA MEIN
2 G Teste oh Taste gedrickt (Kbd.) Tas / 3 2

Teste — ob Uhrzeit erreicht

Dieses Kommando kann im Fahrplan zur Steuerung der Abfahrtszeiten von Ziigen bei Erreichen
der dort hinterlegten Startzeit Zeit eingesetzt werden. In Abhangigkeit von den <JA>/ <NEIN>
Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt bzw. solange gewartet bis die hier
eingetragene Uhrzeit der Zeit der Modellbahn - Uhr entspricht.

WICHTIG: Es wird auch nach ,JA" verzweigt, wenn die Zeit bereits Gberschritten ist!
Alktion K.ommanda | F.armmanda 11 Hr. 1 Lok / Datei ] Ji HEIN

a8 Q Teste ob Uhrzeit erreicht Zeit 1230 9 a8

Teste — ob Wochentag
Damit ist es moglich, den Fahrplanablauf einem bestimmten Wochentag zuzuordnen.
Q, Teste den WochentagQ wT 2 12 11
Hier im Beispiel wird der Fahrplan nur am Dienstag (WT = 2) gestartet.
Die Voreinstellung wird zusammen mit dem Kommando <Uhr absetzen> vorgenommen!

Teste — ob Lokrichtung vorwarts

Mit diesem Kommando ist es moglich, den Zustand der Fahrtrichtung einer Lok abzufragen und
dementsprechend den Ablauf der Sequenz zu steuern.

Hier wird zum einen die Fahrtrichtung der Lok (vorwarts), wenn Phy ,0“ oder leer ist oder die
physikalische Richtung der Lok auf dem Gleis, wenn Phy ,1“ ist, ausgewertet.

Voraussetzung ist, dass die Lokdecoderriickmeldung vorhanden und aktiviert ist.

Aktion Kommanda | Kommanda || Nr. 1 Lok / Datei Ml Ja& MEIN
10 Q Teste ob Lokrichtung vorwarts Lok  BR3B-5476 Fhy O 11 15
Werte optional: ,0“ oder ,leer” = ist Fahrtrichtung vorwarts »1“ = physikalische Richtung

Teste — ob Lokdecoderformat

Dieses Kommando ist ab Version V24.B28 fir die Formatabfrage SX1, SX2 und DCC nutzbar.
Das Kommando fragt das programmierte Systemformat (Fmt) der Lokdecoder ab und verzweigt
abhangig vom Eintrag (Wert 1 ... 3) dann im Fahrplan zu den hinterlegten <JA< und <NEIN>
Aktionen.

Die Werte in Feld ,Nr. I“ bedeuten: 1=S8X1 2=8X2 3=DCC
Akchon Kormarda | Kommanda M| Lik: / Dt Kl 44 NEIH
39 G Tests Lokdecodser-Format 1 Fmt 2 Lok  E1555X1 2y k]

Teste — ob Drehscheibe auf Position
Es wird abgefragt, ob die Drehscheibe x an einer bestimmten Pos. y steht. Es wird gewartet bis
die Position erreicht ist bzw. in Abhangigkeit von den <JA>/ <NEIN> Bedingungen im Fahrplan -

Ablauf verzweigt.
Aktion K.ommando | K.ormmatda || M. 1 Lok /D atei M 1l Ja MEIN
36 Q Teste ob Drehscheibek auf Position Dre 2 Pos 12 a7 36

Teste — ob Weiche
Teste ob eine bestimmte Weiche einen zugewiesenen Zustand (Gerade/Abzweig/angefordert)
hat - <JA>/<NEIN> Abfrage im Fahrplanablauf.

Teste — ob LEDy an
Es wird abgefragt, ob eine bestimmte LED im Stellwerk an ist. In Abhangigkeit von den <JA>/
<NEIN> Bedingungen wird dann im Fahrplan - Ablauf verzweigt.



Aktion Kommando | Kommando |l Hr. 1 Lok # Datei N Il JA NEIN
38 §Q Teste oh LEDy an ist LED & 39 42

Teste — ob Zahlerstand erreicht

Dieses Kommando testet, ob der Zahler mit der Nummer ZIr den Wert Wert erreicht hat.
Optional kann ,,G* fur groRer oder ,K* fur kleiner verglichen werden. Wird keine Option
angegeben wird immer auf Gleichheit getestet. Je nach Option der Testabfrage erfolgt dann die

Verzweigung zu den Aktionen im <JA> oder <NEIN> Feld.
Aktion Fommando | Fommando |1 N1 Lak / Dated Ml Ja NEIN

43 Q Teste ob Zahlerstand erreicht Zlr 10 Test = Wert & 49 L

Teste — ob Fahrstrassen-Nr. passt
Teste ob die zuletzt in der Sequenz verwendete Fahrstrassen-Nr. passt - <JA>/<NEIN>
Verzweigung.

Timer (Eieruhr)

Um in ST-Train auch mit Wartezeiten (Verzégerungen im Ablauf oder Aufenthalte) arbeiten zu
konnen, werden Timer auf zwei verschiedene Arten verwendet. Insgesamt stehen 255 Timer zur
Verfligung. Der maximale Wert, auf den ein Timer eingestellt werden kann, betragt 3600
Sekunden (1 Stunde). Fur eine eindeutige Zuordnung der Timer zu Sequenzen sollte die Timer-
Nr. moglichst der Sequenz-Nr. entsprechen, da die Auswertung der Timer in allen Sequenzen
erfolgen kann.

1. — innerhalb einer Aktion einen Timer mit einem Wert aktivieren und solange warten bis er
abgelaufen ist (Eieruhr). Dies wird verwendet, um einen Zug eine bestimmte Zeit warten zu
lassen.

2. — innerhalb einer Aktion einen Timer aktivieren und sofort mit der ndchsten Aktion fortfahren.
Dies wird in Zusammenhang mit dem Kommando ,Teste — ob Timerstand erreicht” verwendet,
um z.B. festzustellen, ob eine Lok innerhalb einer Zeit einen bestimmten Block erreicht hat.

Timer — Sekunden absetzen

Den Timer mit der Nummer Tmr auf die Zeit in Sekunden Sek setzen, der Timer fangt an
ruckwarts zu laufen bis der Wert ,,0“ erreicht ist (Countdown — Zahler).

Nach dem Aufruf dieses Kommandos wird nicht gewartet, sondern der Fahrplan arbeitet sofort
die nachste Aktion ab.

Aktion F.ommando | F.ommanda 1l Mr 1 Lak / Datei e 1l Ja MEIM
73 & Timer Sekunden absetzen Trr 10 Sek 20
74 Q Teste Block Blk 89 oh belegt a0 75
75 Q Teste oh Timerstand erreicht Tenr 10 Sek O 76 74

In Verbindung mit dem Kommando , Teste — ob Timerstand erreicht“ kann geprift werden, ob ein Ereignis
in einer gewissen Zeit eintritt, z.B. eine Lok in der voreingestellten Zeit am Bahnhof angekommen ist.

Timer — Millisekunden absetzen und warten
Ein Timer wird auf eine unter MSek eingetragene Zeit (Hundert-Millisekunden-Wert) gesetzt und
es wird mit der nachsten Aktion solange gewartet, bis der Timer den Wert ,,0“ erreicht hat.

Akaon Fommanda | Rommanoic ta Lok Db N il i NEM

Wertebereich: 1...9 - im Beispiel 5 = 500ms = 2s Verzdgerung.

Timer — Lokanpassung abwarten

Mit diesem Kommando wird einem bestimmten Timer ein Sekundenwert zugeordnet. Im
Gegensatz zu dem Kommando , Timer Sekunden absetzen und warten®, wird zu dem Wert, der
dem Timer Ubergeben wird, noch die Timer-Anpassung der Lok addiert. Dadurch kénnen Zeiten
Lok-abhangig eingestellt werden.

(% Timer Milksakunden shsatzen und warten T 2z MSek 5



Es wird dann innerhalb dieser Aktion gewartet, bis der Timer abgelaufen ist. Erst dann wird mit
der nachsten Aktion weiter gemacht. Dies kann z.B. fur einen Aufenthalt im Bahnhof verwendet
werden.

Kommando | Kommando Il M. | Lok / Datei Ml Ja, NEIM
& Timer Sekunden Lokanpassung abwarten Tmr 2 Lok V&0 Sek 320
Optionen: Tmr =1...255 Sek=1...3600

Beispiel — in der Lokdatenbank ist fiir die Lok V60 in der Lokanpassung der Wert 3 eingetragen. Es wird
hier also zu den 320s noch der Wert von 3s addiert.

Timer — Sekunden absetzen und warten

Ein Timer wird mit einer unter Sek eingetragenen Zeit in Sekunden geladen und es wird mit der

nachsten Aktion solange gewartet, bis der Timer den Wert ,,0“ erreicht hat.

Aktion Farmanda | Fammanda M1 Lok / Datei Nl it MEIN
8 & Timer Sekunden absetzen und warten Trr 10 Sek 15

Wertebereich: (1 ... 3600) s

Timer — Sekunden zufallig absetzen und warten
Ladt einen Timer mit einem Zufalls — Sekundenwert und wartet bis die Zufallszeit abgelaufen ist.
Der Maximalwert des Zufallswertes kann im Bereich von (2 ... 3600)s vorbestimmt werden.

Aktion Kommando | Karmanda |1 M1 Lok / Datei Hr |l U HEIN
57 & Timer Sekunden absetzen und warten Tmr 10 Sek 3
58 & Timer Sekunden Zufillig absetzen und wart... Tmr 10 Sek 12

Dieses Kommando eignet sich hervorragend fur sporadische Fahrten oder die Erzeugung von sich standig
andernden Verspatungen im Fahrplanablauf. In Aktion 57 wird ein Aufenthalt von 3s vorbestimmt (in der
Aktion 57 wird gewartet, bis der Timer 10 abgelaufen ist) und erst dann Aktion 58 abgearbeitet. Hier wird
dem Timer 10 erneut zwar ein Maximalwert von 12s zugeordnet, aber es wird innerhalb dieser 12s im
Intervall von 2 ... 12 eine sporadische Zeit erzeugt.

Damit ergibt sich eine sporadische Gesamtwartezeit zwischen minimal 5s und maximal 15s.

Uhr

Mit diesem Kommando wird die in ST-Train vorhandene Modellbahn-Uhr im Ablauf verwendet.
Die Uhr kann auf eine bestimmte Zeit und einen Wochentag (ab V412) eingestellt und ist auch
fur den Modellbahnbetrieb auf unterschiedliche Modellbahn-geschwindigkeiten
(Beschleunigungsfaktor gegeniber der Normal - Uhrzeit) einstellbar.

Uhr absetzen und einschalten
Mit diesem Kommando wird die Modellbahn - Uhr mit der Zeit und dem Faktor Fakt in ST-Train
eingeschaltet. Damit kann u.a. die Startzeit in einer Sequenz in Verbindung mit dem Kommando

»1este —ob Uhrzeit erreicht” im Ablauf festgelegt werden.
Aktion Fommandao | Kommando |1 M1 Lok / Datei NIl Ja NEIN

i @ Uhr absetzen und einschalten Zeit 1215 Fakt 6
Fahrplankommando ,Uhr absetzen® bis einschliellich ST-TRAIN V411

& Uhr absetzen und einschalten Zeit 1226 Tag 2 Dienstag Fakt 6
g, Teste den WochentagQ wT 2 12 11
@, Teste ob Uhrzeit erreicht Zeit 1226 13 12

Fahrplankommando ,Uhr absetzen® - NEU ab ST-TRAIN V412 verfligbar

Uhrzeit Bereich: 0 (= 00:00 Uhr) bis 2359 (=23:59 Uhr).
Uhrfaktor gegenliber Normalzeit: 1 bis 20 (Empfehlung: Spur HO — Faktor 4 / Spur N — Faktor 6)
Optional - Tag : 1 ... 7 (Montag bis Sonntag) — ohne Angabe = keine Auswertung



Ty Uhr absetzen und einschalten Zeit 1052 Tag [ -

1 Montag

2 Dienstag

3 Mittwoch
4 Donnerstag
S Freitag

6 Samstag

7 Sonntag

Auswahlméglichkeit der Wochentage im Fahrplan-Editor

Ist die Uhr gestartet, wird sie in der Statusleiste am unteren Fensterrand angezeigt.
M:0E 12:15

Uhr ausschalten

Dieses Kommando schaltet die interne ST-Train Modellbahn-Uhr aus.
Altion F.ommando | F.ommanda || Mr. 1 Lok / Datei Ml Ja MEIN

g04 D Uhr ausschalten

Vanzeige

Bei VAnzeigen handelt es sich um eine Kombination aus Variablen und Anzeigen. Sie kdnnen
verwendet werden, um Textanzeigen auf dem Gleisbild darzustellen.

Dazu muss die VAnzeige im Gleisbild eingegeben werden. Uber das Kommando kénnen dann
Texte in der VAnzeige dargestellt werden.

VAnzeige von Block libernehmen

Aktion Kammanda | Karmmanda || Nr. 1 Lok / Datei Ml JA& MEIN
1 WE WAnzeige von Black gbernehmen Wan b Blk 2
Dieses Kommando Ubernimmt den Loknamen aus dem Block Blk in die VAnzeige VAn.
, B FC | VIOO-(2 | 3 o , 5 MADD-028
Wenn auf dem Block 2 die Lok steht, zeigt die VAnzeige 5
VAnzeige von Tastatur iibernehmen
Aktion Kommando | F.ommanda [1 Nr. 1 Lok / Datei Mr. Il JA NEIN
2 WE ‘YAnzeige von Tastatur dbernehmen - Im Ahlauf  Yan 5

Dieses Kommando Ubernimmt Gber eine Abfrage den Uber die Tastatur im Ablauf eingegebenen
Text in die VAnzeige VAN. Die Abfrage erscheint, wenn das Kommando

Einstellungen der ¥Anzeigen £

Yanzeige-Mummer |5

Yanzeige-B ezeichnung

Winzeigewert | Ankunfy

ok ” abbrechen ]

abgearbeitet wird.

VAnzeige auf Wert setzen

Aklion Kommando | Kommanda Il Nr. 1 Lok / Datei Nl Ja NEIN
1 mE Vanzeige auf Wert setzen Wan 5 Wwrt  Ausfahrt
Dieses Kommando Ubernimmt aus dem Fahrplan den Wert (Text), welcher in Wrt eingetragen
A fusfahrt

ist, in die VAnzeige VAn.



Weiche

Um in ST-Train Weichen zu steuern, wird dieses Kommando verwendet (angefordert,
freigegeben, gestellt). Die Kommandos ,anfordern® und ,freigeben“ missen normalerweise nicht
verwendet werden, da eine Weiche nur dann geschalten werden sollte, wenn der Block, in dem
sie sich befindet, zuvor erfolgreich angefordert wurde.

Wourde bei der Weicheneingabe fur eine Weiche eine Weichenbezeichnung eingegeben, so kann
innerhalb des Fahrplanes diese Weichenbezeichnung mit einem vorangestellten ,=* Zeichen statt der
Weichennummer eingegeben werden.

Weiche — schalten auf gerade
Dieses Kommando schaltet eine Weiche mit der Nummer Wei auf Gerade.
Hierbei kdnnen optionale Parameter im Feld Test eingegeben werden.

W — fir Warten bis die Weiche gestellt ist. Werden mehrere Weichen hintereinander geschalten,
kann eine Schaltverzégerung eingestellt werden. Wert KZt 1 = 0,1 bis 99 = 9,9 sec. Wartezeit.
Aktion Kormanda | Kormanda |l M. | Lok / Datei N 11 JA MEIN
£3 =% Weiche schalten auf gerade Wej & Test |warten v K2t §
Die Optionen ,warten“/ ,testen* kdnnen auch dem Nachschlagefeld entnommen werden (s. obige Abb.)
Die Option ,,warten“ sollte ab V4.07 vorrangig verwendet werden!
T — flr Testen ob die Weiche geschalten hat. Da Weichen eine gewisse Zeit zum Schalten
bendtigen, muss im Feld KZt eine Schaltzeit eingetragen werden. Hat die Weiche innerhalb
dieser eingetragenen Zeit geschaltet, wird die Aktion in Feld <JA> ausgefuhrt, wenn nicht — die
Aktion im Feld <NEIN>.
ikon Kommerdo| Fomnanda | eI Lok / Dk Wl J& MEW
100 22 Weiche schalten auf rund el 21 Test festen [ | 101 100 susfahrt W20 run

Weiche - schalten auf rund

Dieses Kommando schaltet die Weiche mit der Nummer Wei auf rund (abbiegen).
Parameter — s. ,Weiche — schalten auf gerade®

Beispiele (diese gelten analog auch fir das Kommando ,Weiche — schalten auf gerade®)

Aklion Kaommando | Karmmanda Il Hr. 1 Lok /D atei el J& MEIN
28w Waiche schalten auf rund Wei 21

Die Weiche wird gestellt und wahrend des Stellvorganges wird sofort die nachste Aktion abgearbeitet.
Aklion Kommando | Kaommands Il Hr. 1 Lok /Datei Ml JA MEIN
28 =% Weiche schalten auf rund Wei 21 Test warkten Kzt &

Die Weiche wird gestellt und es wird 0,5s gewartet und erst dann mit der nachsten Aktion fortgesetzt.

Alction Kommando | Kommanda Il i 1 Lok / Datel Ml J&, NEIN
28 s Waiche schalten auf rund Wei 21 Test  testen Kzt 20 29 35
Die Weiche wird gestellt und es wird 2s getestet, ob die Weiche auch geschalten hat. Erst dann wird mit

der nachsten Aktion fortgesetzt.

Weiche — umschalten
Aktion K.ommanda | f.ommanda [1 Hr. 1 Lok / Datei Ml Ja NEIM

53 @F Weiche umschalten Wei 21 Test  warten K2t 5

Mit diesem Kommando wird die Weiche von der derzeitigen Stellung umgeschaltet.
Beschreibung und Parameter entsprechen den vorigen Kommandos!

Weiche — anfordern fur Lok
Mit diesem Kommando kann eine Weiche fir eine Lok logisch angefordert werden. Dabei wird
gepruft, ob die Weiche nicht schon von einer anderen Lok oder Fahrstrasse angefordert ist.
Wenn die Anforderung geklappt hat, wird mit der Aktion, deren Nummer im <JA> Feld steht,
weiter gemacht, wenn die Anforderung nicht geklappt hat, dann mit der Aktion, deren Nummer
im <Nein> Feld steht.

Akion Kommenda | Kommenda I M | Liok. Diled ol J& | KEM

53 =& Weiche anfardern fir Lok | Bl 4 Lok BR 232 o4 53




Das Anfordern einer Weiche ist nicht unbedingt notwendig, denn es genligt im Allgemeinen den Block, zu
dem die Weiche gehoért, anzufordern.

Weiche - freigeben von Lok
Aktian Kammanda | Karmmanda [1 NI 1 Lok / Datei Nl S MEIN
28w Waiche freigeben von Lak Wei 21 Lok BR38-5476
Mit diesem Kommando kann eine Weiche von einer Lok logisch freigegeben werden. Dabei wird
gepruft, ob die Weiche auch von der Lok angefordert wurde und wenn ja, wird die Anforderung
aufgehoben, so dass andere Loks die Weiche anfordern kénnen.
Anmerkung: werden Weichen in Fahrstrassen integriert oder in einem Block mit dem Kommando ,Block
anfordern ....% so werden die Weichen auch mit dem Fahrstrassen/Block — Kommando angefordert bzw.
freigegeben.

Zahler

Mit dem Kommando Zahler wird ein Zahler abgesetzt, der um eins erhéht oder um eins
erniedrigt werden kann. Dies kann in Zusammenhang mit dem Kommando ,Teste — ob
Zahlerstand erreicht” dazu verwendet werden, den Ablauf einer Sequenz von einer bestimmten
Anzahl von Durchlaufen / Wiederholungen abhangig zu machen.

Mit diesen Kommandos kdnnen in Verbindung mit der Abfrage ,Teste ob ... “ u.a. Pendelfahrten bzw.
Durchlaufe von Ziigen ohne mehrfache Fahrplanerstellung recht einfach automatisiert werden und um sie
dann schliel3lich wenn Zahlerstand = 0 erreicht ist, anhalten zu lassen.

Insgesamt sind 255 Zahler aufrufbar und in jeder Sequenz nutzbar! Deshalb ist es vorteilhaft, die
vergebene Zahler-Nr. an die Sequenz-Nr. anzulehnen.

Zahler — plus 1
Aklion Kommandoa | Kommatdo |l M. 1 Lok / D atei Mr I J& MEIM
172 Zahler plus 1 Zlr 10

Dieses Kommando erhéht den Wert des Zahlers mit der Nummer ZIr um eins.
HINWEIS: Ist der Wert des Zahlers vor Ausfiihrung des Kommandos 999, dann folgt als nachster Wert 0!

Zahler — minus 1
Altion Fommando | F.ommanda |1 Hr. 1 Lok / Datei ] Ji MEIN
130 Zahler rinus 1 ZIr 10
Dieses Kommando verringert den Wert des Zahlers mit der Nummer ZIr um eins.
HINWEIS: Ist der Wert des Zahlers vor Ausfiihrung des Kommandos 0, dann folgt als nachster Wert 999!
Zahler — auf Wert setzen
Dieses Kommando stellt den Zahler mit der Nummer ZIr auf den Wert Wrt ein.
Aktion Kommanda | Karmanda |1 M| Lok / Datei el JA NEIN
6 Zéhler |auf Wart setzen |Z|r 21 Wrt &

Optionen: Wertebereich: Ztr — von 1 bis 255, Wrt — von 0 bis 999.

Zahler — auf Zufallswert setzen

Dieses Kommando setzt den Zahler ZIr auf einen Zufallswert innerhalb des vorbestimmten
Zeitrahmens — die maximale Zeit des Zahlers kann im Feld Wrt vorgegeben werden — der
minimalste Wert ist 2.

Aklion Fommando | Fommanda |l M| Lok / Datei Al A4 NEIN
62 Zahler |auf Zufallswert setzen |Z|r 2 Wwrt 36
Optionen: Wrt = 2 ... maximal 999 - im Beispiel: Zeitbereich von 2s ... 36s

Zahler — minus 1, wenn groRer
Einen Zahler auf einen Wert testen — ist der Wert grof3er, dann wird der Wert des
Zahlers um ,1“ verringert — aber nur, wenn er nicht kleiner oder gleich dem Wrt ist.
Fommanda | Kommanda |1 N Lok / Dratei Tl J& MEIM
Zahler minus 1 wenn grafer 2r 2 Wrt 999 7L 74

Optionen: ZlIr=1...255 Wrt=0 ... 9999 (Wert der gréRRer sein muss, damit ,1“ subtrahiert wird



Zahler — plus 1, wenn kleiner
Einen Zahler auf einen Wert testen — ist der Wert kleiner, dann den Wert des Zahlers um ,1¢
erhdhen, aber nur solange bis er den Betrag von Wrt erreicht hat.

Kommanda | Kormmanda 1| Mr | Lok / D atei Mr. 1l Ja NEIM
Zahler plus 1 wenn kleiner Zlr 2 Wrt 9 75 74
Optionen: ZIr=1...255 Wrt=0... 9999 (Wert der kleiner sein muss, damit 1 addiert wird

HINWEIS: Die Zahlernummerierung sollte sich an der Sequenznummer (z.B. Sequenz 1 — Zahler 1 und
101 bis 109, Sequenz 2 — Zahler 2 und 201 bis 209 etc.) orientieren, damit Zahler nie doppelt gleichzeitig
in Sequenzen (maximal 99 Sequenzen in ST-TRAIN) verwendet werden!

Die in der Auflistung dargestelten Kommandos konnen sich teilweise von
ST-TRAIN Version zu Version unterscheiden bzw. nicht verfugbar sein.

12.2.1. Menii Ubersicht: Fahrplan - Kommandos

Die Fahrplan — Kommandos werden wahrend der Fahrplan-Eingabe aus dem Kommando-Men(
aufgerufen und im Fahrplan in der aktiven Aktion ibernommen.

0 e = = ? & = K ) @
SK-(A)dresse | (Bllock | (Clentrale | Soun(d) | Fahrstrass(e) | (Fllagge | (G)ehezu | (H)ilfe-Text | T(i)mer | Autoob(jekt | (Kljommentar | (Llok | (M)arkierung
= 1) Ll L (AN WE P ] [EE
(M)achladen | L{o)knamen | (Plicture | Schranke (Q) | Taste(r) | (Slignal | (T)este | (Ulhr | (V)Anzeige | (W)eiche | Drehscheibe(X) | LED{y) | (Z)dhler
Das Kommando — Menl
Die Kommandos zeigen nach der Auswahl ein Untermend, aus dem dann die zugehdrigen
Aktionen ausgewahlt werden kdnnen, die im Fahrplan zu diesem Kommando tibernommen
werden sollen. Eine Auflistung zeigen nachfolgende Abbildungen.
200 0M SH-bddresse | |
‘.
Bit {138schen {1 won &) Bit {s)etzen {1 von &) Bit {umschalten {1 von &) (ert setzen {alle 8 Bits)
200 = Block | |
| A
| % | |
{ainfordern fiir Lok, {Fireigeben van Lok anfardern mit aukorn, Lok(h)alt + Freigabe anfardern mit autarn, (Lokhalt Fir Lak,

{Myamen setzen For Lok anfordern mit Firieigabe fir Lok

i 100 [EE] Centrale

I

Fahrstram (aiusschalken Fahrstrom (elinschalten

100 & Sound | |
101

! sinlal

&l

{ajusschalten {haden + einschalten (Flieps Lauk{=ltarke



== Fahrstrasse |

(a)nfordern fir Lok |
frei{g)eben Gber Zahler |
a(nifordern Gber Zshler |

(d)irekt anfordern
anfordern mit Lok({h)alt warte

anfordern fir Lok (w)arten

(e)rste/alle freigeben |
d(ijrekt freigeben |
freigeben von Lok chne (Z)ielblock |

= Flagge |

(hiaschen

' = Gehe zu

(s)ekzen

Akkion (Miummer

(LInkerprogramm

(ziuriick wan Unkerprogranmm

? Hilfe-Text |

fajusgeben

¢ Timer |

Sekunden (a)bsetzen

03 G AutDohijekt

Millisefkunden absetzen und warten

Blinker inks (alus (F1)

{Bleschieunigen

Sekunden (Liokanpassung abwarten

Sekunden absetzen und {warten

Blinker re{cihts &n (F2) Funktion (elin DircH: (Flahren
Einker ks en {F1) “kar(k]) beschieunigen [Ljchit en {F3) Sark bre{misen [Maothalk
100 gy Lok | |
Lichk: {@lusschaken [Bheschieunigung ahsetzen [dlireks Austofahrt Horm (=linschakten (Fizhren auf Fahrshufe
Hobhjak entikuppsin {Licht emschaken Fahririchbung wmjschalten
g Markierung |
(Fireigeben (siekzen (zuriicksetzen
100 = Machladen
L4
gesamten (Flahrplan (Slequenz aus Fahrplan
100 RBgiy Loknamen |
dber (Bilock absetzen (diirekt absetzen dber (Tiastatur absetzen - Im ...
100 Picture |

fainzeigen {aleishild)

(fireigeben von Lok
anfordern mit (L)okhalt

Sekunden (Z)ufalig absetzen und w...

Blinker recihits aus (F2)
Solplp

Fahren auf Bod-{Glesdw
Hinjm ausschalten

dber (M)Anzeige absetzen



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

--1r Schranke Q | |

[ajuf (=iu

100 T Taster |

{ausschalten (Bildschirmm) (elinschalten (Bildschirm)
@ signal | |
schaken auf HP) schalten auf HP{1) schiken auf HPZ) {ainfordern flr Lok [Fireigeben von Lok schalten auf [SHL
72 q Trsta | |
o it
B der 53 (A ik irisa Bk ol | Cherer s sngpasimiplel gt oy Tihbier [ - (efianwy aldad pen oh P rilyafie) qesisl oy Loskl [ et orrschi
Kated glone der Lok o Lisk{hom an b T lmerstand emecht ab Flagge alki ot LodkBacht o wh £shisr [ - ibemehinde fifn,
obs Loddriiame auf Mok staly by Soiund spiek ob Tastwdr) gedriics (Pad, ) (5hgral o (Tiaste padrickt (kb ) obs (UIFeret mreite
|b!.al-|_1‘-t_Jlr,||'-;n.-W|uh_ ['d'_le_ldwe ; l.'_].l_hdl.'.:_"_cd.ell-:l:!.l P.ui.l.r\- .I.l‘.l.IJ...L";;:l-HI.HJ. u|:~‘.2:d'bﬂ_,_ard.-r:9{.'i._
(T Lhr |
{aiusschalken abisietzen und einschalten

100 F=E NAnzeige | |

wion (B)lock dbernehmen won (Tlastatur dbernehmen - I... auf (MWert sekzen

100 = Weiche | |

{anfordern Fir Lok {Fireigeben von Lok schalten auf {(glerade

schalten auf (riund {umschalten
== Drehscheibex |
1&0 Grad rig)chts 130 Grad [inks auf (Plosition =(yInchronisieren
@m LEDy |
{ausschalten {edinschalten
i@ Zahler |
[auf 'Wert sebzen miniss 1 wenn [grier plus 1 swenn (klieines {mjinus 1 (ous 1 auf [ Tufelsmest setzen

(ks 5%2 Lok abrmelden . ) B
Dieses Lok - Kommando ist ab V405 verfiigbar!

Anmerkung: )
Das Kommando ,Kommentar wurde in dieser Ubersicht nicht dargestellt — es bewirkt keinerlei

Aktionen im Fahrplanablauf — es wird ignoriert und der Ablauf sofort mit der darauf folgenden
Aktion fortgesetzt.

Die innerhalb der Kommandos in Klammern stehenden Buchstaben konnen direkt fir die
Kommandoeingabe im Fahrplan Uber die Tastatur verwendet werden!
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13. Stellpult und Fahrplanablauf

ST-TRAIN V4 ist eine Weiterentwicklung des Mehrzugsteuerprogammes fir das SELECTRIX
System und unterstutzt die Gleisformate SX1-SX2-DCC-MM (FCC/FCCx Voraussetzung!).

Dieser Programmteil hat zwei Funktionen. Erstens kann er als Stellwerk zum manuellen Fahren
ohne Fahrplan verwendet werden und zweitens kann er einen unter ,Fahrplan - Eingabe*“
erstellten Fahrplan ausflhren. Das Stellwerk muss vorher dazu im ,Gleisbild Editor” erstellt
worden sein.

13.1. Das Stellpult

Das Stellpult ist der zentrale Hauptteil von ST-TRAIN zum Bedienen bzw. Steuern einer
Modellbahnanlage.

Alle Funktionen, die es ermdglichen eine Modellbahnanlage manuell, automatisch oder gemischt
zu betreiben, laufen hier zusammen.

Ab ST-TRAIN V4.17 ist bei geéffneten Stellpult ein Android-Smartphone mit der MTTM —
Android App als Fahr- und Schaltregler per WLAN oder Bluetooth verwendbar.

Manueller Betrieb:

Weichen und Signale kénnen durch Anklicken mit der Maus oder durch den aufrufbaren Steller
bedient oder wenn Fahrstrassen erstellt wurden auch halbautomatisch durch Blockzustande
geschalten werden. Loks kdnnen Uber Selectrix - Fahrregler und/oder Gber aufrufbare Fahrregler
im Stellwerk gefahren werden. Die Signalsteuerung kann dabei auch automatisch (ein- und
ausschaltbar) von den Zustandsmeldungen der Blocke erfolgen.

Fahrplan — Betrieb:

Ein Fahrplan muss vorher Uber ,Fahrplan — Eingabe*“ erstellt und dann im Stellpult geladen
werden. Dabei Ubernimmt der Fahrplan den gesamten Ablauf des Fahr-Betriebes, wie Schalten
der Weichen, Stellen von Signalen, Anfordern / Freigeben von Bldcken, Loks beschleunigen und
Abbremsen. Mdglich ist auch einen Teil der Anlage (Halbautomatik) Fahrplan gesteuert zu
betreiben (Streckenbetrieb) und einen Teil Manuell zu fahren (Rangierbetrieb) und nur die
Weichen oder Fahrstrassen vom Fahrplan zu stellen / anzufordern und Gberwachen zu lassen.

Das Meni des Stellpults besteht aus den Hauptgruppen:
- Datei
- Fenster
- Schalten
- Bearbeiten
- Hilfe.

Die Darstellung des Stellwerkes
- Blockstrecken - Farben
- Hintergrund - Farbe
- Weichen — Farben
kann individuellen Vorstellungen angepasst werden (siehe ST_TRAIN Einstellungen\Optik).

Je nach aktivierten Optionen unter <Einstellungen> - <Autostart> bzw. <Ende> wird beim
Aufruf des Stellwerkes diese Darstellung/Einstellung bertcksichtigt.

Werden die verwendeten Busse gesichert, erolgt beim Start des <Stellwerkes> nachfolgende
Abfrage — JA setzt die vorangegangene ,Sitzung“ zum Zeitpunkt des Abbruches fort, ein NEIN
startet alle Fahrplane und Zugfolgen von Anfang an neu.



Gespeicherte Lok e S 4!

ACHTUNG!

Es sind fir Loks gespeicherte Zustinde vorhanden!
Sollen diese im Fahrplan verwendet werden? \

Menlipunkt — Datei

BE=N Fenster Schalken  Bearbeiten  Hilfe

Anderes Stellwerk laden
Stelbwerk laden. ..
Anderen Fahrplan laden
Fahrplan laden. .. P
ST-Train Einstellungen 6ffnen / &ndern
Einstellungen. ..
Sprache auswahlen

3
Sprache (Deutsch / Englisch / Italienisch)

Ende Stellpult beenden — Riickkehr zum

Hauptmenu

1 CAProgrammelST-TRAIM Server W3\StelwerkiMITTELBACH Y3 .EWS ) .
Liste der zuletzt geladenen Gleisbilder

1 CAProgrammetST-TRAIN_Server_w3iFahrplaniMITTELBACH MIT UHR.FP3 Liste der zuletzt geladenen Fahrplane

Mentipunkt — Fenster (Darstellung V4.17)

ST-TRAIN Server Stellpult’ | & FB, Ansage |
zsi | Fenster | Schalten Bearbeiten Hilfe S.“.':L+SH_LZ+DCC
EP

ST-Train Meldungsfenster 6ffnen / anzeigen

= Allgemeines Meldungs-Fenster MEL Fahrplan — Lupe 6ffnen
Fahrplanverfolgung Selectrix Bus Monitor 6ffnen
SELECTRIX-Bus-Monitor BUS Fahrstrassen Ablauf 6ffnen / anzeigen
EalustaEnahlanf i Adressliste aufrufen
Verwendete SELECTRIX Adressen Adr . .
Schnittstellendaten anzeigen
Serielle Schnittstell rfol COM
i e R Aktivierungsfenster fir Mehrfachtraktionen
Mehrfachtraktions-Fenster . .
) ) Netzwerk Clients anzeigen
Angemeldete Client-Computer Cli o . .
. . Fenster fur die Sequenzeinstellung 6ffnen
Sequenzen aktivieren/deaktivieren Seq
: . Anzeige aller Loks in der Datenbank
Lokliste anzeigen Strg-F
_E Zahler anzeigen Strg-K Alle aktivierten Zahler anzeigen
Android anzeigen Strg-B Android-Smartphone Verbindung anzeigen
5X-Adressenuaberwachung Strg-D Uberwachung einer ausgewahlten SX — Adresse
Objekt dberwachen Strg-0 Weichen, Blocks etc. iberwachen
Lobdecodentichimslting Shigel Lokdecoder Riickmeldungen anzeigen
Trace einschalten Steg-T Trace ein- und ausschalten (Protokoll)




Menupunkt — Schalten

STpt|=yM Bearbeiten  Hilfe

Alle Weichen - = gerade
Alle Weichen -= ab

Alle Weichen - = um

Alle Signale -= HPO
Alle Signale -= HP1
Alle Signale -= um

Menlipunkt — Bearbeiten
R Hilfe

| Fahrplan andern

| Timer stoppen
Flaggen setzen/léschen

Dieses Menu bedarf keiner weiteren Erlauterung

Diese Menupunkte erklaren sich selbst

13.1.1. Die Bedienelemente des Stellwerkes

Diaked  Ferster Schalen  Bearbeiten Hife

EE % cEErPeq B EERAEEE B L4

e
il
|

Ab Version 4 wird in der Menuleiste zusatzlich das eingestellte Format angezeigt!

Die Icons im Stellwerk von links nach rechts haben folgende Bedeutung:

Wl

ﬂ
TR
=

£

ST-TRAIN — Einstellungen &ffnen / verandern / Anderungen speichern

Al

el

B

Laden eines anderen Gleisbildes, welches bereits vorher erstellt und gespeichert wurde.

Laden eines anderen Fahrplanes, welcher bereits vorher erstellt und gespeichert wurde

ek Zentrale ein- / ausschalten (Fahrstrom ein / aus) — oder Strg-Z
Fahrregler 6ffnen (max. 31) — optimal fur Verwendung der IR-FB sind 10 Fahrregler
4-fach Steller 6ffnen fur das manuelle Schalten
FF - - . .
Den geladenen Fahrplan aktivieren und ausschalten — ein Wiedereinschalten Iasst
den Fahrplan ab der Stelle weiterlaufen, an dem er angehalten wurde! — oder Strg-A
]

beenden)

Den angehaltenen Fahrplan neu starten (vom Anfang neu starten ohne das Stellwerk zu

Fahrplanmonitor (Lupe) aufrufen — der Fahrplanablauf kann hier auf Fehler oder Richtigkeit
verfolgt und Anderungen kénnen sofort vorgenommen werden — oder Taste F3.



> [F

H=

e

==
FS

Nothalt — Loks und Fahrplan stoppen (die Anlage wird Uber die Zentrale
abgeschaltet) — oder Strg-N

Liste aller verwendeten SELECTRIX - Adressen 6ffnen / anzeigen oder schlielRen
Fahrstrassen und deren Aktivitaten 6ffnen / anzeigen oder schlieBen (Fahrstrassenverfolgung)
Sequenz-Liste (Fahrplanteile) 6ffnen (zum aktivieren) oder schlie3en

an den Server im Netzwerk angeschlossene Clients anzeigen — Liste 6ffnen / schlieRen
Meldungsfenster 6ffnen (Liste aktueller Meldungen im Fahrplanabaluf) oder schlieRen

Liste der Com — Anschliisse 6ffnen / anzeigen oder schlief3en — oder Strg-X

SX BUS — Monitor 6ffnen / schliefen und Zustande anzeigen — oder F8

Signal Halb-Automatik ein- und ausschalten

Block anfordern oder freigeben (Auswahlfenster - Block anklicken, Werte werden Gbernommen)
Alle angeforderten Bldcke, auch die von Triebfahrzeugen belegten, freigeben

Weichen - Uberwachung ein- / ausschalten, um Weichen extern schalten
zu koénnen.

24% RFhs bd -»H10 < =
linker Button - Fahrstrassen anfordern oder Taste F5

Mitte — Anzeige einer ausgewahlten und aktiven Fahrstrasse — mit ¥ | kann eine
Auswahlliste getffnet werden.
rechter Button — Fahrstrasse frei geben oder Taste F6

Fahrstrassen — Halbautomatik ein- / ausschalten oder Taste F7

Werte in VAnzeigen schreiben

Mehrfachtraktion erstellen und aktivieren (insgesamt 8 Mehrfachtraktionsverbande
mit max. 4 Loks)

Modellbahn - Uhr im Stellwerk ein- und ausblenden (nicht ausschalten!)

Stellwerk — Hilfe aufrufen

Programmteil Stellwerk Ende — Rlckkehr zum Hauptmeni

.ESC" beendet das Stellwerk mit den Optionen, wie unter <Einstellungen --> ENDE> vorgegeben!



13.1.2. Anzeigeelemente in der Statusleiste im Stellwerk

| Bid 1 won 25 5 majestix . D ComPorts K 16.08.07 17:47:06 | 17:47:02 - Fahrplan: Fahrplaniheuffen_heul.fp3

| Bild 1 von 12 Zeigt an, welcher Bildausschnitt gerade angezeigt und wie viele Ausschnitte es

insgesamt gibt.
Bild D&
Bild 09
Bild 10
Bild 11 |

Bild 12 |
=] =

S majestix

Das Anklicken dieses Feldes 6ffnet ein Bild — Popup - Fenster.

Zeigt an, ob es sich um den ST-TRAIN Server (S:) handelt und wenn ja, den
Namen des Servers, oder ob es sich um einen Client (C:) handelt. Das Anklicken dieses Feldes 6ffnet ein
Popup - Fenster mit Information zum Server.

31 ST-TRAIM Server: majestix an Part G666 | 19.05
a Diese LED zeigt an, dass ST-TRAIN arbeitet. Dazu muss diese LED blinken.

Blinkt sie nicht, ist ST-TRAIN durch irgendein Ereignis gestoppt worden. Das Anklicken dieses Feldes
offnet ein Popup mit Information dazu.

l ST-TRAIM Herzschlag (hlinken = ak) t

B3 comports ok Hier wird der aktuelle Status des/der Com-Ports angezeigt. Sind alle benétigten
Com-Ports mit einem Interface verbunden, zeigt die LED griin an. Das Anklicken dieses Feldes 6ffnet ein
Popup-Fenster mit Informationen zu den entsprechenden Zustanden / Farben der LEDs.

ST-TRAIN Com-PortfInterface Status;
Grin = Kormmunikation isk ok,
Blau = Interface meldet keine Daten (Falsche Geschwindighkeit, Falscher Typ)
Gelb = Kommunikation wird aufgebaot
D Rob = Com-Port kann nicht verwendet werden {Falscher Com-Port oder anderweitig verwendet)

AT S aktuelles System-Datum und Uhrzeit

19:27:07 - Fahrplan: E:) - Anzeige aktueller Meldungen — ein Anklicken Idscht diese

13.2. Block — Anzeigen

Im Stellpult von ST-TRAIN werden die Blockstrecken, die Uber die Gleisbildeingabe gezeichnet
wurden, angezeigt. Dabei ist fir jeden Block dessen Status anhand der Blockfarbe ersichtlich.
Ein Block kann eine von drei Farben anzeigen, wobei diese drei Farben tber ,Einstellungen®
geandert werden kdnnen.

Block frei: Standardfarbe = schwarz
B cion: i
15 | | E——
|
Block angefordert: Standardfarbe = blau
B cion: i

— 1A | BREL-00 K |



Block belegt: Standardfarbe = rot
Ein belegter Block kann nun wiederum verschiedene Information anzeigen. Wenn er nur belegt
ist, ist auch nur dies zu erkennen.

Y oz
=hlﬁ| E |

Wenn der Block zuvor von einer Lok (Uber den Fahrplan oder manuell) oder einer Fahrstrasse
angefordert wurde, wird diese Information angezeigt. In diesem Fall wurde der Block 16 von

der Lok BR81-001 angefordert und von ihr physisch belegt.

Y cign: i
16 | BEl- 00 £ | e

Sind die Voraussetzungen fir die Lokdecoderriickmeldung erfiillt, dann wird der Block so

dargestellt:

Y cignzi
16 | BREl- 00 | .

Sind auch noch die Richtungspfeile aktiv, dann wird der Block so dargestellt:

B cion: i
15 | BRE1- 00 B I

13.2.1. Lokdecoderriickmeldung

Voraussetzungen fur die Lokdecoderrickmeldung ist der Einsatz von D&H-, SLX- oder rmx-
Lokdecodern und intelligenten Belegtmeldern 8i, die auf den Modus 1 fir die Lokdecoder-
rickmeldung programmiert sein missen.

Des Weiteren mussen bei der Gleisbild-Eingabe bestimmte Einstellungen vorgenommen
werden.

1. Bei jedem einzelnen Block kann diese Funktion ein- bzw. ausgeschaltet werden und
zumindest muss die 8i - Loknummeranzeige aktiviert sein.

E Blockzuordnung g]

Nummer [[IG A

Bezeichnung

BM-Busz |1 A
BM-Adresse |29 A
BM-Anzchluzs |1 L

Linge IR rmim
blax. Geschwindigkeit |35 in KrmiH
Text

2i Loknurmmeranzeigen 2i Richtungzanzeige

[ ak ” Abbrechen “ 5¥ abfragen ]

2 . Dann muss uber den Menupunkt ,Blockstrecken -» Belegtmelder — Typ“ in der Gleisbild-
Eingabe eine Aktivierung der Belegtmelder vorgenommen werden.



i Belegtmelder-Typ einstellen

ai Adreszze Buz Blocks
an 1 1.8, 379,36, 71211
a3 1 15, 20,145, 4.6, 3.2
aa 1 17.13.10, 34
a9 1 16,35, 33,19, 38, 31, 30, 32

Sobald eine Lok mit D&H-, SLX- oder rmx- Lokdecoder mit einer SX1-Adresse programmiert in
einen 8i Uberwachten Block einfahrt, wird die Information zur Lok angezeigt.

B3 cionz i
16 | BREl- 00 o

Hier ist zu erkennen, dass die Lok BR81-00 (eigentlich BR81-001) in den Block 16 eingefahren
ist. Gleichzeitig ist zu erkennen dass sie in Fahrtrichtung nach links in den Block gefahren ist
(griner Pfeil). Mit D&H Ruckmelder, werden auch SX & DCC Adressen gemeldet.

B Gl BR216-GE (@@ G1 - SX1-Adressanzeige / G2 — DCC-Adressanzeige im Block
——AZANRLIN Blockanzeige mit D&H Rickmelder und Loknummernriickmeldung

13.2.2. Richtungspfeile

Die Fahrtrichtungspfeile eines Blocks werden normalerweise nur weild angezeigt. Wenn der
Block aber an einen 8i - Belegtmelder angeschlossen wurde und die weiteren Voraussetzungen
fur die Lokdecoderrickmeldung erflillt sind, dann zeigen die Richtungspfeile Informationen zur
Lok und zur Fahrtrichtung an.

Information zu Blocks die in beide Richtungen befahren werden kénnen:

B3 iz
16 | BRE1- 00 Y

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung nach links auf dem Block steht (gruner Pfeil) und
auf Vorwartsfahrt steht (weil3er Pfeil).

B cignzi L]
16 | EREl-00 B S —

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung nach links auf dem Block steht (griner Pfeil) und
auf Ruckwartsfahrt steht (gelber Pfeil).

B cignzi . 3
16 | EREl-00 K (e

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung nach rechts auf dem Block steht (griner Pfeil)
und auf Vorwartsfahrt steht (weil3er Pfeil).

B signz " )
16 | FEl- 0 I (—

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung nach rechts auf dem Block steht (griner Pfeil)
und auf Ruckwartsfahrt steht (gelber Pfeil) .

Zusammenfassung:

Grun/weiles Pfeilpaar = Lokrichtung und Fahrtrichtung sind gleich (Lok fahrt vorwarts) und fahrt in
Richtung des griinen Pfeils.

Griin/gelbes Pfeilpaar = Lokrichtung und Fahrtrichtung sind unterschiedlich (Lok fahrt rickwarts) und fahrt
in Richtung der gelben Pfeils.


mk:@MSITStore:D:/ST-TRAIN/Help/StellpultV3.chm::/lokdecoderruckmeldung.html

Information zu Blocks die nur in einer Richtungen befahren werden kénnen:
I 15 | Bl 00

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung nach links auf dem Block steht und auf
Vorwartsfahrt steht (ZULASSIG!).

]
I 15 | BRR]- 00

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung links auf dem Block steht und auf Riickwartsfahrt
steht (FALSCHFAHRT!).

I |5 | BRI

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung nach rechts auf dem Block steht und auf
Ruckwartsfahrt ist (ZULASSIG!).

o=+

S ] | ERE]- (0

Diese Information zeigt an, dass die Lok in Fahrtrichtung rechts auf dem Block steht und auf Vorwartsfahrt
steht (FALSCHFAHRT!).

Zusammenfassung:

Zulassige Fahrten sind:

Gruner Pfeil = Lokrichtung und Fahrtrichtung sind OK, Lok fahrt vorwarts richtig durch den Block.

Gelber Pfeil = Lokrichtung ist falsch, Fahrtrichtung rickwarts, Lok fahrt riickwarts richtig durch den Block

Falschfahrten sind:
Turkiser Pfeil = Lokrichtung ist OK, Fahrtrichtung ist riickwarts, Lok fahrt riickwarts falsch durch den Block,
IENCIMEEN = Lokrichtung ist falsch, Fahrtrichtung ist vorwarts, die Lok fahrt vorwarts falsch durch den
Block.

Richtungspfeile anpassen

Wird eine Lok auf einen Block gestellt und die Richtungsinformation falsch angezeigt, muss der
Richtungspfeil oder die Lok dementsprechend angepasst werden.

Werden alle Loks falsch angezeigt, kann man Uber die Gleisbild-Eingabe den Richtungspfeil drehen.
Damit wird die Anzeige fur alle Loks gedreht!

W16 0571 W ———
--------- Block-RichtungspFeil Fir Block 16 Block-Richtungspfeil: VMerschiebenfandern

e Block-Richtungspfeil: Kopieren {erzeugen)

Block-Richtungspfeil: Loschen

Block-Richtungspfeil: Lokrichtung drehen

Werden nur einzelne Loks falsch angezeigt, kann man Uber die Lokdatenbank die Anzeige fir eine
einzelne Lok umdrehen.

Lakbezeichnung |BRET-001 w ([

Drehen
Cecodertyp | DHL100 w



13.3. Manuelles Weichenstellen

Weichen kdnnen im Stellwerk direkt durch Anklicken mit der linken Maustaste umgeschaltet
werden. Dabei wird in der Statusleiste eine Information Gber die Weiche angezeigt.

Ein Anklicken der Weiche mit der rechten Maustaste zeigt nur die Information zur Weiche an,
ohne dass diese dabei gestellt wird.

Wenn eine Weiche allerdings iber eine Fahrstrasse oder tiber den Fahrplan angefordert wurde,
kann sie durch Anklicken nur dann gestellt werden, wenn gleichzeitig die Umschalt-

Taste @ gedrickt wird! Dasselbe gilt, wenn der Block, in dem sie sich befindet nicht frei ist!
Werden alle Weichen im Stellwerk falsch angezeigt, so kann dies uber den Punkt ,Alle Weichen
umdrehen® oder Uber ,Weichen-Rickmeldung abschalten® in Einstellungen -Weichen korrigiert
werden.

Wenn die Weiche eine Weichenstellungsrickmeldung hat, kann Gber den Punkt ,Weiche-
Stellfarbe” in Einstellungen - Optik diese Farbe, die solange die Weiche umstellt angezeigt wird,
eingestellt werden.

13.3.1. Weicheniuiberwachung

Uber das Symbol = kann die Weichenlberwachung aktiviert werden.

Damit eine Weiche uberwacht werden kann, muss sie folgende Bedingungen erfullen:

Die Weiche und der Weichendecoder an welchem sie angeschlossen ist, missen die
Weichenstellungsrickmeldung unterstitzen und diese muss auch im Decoder aktiviert sein.
Der Punkt ,Weichenriickmeldung abschalten“ darf in den Einstellungen von ST-TRAIN nicht
aktiviert sein.

Wenn die oben genannten Punkte zutreffen, wird die Weiche auf zwei Arten Gberwacht. Zum
einen wird festgestellt, ob nachdem sie umgestellt wurde auch die Rickmeldung innerhalb der
fur sie festgelegter Zeit (in Einstellungen unter Weichen dort unter Schaltzeit) kommt. Wenn
nicht wird eine Fehlermeldung im Status angezeigt. Zum anderen wird festgestellt, ob die
Weiche von extern gestellt wurde. Auch dies wird in der Statuszeile angezeigt.

13.4. Manuelles Stellen von Signalen

Signale kénnen im Stellpult direkt durch Anklicken mit der linken Maustaste (im Unterschied zu
ST-TRAIN V.2) gestellt werden. Durch Anklicken des Signals mit der rechten Maustaste wird
nur die Information zum Signal angezeigt, ohne dass es dabei gestellt wird.

Wenn ein Signal allerdings uUber eine Fahrstrasse oder Uber den Fahrplan angefordert wurde,
kann es durch Anklicken nur dann gestellt werden, wenn gleichzeitig auch die Umschalt-Taste

@ gedrickt wird!

Bei zwei- und dreibegriffigen Signalen kdnnen die entsprechenden Signallampen im Stellpult
direkt angeklickt werden. Um in einem vierbegriffigen Signal das vierte Signal-Bild (SH1) zu
erzeugen, muss zusatzlich noch die Strg-Taste gedrickt werden.

13.5. Taster

Taster kdnnen im Stellpult direkt durch Anklicken mit der linken Maustaste ein- bzw.
ausgeschaltet werden.

Wenn einem Taster eine SELECTRIX-Adresse zugeordnet wurde, wirkt sich das Schalten des
Tasters sofort auf dieser Adresse aus.

Wurde einem Schalter eine Riickstellzeit zugeordnet, wird dieser Schalter nachdem er
eingeschaltet wurde, automatisch ausgeschaltet sobald die Riickstellzeit abgelaufen ist.

Sind Taster einer gleichen Gruppe zugeordnet, kann immer nur ein Taster aktiv geschaltet
sein, wahrend die anderen zur Gruppe gehoérenden Taster inaktiv geschaltet werden.


mk:@MSITStore:D:/ST-TRAIN/Help/StellpultV3.chm::/einstellungenweichen.html
mk:@MSITStore:D:/ST-TRAIN/Help/StellpultV3.chm::/einstellungenoptik.html

ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

13.6. LED

LEDs kénnen im Stellpult direkt durch Anklicken mit der linken Maustaste ein- bzw.
ausgeschaltet werden.

Wourde einer LED eine SELECTRIX-Adresse zugeordnet, wirkt sich das Anklicken dieser LED
auch sofort auf dieser Adresse aus.

13.7. Lokliste
Uber den Menupunkt 'Fenster - Lokliste' oder Uber die Tastenkombination Strg-F kann die
Lokliste angezeigt werden.

B Lokliste X
Lok bezeichnung Decoderadre. .. Werzogerung Betiebszeit | “Wartungsintervall  auzgemes.. |
011-065 11 20 7ad 1800 ja
038-201 A 20 0 1800 ja
044 E72 T 20 95 1800 ja
044-067 41 an 0 a0 nein
044-209 k1| an 177 1800 ja
044-210 45 an 1156 1800 ja =
044-25E il an 1036 1800 ja
044-277 47 20 0 1800 ja
044-334 M an 512 1800 ja
044-333 4a 20 0 1800 ja
0d4-452 43 an 196 1800 ja
044-492 51 an 0 1800 [a
0d4-528 44 an 12 1800 hEin
044-5E9 49 an 0 1800 ja
044-EE9 B3 an 935 1800 ja v

Uber diese Liste ist es mdglich, Loks fiir Fahrregler oder fiir die manuelle Blockanforderung
auszuwahlen.

Lok fur Fahrregler auswahlen:
Einen Regler 6ffnen. Das Feld in dem der Lokname steht muss leer sein.

Lok| v s D2
Soll J

Ist| 0] 00KmH [ 203 ]
)2 ])[Z)[=] « 5

Variante 1: Lokliste 6ffnen und die auserwahlte Lok anklicken. Die Lok wird sofort in den Regler
Ubernommen.

Variante 2: mit dem Pfeil E| die Auswahl - Liste 6ffnen und die Lok in den Regler ibernehmen.

205 © Hans-Jochen Bachmann — Edition 2023



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

Lc.k| 044 672
Soll .

It 0] 00kmH [ 20 [ [
()& ][ Z)[=) « 5

v sall 03

Foi, Ac 013, DOCK2E (B

Lok | 101
sa ¥

[0 OmH [101d 0
) W] =H A

visa] 0 F3

Halt”

,NEU*

Lok fur manuelle Blockanforderung auswahlen:
Die manuelle Blockanforderung 6ffnen (Doppelklick auf Block).

Block anfordern,/freigeben El

Block-MHummer |3

Block-Mame B3

Lu:uk| v|

[] Ach wenn Block belegt st

’ anfordern ” freigeben ” al:ul:urechen]

Luztand |frei
Lak |
Fahr-Str. |

Darstellung ,alt*

-

I e 1| (4 EE: E=lan Il
|
Bock-mer (30 |[1:802
|

-

Block Hame |G3
i} = 1
Lok v |
[ Auwch wenn Block belegrint I
arfordem | freigeben | abbrechen
Zusted [belegt
Lok | !
FeheStr. | i

Darstellung ,NEU*

2 zusatzliche
Aktivierungsfelder fir
das Einblenden der
Zusatzfunktionen
F1-F16 und F17 —F32

SX-Bus Anschluss
Adresse Rickmelder
Anschluss am GBM

Dann die Lokliste 6ffnen und die Lok anklicken. Dadurch wird die Lok sofort in die manuelle

Blockanforderung tibernommen.

Block anfordern/freigeben E|

Block-Mummer |3

Block-Name B3

Lok | 260-150 v |

[ Ach wenn Elock belegt ist

’ anfordern ” freigeben ” al:ubrechenl

Zuztand |frei
Lok |
Fahr-Str. |

206
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13.8. Drehscheibe

Bis zu vier Drehscheiben kénnen in ST-TRAIN angesteuert werden. Die Drehscheibe muss
zuvor, wie alle anderen Objekte auch, Gber die Gleisbildeingabe eingegeben und zugeordnet
worden sein.

Im Stellpult zeigt die Drehscheibe die aktuelle Position an und kann auch manuell gestellt

werden. Die Positionsfarbe gibt Auskunft dartiber, in welchem Zustand sich die Drehscheibe
befindet:

Rot: Drehscheibe dreht (oder ist nicht vorhanden)
Blau: Drehscheibenposition ist nicht aktuell
Slalizlr4  Drehscheibenposition ist aktuell

Die Schaltflachen der Drehscheibe haben folgende Funktion:

Voreinstellung Drehscheibenposition + 1
Voreinstellung Drehscheibenposition - 1

Auf voreingestellte Drehscheibenposition fahren

Aktuelle Drehscheibenposition abfragen

m| - =] o m] ==

Um 180 Grad drehen

13.9. ST-TRAIN Fahrregler
In ST-TRAIN kénnen uber das Symbol bis zu 62 Fahrregler gedffnet werden.

R: 03, A:11, Max 100,/Fs 28, F  [X]

Lok 011085 o] sa[ o2 Lok |BR215 | sa| 0

Soll

Sal L

|2t I—QWKW'H 20 |5 O Ist]_I]']T]'KmHH !_|_1_|]—51_|er
WEEEED  slelz(®]4F

SX1 - Fahrregler SX2 — Fahrregler mit Slotanzeige

In der Titelleiste des Reglers ist die Reglernummer angegeben ( ). Sobald eine Lok
ausgewahlt wurde, wird deren Adresse ( ) angezeigt und wenn vorhanden, die in der



Lokdatenbank eingetragene Hochstgeschwindigkeit ( ) und die dazu passende Fahrstufe
( ), vorausgesetzt, die Lok wurde ausgemessen. Der Buchstabe F zeigt an, dass die
Adresse der Zusatzfunktionen (Lokadresse + 1, in diesem Fall die Adresse 12) von keinem
anderen Objekt verwendet wird und somit fir die Lok zur Verfligung steht. Im SX2-Fahrregler
wird zusatzlich der Slot angezeigt, der im System automatisch vergeben wird.

011-065
— Y| Lok - Auswahl

Hier wird die Lok, die dieser Regler steuern soll, aus der Lokdatenbank ausgewanhlt.

Sol| Of¢ SolY Soll — Fahrstufe
Hiertiber wird die Soll - Fahrstufe der Lok eingestellt. Wenn kein Hakchen bei der
Massensimulation (siehe unten) gesetzt wurde, fahrt die Lok direkt mit der hier eingestellten
Fahrstufe (Soll - Fahrstufe = Ist - Fahrstufe).
Wenn ein Hakchen in der Massensimulation gesetzt wurde, wird hier nur die Soll -Fahrstufe, auf
die die Lok beschleunigt werden soll, eingestellt.
Die Lok wird erst dann auf die hier eingestellte Fahrstufe gebracht, wenn in das Feld der Ist -
Fahrstufe geklickt wird!

ot |_|] ]t Ist - Fahrstufe

Dies ist die aktuelle Fahrstufe und, wenn ausgemessen vorhanden, die aktuell dazu passende
Geschwindigkeit der Lok.

Bei der Verwendung der Massensimulation (Hakchen) muss in dieses Feld geklickt werden,
damit die Lok von der Ist- zur Soll - Fahrstufe beschleunigt oder abgebremst wird.

20 v [ . .
Massensimulation
Dies ist der Lok-Massensimulationswert. Dieser Wert bestimmt, wie schnell die Lok beschleunigt
bzw. wie schnell sie abbremst. Je hdher dieser Wert ist, je langsamer beschleunigt sie, je
niedriger dieser Wert ist, je schneller beschleunigt sie. Der Standardwert ist 10.
Dieser Wert kommt nur dann zum Tragen, wenn hier auch im kleinen Kastchen das Hakchen
daflr gesetzt wurde. Ohne Hakchen fahrt die Lok direkt mit der Soll - Fahrstufe.

Lok vorwarts Lok rickwarts
@ Licht aus Licht ein
Horn aus

Wenn fur die Lok in der Lokdatenbank ein Hakchen flr elektrische Kupplung gesetzt wurde, wird
das Horn nach 8 Sekunden automatisch deaktiviert, um zu verhindern, dass die Kupplung
zerstort wird (siehe Entkupplungsfahrt).

4 Horn ein

Lok-Nothalt. Lok wird sofort abrupt gestoppt.
Bei gleichzeitig gedrickter Strg-Taste wird die Lok auf Fahrstufe 0 abgebremst!

Pfiff aktivieren Pfiff nicht vorhanden (in Lokdatenbank)



R: 03, A:11, Max 100/Fs 28,F  [X]
Lok 011-065 wlcal 02

w

Sall

st | 0] 0.0KmH [ 205 [

I PA LIS

R: 03, A:11, Max 100,Fs 28,F  [X]
Lok| 011-065 v Sal| 03
Sall J

lst| 0] 00KmH | 202

) naf
(Fa) (A (Fel (Pl (Ea (Fal (R (F]

R: 03, A:11, Max 100,Fs 28, F
Lok | 011-065 w | coll 24 |2

w

Sal I;

20 5 [+

HIPALIEN:

st | @] 17.6 Km/H

|

Lok| 011065 | 5a1 24 |3
Sall o

Ist {24 69.1 km/H | 20 |2 &
EICTEA LI ED:

Das obere Hakchen blendet die Zusatz — Decoder-
Funktionen ein. Diese Erweiterungen fir z.B. SUSI-Sound
- Module verwenden eine eigene SELECTRIX-Adresse,
die unter SX1 um plus eins hoher ist, als die eigentliche
Decoderadresse der Lok. Hier sollte beachtet werden,
dass in der Titelzeile des Reglers ein ,F* angezeigt ist,
welches anzeigt, dass die Zusatzfunktionen von keinem
anderen Objekt belegt sind. F1 bis F8 ist verwendbar.

Das mittlere Hakchen (rotes Oval) blendet den
Tacho ein.

Dabei zeigt die dicke schwarze Tachonadel die
Ist-Fahrstufe der Lok, eine dunne blaue Tachonadel
zeigt die Soll-Fahrstufe an (sofern bei der
Massensimulation das Hakchen gesetzt wurde).

Durch Anklicken der Fahrstufenpunkte im Tacho
wird die Soll - Fahrstufe eingestellt und die
Massensimulation eingeschaltet. Der blaue Zeiger
stellt sich auf die angeklickte Fahrstufe und die Lok
wird Uber den in der Massensimulation eingestellten
Wert beschleunigt bzw. abgebremst bis die Soll -
Fahrstufe erreicht ist.

HINWEIS: Die Massensimulation bleibt danach
eingeschaltet!

Das untere Hakchen blendet das Lokbild ein
(sofern es in der Lokdatenbank (Pfad) zugewiesen
wurde).

Fir die Geschwindigkeitsregelung mittels
Cursortasten im Stellwerk geniigt ein Anklicken
des Fahrrealers (aktivieren)



Mit der Tastenkombination Strg-R konnen die Regler automatisch am Hauptmonitor links oben
ausgerichtet werden. Damit das funktioniert, muss das Fenster mit dem Gleisbild das aktive
Fenster sein!

Mit der Tastenkombination Strg-Umschalt-R werden die Regler bezogen auf die Position von
Regler 1 auf dem Hauptmonitor ausgerichtet.

Wird bei der Regler-Ausrichtung gleichzeitig die Alt-Taste gedruckt, werden die Regler auch
Uber einen zweiten Monitor ausgerichtet.

Um die Fahrzeit einer Lok angezeigt zu bekommen, muss mit der rechten Maustaste bei
gleichzeitig gedrickter Strg-Taste in den Regler geklickt werden. Dabei wird die gesamte
Fahrzeit der Lok angezeigt und falls die Lok aktuell fahrt auch diese aktuelle Fahrzeit.

R: 03, A:11, Max 100,Fs 28, F
Lak| 011-065 w | Sall 20 |3
Soll J

|t ﬁ 50, Akkuele Fahrzeit: 1 Min, 21 Sek
Gesamte Fahrzeit: 725 Min, 21 Sek

(o | [ 2 %2 ) Iﬁ-

Um die Anzeige wieder auszublenden, muss die Esc-Taste gedrtckt werden.

Darstellung der Fahrregler in ST-TRAIN V4

X R: 01, A:01

| Ri 1, 4: 003, 5: x| "' : Z020, ! - B
Lok |OBB ~lsa] 0% Lok [Testok  ~|sa| 0% |, [BRBATT | sl 23 4
Soll Soll Soll )

w8 odkom [0 37| | G ookesi T 4T]| | e[S ooken 3T
T2 ¥ 2
ol | w7z |=| v Gu|w|n|®| A0 | w| w5

Fa| F7| Fe| Fs| F4) F3| F2| F1] Fa| F7| Fe| 5| F4| Fa| F2| F1| ra| F7| Fe| F5| Fa| F3| F2| F1|

DCC — Lokfahrregler SX2 — Lokfahrregler Fahrregler mit Fahrstufenanzeige

In der Titelleiste werden die Regler-Nr., die programmierte Adresse und das System-Format
einschlieBlich der Fahrstufen angezeigt.

Die Tacho-Darstellung weicht von der SX1-Darstellung ab — sie wird den Fahrstufen angepasst.
Wurde die Lok ausgemessen, so wird, wie in der rechten Abb. dargestellt, statt der Fahrstufe die
gefahrene Geschwindigkeit maf3stabsgerecht in km/h angezeigt.

Ab der ST-TRAIN Version V4.17 sind in der Lokauswahl weitere Informationen ersichtlich:
- Name der Lok
- Adresse der Lok
- System und Fahrstufen der Lok
- Auf welchem Regler die Lok bereits eingetragen ist
Das Auswahlfenster ist auf der nachsten Seite dargestellt



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

R:01, A:1d, S¥1,
Bia-31, R:01 Sall
Sal 101, 13,
BR 216, B %
'ﬁ]_BR 23z, 2, 5X1-31, R:03
BR215, 15, -5X1-31, —
ﬁaﬁzle bg, 16, 5X1-31, R:08L
iL__pBio1, 18, S5X1-31, R:0Z2g
4
Lok E 44, 3, 5X1-31, R:04p8
E155, 155, 5¥2-127, R:07}
Soll restiok Sg. S¥1-31;
|St]"fnmix, 20, S¥i1-31, n
v 160, 1, 5X1-31,
gV 200-6, 6, S¥1-31, R:09)
v.-221; 221, 5X2-127, R:06[
S g, S¥i-31, =
RL{VZo0, 200, SXz-127, R:11f2
v200-11, 11, 5¥X1-31, R:01f
Lok vT 624, 24 . S¥1-31: R:10[
™ ™rTETTT T

Auswahlfenster NEU im Fahrregler ab V4.17

ST-TRAIN V4 - Stellwerk — Sonstiges/Erweiterungen

In der Menluleiste wird ab V4 zusatzlich die Formateinstellung angezeigt — ein Mausklick schaltet
die Gleisformateinstellung um.

B ST-TRAR Sarver  Stellpult V4. 01 ZoProgrammetST-TRAIN Sarver. V4AStelbwerk ST Train Stammitisch.BWS

SALHSREHDOC

Datei - Fersher  Schaken  Bearbeiten  Hife

B2 %= Ble relela] ) e s s e 8] &k 2 B

S %R ol 2|l

01, s CELIZE i3
Lo [GBB < s 04
Sl fm————
[ 8] ookmt [0 4|

L 10A
| w| | =4
Fa| Fz| /e] relFe | Fa] F2 Fi

Dionnerstag, 29.10.09

Lok [Testlok  ~| s 0 4
SaE————————
e[ 7B 0B kwH | [aD 2T

v
@ || =]
Fa|Fr|Fe|Fs| 2] F3f F2| F1

=
=

5

——C 7|

G 11 Lok EE— 1 |

Fahrregler — die Fahrregler kdnnen

- am oberen Rand des Stellwerkes angedockt werden
- im Stellwerk individuell frei positioniert werden.
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Beim Scrollen bleiben die Fahrregler im aktiven Bildausschnitt sichtbar.
Die Positionierung wird beim Schliel3en des Stellwerkes gespeichert, kann aber jederzeit
verandert werden.

Uhr — die Uhr kann im Stellwerk ebenfalls frei platziert werden — nach aus- und wieder
einblenden der Uhr vor dem Schliel3en des Stellwerkes wird die Position fur den nachsten Start
dauerhaft bis zur erneuten Veranderung fixiert/ibernommen.

In der Uhr wird in in der oberen Leiste der Uhrzeit-Faktor (nur bei eingeschaltetem Fahrplan)
und unten die Uhrzeit auch der Wochentag und das Datum angezeigt.

Bahnhofsuhr |_§_|

Bahnhofsuhr M: 06 [ | Bahnhofsuhr [=]

12:47:25
14:55:13 Dienstag, 08.12 14
11:00:47 Dienstag, 02.04.13 [T Digital-Uhr grofs
Donnerstag, 27.09.12 [¥] Digital-Unhr grol 1[ [ Analog-Uhr grol
Uhr - Darstellung Uhr ab V4.17 mit Uhr ab V4.19 mit den
bis Version 4.16 Option Digitaluhr Optionen Analog- oder
Digitaluhr
]
Dienstag - ~
02.04.2013
f %
[ ]
ab ST-TRAIN V417 ab ST-TRAIN V4.19

Die Analoguhr oder die Digitaluhr kann nach der Aktivierung auch auf einem zweiten Monitor
angezeigt und zu jeder Zeit ein- oder ausgeblendet werden.
Die verwendete Grafikkarte muss die Darstellung auf zwei Monitoren unterstitzen!

Ab ST-TRAIN V4.20 kann die Analoguhr (neues Aussehen) auch wahrend des Fahrplan-
betriebes mit abgesetzter aktivierter Modellbahnuhr gedffnet werden und zeigt den definierten
Fahrplanzeitablauf. Ohne aktiven Fahrplan zeigt die Uhr die Normalzeit an.

HINWEIS:

Die im Stellwerk aktiv auf dem Bildschirm plazierten Fahrregler bestimmen die Ladezeit fir das
Stellwerksbild und die Fahrregler — besonders fur Fahrregler mit SX2- oder DCC-Format, da
diese Loks beim Offnen des ST-TRAIN Stellwerkes erst angemeldet werden mussen.

Alle Fahrregler kdnnen ab STT V.4.21 mit der Tastenkombination <Strg> + <Q> geschlossen
werden — die auf den Fahrreglern aufgerufenen Loks bleiben auf diesen Fahrreglern erhalten.



13.10. Entkuppler (Entkupplungsfahrt)

Fir Loks mit elektrischer Kupplung, kann eine automatische Entkupplungsfahrt aktiviert werden.
Die Lok muss sich beim aktivieren der Entkupplungsfahrt im Stillstand befinden!

Ablauf der Entkupplungsfahrt:

o Zuerst wird die Lok ein kurzes Stlck zurlick gefahren um die Kupplung zu entlasten.
e Dann wird die Kupplung aktiviert und die Lok wird ein Stiick nach vorne gefahren.
e Zum Schluss wird die Kupplung nach ca.. 8 sec. deaktiviert.

Die Entkupplungsfahrt kann sowohl per Handsteuerung (Taste Horn in LokDB aktivieren) als
auch im Fahrplan mit dem Kommando ,Lok ... entkuppeln® erfolgen.

D&H Lokdecoder mit aktueller Firmware kénnen auch intern im Lokdecoder auf den sog.
~Kupplungswalzer® programmiert werden (SX1 ohne/mit Zusatzkanal, SX2, DCC).

Weiterfiihrende Info:
https://www.dropbox.com/s/3cha3vhmw3mzOmu/Kupplungswalzer.pdf?dl=0

13.11. Steller
In ST-TRAIN V3 kann Uber das Symbol ein vierfach Steller im Stellwerk gedffnet werden.

B ST-TRAIN Steller X
Bus |0 v | Adi{84 v EEEEMEEM
Bus |1 | Adi[60 v EEEEMUEERD
Bus |1 | Adr{a0 v EEEEEEERM
Bus |1 | AdiEE v EEIEIREE

Damit Uber den Steller z.B. eine Weiche gestellt werden kann, muss der entsprechende Bus, an
dem sich der Weichendecoder befindet eingestellt sein. Dann muss die Adresse des
Weichendecoders eingetragen werden und zum Schluss muss er noch aktiviert werden.

Nun kann der Zustand uber die Tasten abgelesen und durch Anklicken verandert werden.

Hinweis: Der Steller funktioniert auch bei ausgeschalteter Gleisspannung / Zentrale aus

13.12. Mehrfachtraktion

Uber das Symbol B4 kann das Fenster flir das Zusammenstellen von Mehrfachtraktions-
Verbanden gedffnet bzw. geschlossen werden.
Hier kdnnen maximal acht Lokverbande mit jeweils bis zu vier Tfz. zusammengestellt werden.

Hauptlok Werbandlok 2 akt  dieh  Werbandlok 3 akt  dieh  Werbandlok 4 akt  dieh - Gescho Licht
212085 v | |z1e168 v O | |218221 v O |z20015 v E e

Dazu wird zuerst die Hauptlok des Verbandes ausgewahlt, dann die dazu gehérenden
Verbandsloks. Fur jede Verbandslok muss nun angehakt werden, ob sie in diesem Verband
aktiv ist. Im Feld 'dreh’ wird angehakt, falls die Fahrtrichtung der Verbandslok anders als die der
Hauptlok ist.

Wird 'Licht' angehakt, schaltet das Licht der Verbandloks mit dem Licht der Hauptlok.


https://www.dropbox.com/s/3cha3vhmw3mz0mu/Kupplungswalzer.pdf?dl=0

'Gesch.' aktivieren: Normalerweise sollten in einem Lokverband nur Loks fahren, die bei den
einzelnen Fahrstufen ahnlich schnell fahren. Will man nun unterschiedliche Loks
zusammenstellen, so missen diese ausgemessen sein (siche Lokdatenbank). Nur dann kann
ST-TRAIN fir jede Lok die richtige Fahrstufe ermitteln. Wenn also alle Loks in einem
Lokverband ausgemessen sind, kann hier ein Hakchen gesetzt werden. Dabei sollte die
langsamste Lok die Haupt - Lok werden!

Hinweis: Damit ein Traktionsverband auch gesteuert werden kann, mussen alle Verbandloks
auf jeweils einem ST-TRAIN Regler aktiviert sein! Die Fahrregler kdnnen im Stellwerk danach
wieder verborgen/geschlossen werden.

MM, Mehrfachtraktion (Lokverband) . | &2
aktiv Hauptiok Verbandiok 2 akt dreh  Versandok 3 akt dreh  Versandiok 4 akt dreh Gesch Licht
[] Veand 1 [101 ~| [eR215 5 2 — - | —
[ Veband 2 | - | 0 i e—) 1 S F—) M A s S O
[ Veband 3 | - | o = e - — = < A < A <
Bl Vabard# | 2 | = 1 1 = [ . R e [ . AN SR
1 Vebard5 | =il =Sl | e ) —
B Veband 6 il 0 O ot] T E (s @ B B B
[ Veband 7 | ) | g B | ] | | — = 2| 2 || E
Bl vebaids | =il o 0 R = [ [ = L A

l Ubemehmen | l abbrechen | [¥] 52, DCC und MM Loks automatisch anmelden

Traktionsfenster mit automatischer Anmeldung der erweiterten Gleis-/Lokformate

Dazu ist es erforderlich Uber die Lokdecoderprogrammierung die Geschwindigkeitskennlinien
anzupassen bzw. Loks unterschiedlicher Formate mit gleicher Fahrstufen-Anzahl einzusetzen!
Unter DCC kdnnen Zugverbande sehr einfach tber die Consistadresse (CV 19) gebildet werden.
Die SX2 — Consistadresse wird vom Lokdecoder noch nicht unterstitzt (D&H arbeitet daran).

SX2, DCC und MM Loks kénnen jetzt im Traktionsfenster automatisch durch setzen des

Hakchens angemeldet werden — der Aufruf aller Fahrregler entfallt ab dieser Version, nur die
FUhrungslok muss auf einem Fahrregler aktiv aufgerufen sein.

13.13. Autofahrt

Unter einer Autofahrt versteht ST-TRAIN die Mdéglichkeit, eine Lok Uber eine Fahrstrasse von
einem Start- zu einem Zielblock automatisch zu fahren.

Dabei wird eine Fahrstrasse fur eine Lok angefordert. Kann die Lok die Fahrstrasse anfordern,
wird diese gestellt und die Lok fahrt los. Nach dem Durchfahren der einzelnen Blocks der
Fahrstrasse werden diese Blocks mit zugehoérigen Weichen automatisch wieder frei gegeben.
Wenn die Lok im Zielblock angekommen ist, wird sie abgebremst und die Fahrstrasse wird
freigegeben.

Es gibt zwei Mdglichkeiten eine Autofahrt zu aktivieren: Manuell oder Gber den Fahrplan.

Eine manuelle Autofahrt wird aktiviert, in dem man zuerst die Lok flr diese Autofahrt auswahlt.
Dies kann auf zwei Arten geschehen. Zum einen kann man mit der rechten Maustaste in den
Fahrregler der Lok klicken, zum anderen kann man mit der rechten Maustaste in den Block auf
welchem die Lok steht klicken (der Lokname muss dazu im Blockbezeichner stehen).

Sobald eine Lok ausgewahlt wurde erscheint eine Meldung in der unteren Statusleiste:



12:09:00 - Lokauswahl: 011-065 , Nun die Fahrstrasse aktivieren.,

Nun muss noch die zu befahrende Fahrstrasse ausgewahlt werden. Dazu wird auf den ersten
Block (Start-Block) mit der linken Maustaste geklickt (evtl. muss die Strg-Taste dazu gedrickt
sein - siehe Einstellungen). Ist ein Startblock flr eine Fahrstrasse gefunden, erscheint eine
Meldung in der unteren Statuszeile, die auch den Zielblock angibt.

12:09:08 - Starkblock 007 der Fahrstrasse 002, Zielblock 002 I

Hier kann es nitzlich sein das MELdungsfenster (siehe unter Symbolleiste) offen zu haben.
Denn wenn ein Block der Startblock von verschiedenen Fahrstrassen ist, so ist in der
Statusleiste nur die letzte Fahrstrasse zu sehen!

Solange die unter Einstellungen vorgegebene Zeit (standardmalfiig = 10 s) lauft, muss der
Zielblock ausgewahlt werden. Zur Erkennung dass diese Zeit lauft und der Zielblock noch
ausgewahlt werden kann, blinkt die ,Herzschlag-LED" statt rot in grun.

Der Zielblock wird mit der linken Maustaste (und evtl. Strg-Taste) angeklickt. Ist dies innerhalb
dieser Zeit geschehen, wird die Fahrstrasse gestellt und je nach den entsprechenden
Einstellungen (siehe Einstellungen - Autofahrt) die Lok beschleunigt und im Zielblock bis zum
Halt wieder abgebremst.

Eine Fahrplan Autofahrt wird Uber das Fahrplan-Kommando ,Lok direkt Autofahrt” ausgeldst.
Weitere Informationen dazu sind unter dem Punkt Fahrplan-Eingabe zu finden.

Fir die Autofahrt gibt es relevante Parameter in den ST-TRAIN Einstellungen (dort unter

Autofahrt).

AlLtostart Optik. Blocks / Werzogerung ‘wigichen / Strg
Signale/T aster/Fahrgtr, | Bus Schnittstellen | Autofaht | Netzwerk | Ende

Autafahit

Autofahrt Auzwahlzeit maximal |20 Sek.

Standard Anfahrgezchwindigkeit |50 F.mH

oder Fakrstufe |12 [1-31]
Standard Blockgeschwindigkeit |30 KriH
oder Fahrstufe |26 [1-31]
Lok-Anfahr-Mazsensmulationswert |10 [2127]
Lak-4bbrems-t azzensimulationswert |10 [2127]

Wor Fahrt warten big die Fahrstrafte gestellt ist
maximal |20 Sek.

['u'bemehmen ” beenden l

Fir die Fahrstrassenauswahl sind weitere Parameter in den ST-TRAIN Einstellungen (dort unter
Signale/Taster/Fahrstr. -» ,Einstellungen flr Fahrstrassenaktivierung“) optional wahlbar.


mk:@MSITStore:D:/ST-TRAIN/Help/StellpultV3.chm::/symbolleiste.html
mk:@MSITStore:D:/ST-TRAIN/Help/StellpultV3.chm::/einstellungenautofahrt.html

ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

# ST-TRAIN Einstellungen

| Autostat || Optk |

Blacks / Verzigerung |

‘Weichen / Strg

|
Signale,T aster/Fahrstr, | Bus || Schnittstelen || Autafahrt || Metzwerk || Ende |

Einstellungen fur T aster

Tastergiofe (10«

Einstellungen fur Fahrstrassenaktbivierung

Einstellungan fur die Aktivierung der SignalH albautonnatik,
Bei Aktivierung der Signal-Halbautomatit. [ Signale stellen

dazu gehorige Schaltzeitverzogerung Sek.

Fahrstrassenaktivierung per Maus

Auzwahlzeit in Sekunden

mit Strg-T aste

[ Libernehmen l[

beenden ]

13.14. Stellpult Listenmenu’'s

Der Aufruf von Listen erfol

ST-TRAIM Server  Stellpult V3. 17

E=ee= Schalken  Bearbeiten  Hilfe
Allgemeines Meldungs-Fenster MEL
T Fahirplarverfolgung
SELECTRIX-Bus-Monitor ELS
Fahrstrassenablauf F5
Yerwendete SELECTRIX Adressen Adr

13.14.1. Aligemeines Meldungsfenster

t im Stellwerk Uber --> Meni --> Fenster

Ausschnitt des Listen-Men(s

i ST-TRAIN Meldungen

Meldungen

08:30:00- Fahrplan MITTELBACH MIT LUHRE.FP3
08:29:82 - fentrale ein

= 75101 B

ist eingeschaltet

Zeigt in zeitlicher Reihenfolge die Textausgaben der Stausleiste im Stellwerk/Fahrplan an
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13.14.2. Fahrplanverfolgung / Lupe

"X Fahrplanverfolgung for Fahrplam: C\Program Fes\ST-TRAIN Server Vil\Fahplan MITTELBACH SEHF new 5B

Frvplan-Anzege fir Ssousrg &5 |06 W2 - Ewug - SaITy Fua, o
Zafl Seq Akl Hommando Musmemier 1 Lok Mummer2. Ja Mein  Kommentar
| 153827 ] A Tests ab Uhroed ermeichl Bl 1083 &1 1] 3 Abfahr
153827 [:] 51  Gehe i Aklion Mumimarn ARL &0
153826 4] 80 Lok fabmen auf Fahrshde Fs:0 Lok ¥ 21 varz 116 HALT am Bsig

Ausschnitt Fahrplan-Lupe mit Vielfach-Sprungauswahl

Ab der Version V4.17 kénnen in der Fahrplanlupe mehrere Sprungziele (Weiter bei Aktion ...) flr
den Fahrplanablauf-Test eingetragen und per Pulldown ausgewahlt werden. Die letzte gewahlte
Aktion wird rechts neben dem Sprungziel angezeigt. Die Fahrplan-Lupe kann nun auch wahrend
der Fahrplan aktiv ist gedffnet werden. Die Anzeige der ausgewahlten aktiven Sequenz erfolgt
dann erst ab diesem Zeitpunkt.

Die Fahrplanverfolgung ist ein nitzliches Utility — hiermit kann der Fahrplan aus dem Stellwerk
heraus wahrend des Betriebes geandert bzw. nach Anderungen am Fahrplan der Ablauf sofort
kontrolliert und korrigiert oder der Fahrplan an einer bestimmten Aktion fortgesetzt werden.

x
Wieiter bei Akt [

pafmmer 2 . Ja . Mein | Kommentar A
] g Abfahrszeit erreicht
Startposition Zug 2 - GLB

Pratakall

Fahrplan-&nzeige fiir Sequenz;

[ Zeit Seq Akt Kommando Mumemer 1
17:05:00 1 4 Teste obh Uhrzeit erreicht Zeit: 1001
17:05:00 1 4 Block Mamen setzenfir... BIk T

Ein Hakchen im Feld <Protokoll> erzeugt eine Fahrplan — Protokolldatei ,,FP_PROTOKOLL.txt"“
im Programm - Ordner von ST_TRAIN, die dann auch aus dem Editor heraus gedruckt oder in
Excel bzw. Access (Trennzeichen = ,Komma") importiert und weiterverarbeitet werden kann.
Nach Anderungen kann mit <Weiter bei Akt.> an einer beliebigen Aktion fortgesetzt werden.

Fir die Fehlersuche/Fahrplantest kbnnen mehrere Aktionsnummern eingegeben werden, die
durch blattern Uber die dann vorhandenen Pfeiltasten ausgewahlt und mit <setzen> sofort
ausgefuhrt werden (Fahrplan muss eingeschaltet sein!).

Die Protokoll-Datei kann komplikationslos im ST_TRAIN Programm-Ordner wieder geléscht werden.
ACHTUNG! Jedes neu erzeugte Protokoll tGiberschreibt eine bereits bestehende Protokoll - Datei.

= | ST-TRAIN_Servet [ %] Frateos. dil 240KE  Programmbibliothek.

+ () Bilder FP_PRI AL 10KE  Textdokument
% I Fahrplan GleisbildEingabe_Server_43.obx 437 KB  OB¥-Datei
5 Help GleisbildEingabe_'3.Lang_DE 32KB LANG_DE-Dakei
¥ ) Sound GleishildEingabe_W3.Lang_DE_Ok 26 KB LANG_DE_OK-Datei
+ 7 Stellwerk GleishildEingabe_W3.Lang_DE_Sawve ?6KB LANG_DE_SAVE-Datei

Explorerausschnitt - hier ist die FP_PROTOKOLL — Datei zu finden

B FP_PROTOKOLL - Editor,

Datei Bearbeiten Format  Ansicht 7

| Fahrplan-pProtokoll-pated gedffrnet am: 06.09. 2008 13:11:33 ”~
ST-TRAIN stellpult v3.16 Beta

stellwerk: C:“ProgrammeisST-TRAIN_Server_v3hstellwerk"MITTELEACH_V3.EWS

Fahrplan: C:NProgrammehssT-TRAIN_Server_wv3sFahrplanyMITTELBACH MIT UHR.FFP3

01801374 - 13:12:26, 04, 0006, Hilfe-Text ausgeben, Htn: 7, , , , , Text abfahrt
01901414 - 13:12:26, 04, 0007, sound Taden + einschalten, Para: 1, Datei: sabfabhrt G1_4.wawv,
01901574 - 13:12:26, 04, 0008, Timer sekunden absetzen und warten, Tmr: 43, , sSek: 5,
01906591 - 13:12:31, 04, 0009, Lok Licht einschalten, , Lok: E 15%, , , , Loklicht wo
01906611 - 13:12:31, 04, 0010, Timer sekunden absetzen und warten, Tmr: 4, , 3sSek: 5, ,
01911628 - 13:12:37, 04, o011, Block anfordern fir Lok, B1k: 11, Lok: E 15%, , 12, 11,
01911668 - 13:12:37, 04, 0012, Gehe zu Unterprogramm, akt: 100, , , , , weichen ausfahr
01511698 - 13:12:37, 04, 0L00, weiche schalten auf gerade, wei: 5, Test: testen, KIZL: 9,
01911718 - 13:12:37, 04, 0101, wejche scha]ten auf rundh wei:_E, Test: testen, KZt: 9,

Der FP_PROTOKOLL - Editor (Ausschnittsdarstellung)



Button <Andern> 6ffnet ein Fenster, in dem in den Aktionen die Felder ausgewahlt, sofort
geandert und getestet werden kénnen bzw. der Fahrplan fortgesetzt werden kann.

Ablauf

1. zu andernde Zeile in der Fahrplan - Lupe anklicken (s. vorige Seite)

2. auf Button <andern> klicken

3. Fahrplananderung — Fenster wird gedffnet (Sequenz & Aktion sind bereits GUbernommen)
4. Spalte auswahlen, in der die Anderung vorgenommen werden soll

5. Button <Auswahlen> anklicken

6. Jetzt wird der aktuelle Wert aus dem Fahrplan angezeigt

7. Neuen Wert eingeben

8. Button <andern> ibernimmt den Wert sofort in die Sequenz des gedffneten Fahrplanes
9. Beenden mit <abbrechen>!

10. Die gednderten Daten werden beim Beenden des Stellwerkes gespeichert!

Anderung fr Seq: 1 Akk 25, Spalte: Nummer 2

Lak fahren auf Fahrstufe

Sktueller Wert: | Werz | 10

Meuer Wert: | Werz |

l andern l labbrechen]

Abbildung - Anderungen in der Fahrplanlupe

HINWEIS:

Erst beim Beenden des Stellwerkes werden die letzten aktuellen Werte endglltig im Fahrplan gespeichert.
Beenden Abfrage beachten!

Beenden Abfrage --> Fahrplan speichern! — wird aktiv — Hakchen setzen!

i Stelbwerk-Programm-Ende

ellpult wirklich beendet werden?

Anlagenzwetand wie unter Einstellungen angegeben abspeichern Einstellungen

Fahrplananderung speichern

| Ende Ahbrechen

| I |

Wz A

Wourden in der Fahrplanlupe Werte geandert (Mehrfachanderung des gleichen Wertes ist
maoglich), so kdnnen die zuletzt geanderten Werte durch anhaken des nur dann aktiven
MenUpunktes vor dem Beenden des Stellwerkes sofort in den Fahrplan dbernommen werden.

Die Fahrplanlupe kann immer nur eine Sequenz, die aktiviert ist, protokollieren!
Die Auswahl muss unter Fahrplananzeige in der Lupe getroffen werden.

Hinweis:
Ab V4.15 kann in der Fahrplanlupe, auch wahrend der Fahrplan eingeschaltet ist, eine Sequenz
ausgewahlt werden!



13.14.3. Selectrix Bus-Monitor

13.14.3.1. ST-TRAIN V3 / V4 Bus-Monitor

Der Selectrix Bus-Monitor kann nur im Stellwerk aufgerufen werden und zeigt oder andert die

zugehdrigen Bits der Selectrix — Adressen (Veranderungen werden rot).

() Lok
BTES4321

876543231

87654321

87654321

87654321

||

0o0:00000000
005:00000000
010:00000000
015:00000000
020:00000000

0o1:00000000
0og6:00000000
011:00100000
016:00000000
021:00000000

00z:00100000
0aF:00o000a0o
012:00000000
017:00000000
022:00000000

003:00000000
0osg:00000000
013:00000000
018:00000000
023:00000000

0o4:00000000
009:00000000
014:00000000
019:00000000
024:00000000

025:00000000  026:00000000  027:00000000  023:00000000  029:00000000 10 0
gs0:00000000 031:00000000  032:00000000  033:00000000 03400000000 B -y
035:00000000  036:00000000  037:00000000  033:00000000  039:00000000
040:00000000  041:00000000  042:00000000  043:00000000  044:00000000 111
045:00000000  046:00000000  047:00000000  043:00000000  049:00000000
050:00000000  051:00000000  052:00000000  053:00000000  054:00000000  F
055:00000000  056:00000000 057:00000000 05800000000 05900000000 1o @
080:00000000  061:00000000  062:00000000 06310111100  064:10010000 F114 &
085:01000010  066:00000000  067:00000000  0&63:00000000  069:00000000
070:00000000  O071:00000000  072:00000000  073:00000000  O74:00000000
075:00000000  OF6:00000000  O77:00000000  0¥3:00000000  O79:00000000 & Il
gso:00oooooo 081:00000000  082:00000000  083:00000000  O84:00000000 - e
035:00000000  086:00000000  087:00000000  083:00000000  089:00000000
090:00010111  091:10000000  092:00000011  093:00100001  094:00000000
095:00000000  096:00000000  097:00000000  093:00000000  099:00000000 m
100:00000000  101:00000000  102:00000000  103:00000000  104:00000000 o

105:00000000
110:00000000

106:00000000
111:00100000

107:00000000

108:00000000

109:10101010

|nterface

Buz: 0, Standard [EE842, BEE24, SL+825] an ComPort; 1, Baud: 13200

Im Beispiel: Adresse 111 ist eine Systemadresse (rot), den Adressen 90 — 93 sind
Besetztmelder und den Adressen 63 — 65 sind Weichendecoder zugewiesen; auf Adresse 2 ist
das Licht einer Lok eingeschaltet.

Steht die Zentrale auf STOPP, kann auch - Kanale 1 (000) ... 5 (004) - im SX-Bus programmiert
werden.

13.14.3.2. FCC - Datenmonitor in ST-TRAIN V4

Der FCC - Datenmonitor der V4 unterscheidet sich vom SX-BUS-Monitor und kann nur tber das
Hauptmenu aufgerufen werden, wenn die FCC angeschlossen ist.

Future-Central-Contral D atenmanitar

Der FCC - Datenmonitor ist zweigeteilt — in der oberen Halfte werden die Bitzustande aller
Adressen auf dem SX0-Bus (plus 16 Adressen der Fremdformate) — in der unteren Halfte
werden die Bitzustande aller Adressen auf dem SX1-Bus (plus 16 Adressen der Fremdformate)
angezeigt. Die Bits auf den Bussen kdnnen durch anklicken umgeschaltet werden und bewirken
eine sofortige Anderung.



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

Die Elemente in der oberen Leiste

Anzeige der verwendeten Com-Schnittstelle

MITM

Uber <suchen> kann die Com-

5% -Hus Moannar fir Future-Lantrsl-Control

Yershn: Geta

hnittstelle automatisch aktiviert werden
ige der aktivierten Gleisformate

ormateinstell-Button

0.35

Gleisspannung EIN oder AUS

 Com) © ComZ  Comd % Comd T Com5  ComB 1 Com? © ComB  Com3 eachen E i Fomat | szi | T FACevan |
<1 ATEE43T1 BTRS4TTI BTRS4ET) i TR BTRE43N B7RE43T BIES43 Pri Agrmsge L _Fahr B Funkdianasn

8 [111, 01100000 045, (0000000 078 GORON0A) 063 OOEINOO0. 047 (0GOGOND 001 NON0O0GD 015 DO00a00n] 0000 00005000 000000 00 0000000 0 00000000 16300000
14 [110: 000DD100 09 D000A0ND OFE COOOO0O0 OFZ OOODOO0C 045 00OOKO00 030 DOO0O00G. 04 HOND000D{ 0000 O0O0DONT A0006D 00 DODADD 0 (0000000 A0Q00000
3 [ 1om a0 p0000 093 0O00A0RD G7T COO000A0 A% OOCAO0O0 045 O0QOCO00 039 (0O0O0GD (3 MO000000| 0000 00O0RIN0 00060 00 GO0O0N 0 GOO0O0C J0A00000
12 [ 108; N0ODGADG. 097; KOO0AO0N B7E DOMOODAN A0 DOBANCAN 044; QOOOBO00 0GA; 1OODOOGG £13 BAOCAMON| 1000 ARANGOE0 100000 00 BOGA0G0 0 DO00O0G) N0A0G0D
11 | 107 00QO0O0D D91 IO00A00D 075 00000000 058 00A0000: 143: D0O00G00 027 00000004 011 000000000000 00000000 100000 40 0000000 [ (0000000 T006a00
10 [ 106: 00ONDONG DA0: 0000A000 074 OOI0O0O0 058 AIGANCOD 042: 00A0KI00 D26 DOO000ND O10: PONCAEN0] 0000 O0O0D0I Q00000 00 O00A00G 0 0000000 00000000
{8 (105 DOO0K00G (48 A000A000 073 GOAGO0A0° Q5T QOGAI000 041 Q0GOMI00 038 MOOGOO00 (& HONGHI00|A000 ABANHANG Q0000 00 DOGAOAN 0 0N0O0%D A000G000
08 [ 104; IOGO0O00 02 DOODGONG 072 (000000 D96 QOCANCN0. 040; D0GOGANG 078 NOARGONG CHE: DONCANO0| 0000 O0J00000 (00000 00 DOCA0G0 0 IO00A000 10a05060
07 103 n000A0N0. 04T 0000A0NG 071 DONON0O0 055 OOGONOOD 030 (0A0KI00 023: (0000000 ‘607 NCA000| 600 ARING0Rn 200000 00 D06A000 0 0000005 D0a00a6
08 | 102 00000000 026 0000A000 070 COO000O0 04 OOCNI000 03: 00A0KIN0 022 (0000000 GO DONCD0ND| 0000 000000000000 00 DOGO0D 0 0000O00D D0A0G000
04 [ 101 o600 oE: AG000000 OBS MONGO0GN 53 AOGAOCOD AZF DOOOMO00 031 NOO00OOO (08 BABGADOR| N6A0 ABADEANG NUGNNG A0 DIGAGEN 0 DO0DOOR D6AGGEGG
04 (100 00AODONG DA4: BOOMAONI DEE CONO00O0 5% 0000000 036 (0O0K0NG 020: (0ODOOGG 004: DONDADON| 0000 10A0DANG 100000 00 G00A000 0 TON0O0CD 00900000
013 | nae: noANNONG 083 0000A00G OFT- DOG000A0 051 D0GO0000 035 00A0MI00 048: [OADO0GG D03 HIN0A000{ (000 00000000 100000 00 DHADA0AD 0 0000A00I 16000000
072 | 028, 00000000 022: DON0OGOG OFE: DOI000A0 50 G0GAO00G D34 000GK000 B9, DO00OGRO 003 BODODOO0| 0Nt ADANDNN0 10000 00 DA0A0OG 0 MON0000G I0aGH00
01 | 09T 00000000 681 DOAGI000 O6S GONOOMO0 D45 A00A0000 033 00000000 087: 0GO00000 001 CONGHODO| 0000 N0a0DADG D0G000 00 OACO0G0 0 HO0000G) NB06CT0D
00 | 098 N0ANRONG D0 DON0O00d 0F4. DOOD00O0 045 D0GON000 032 00000000 016: 10000000 D00 DONCA000| 0000 00900000 000000 00 0000000 0 000000050 00000060
Ba BiEGATY & T 7 1 7 1

15 [111:011 00000 095 00000000 07 % 0000000 08T 11011010 047 Q0OOB00N 031 : 10000000 015 DONO0000] G000 (0000050 10000 0 D000000 0 00000000 00000000
14 [ 110, 00000100 09 DO00O0RD 078 CO0000O0 082 QOCOOO00 048 0000000 030 DOO0OOCD O CODOO0O0D| (000 0000C0C0 A0O00D 00 0000000 0 0OD0O0CD D0Q0C000
13 [ 100 007 AOBA0G. 043: 0O00D0N 677 BOGOOAN 6T QOGANCON 045 D0OOGON0 0G0 NOODGOGG 013 DABCANON| 1000 (RANGIE0 (0A000 60 BAGA0AN 0 NOODO0G) NoA0GCD
12 | 108: 00Q0RO00 D87 IO00A00D OFE (0000000 060 00000000 044 D0OOGA00 028: 0000000 012 0O00000D| 0000 00000000 A0H000 A0 000A000- 0 (0000000 J000n000
11 (107, 0000000 091; 0000000G 075 COAOO0O0 5% QOGONOAD 043 00Q0MI00 027 NOO000GO 011 DONCOOON| 0000 O0G000H0 H00000'00 D00G00G 0 000000060 0000H000
10 108 00000000 090; DO0GO000 G74: GOO0D0D0 Q52 QOCAO000 043 Q000000 036: DOUGOO0O. 010 DODCDO00|N00C OHOE000 0LO00 00 DOGAOO0 0 000000 QO00C0CD
00 [ 105: IOGNG000. 0E0: MOO0G000 073 (000000 057 Q0GA0CNG. 049: D0GOGI00 025 NOA0G00G (RS HONCA000| 0000 (0I00I00 (00000 00 AI0A0G0 0 00006000 DI0G060
08 (104 DEODDOD0 DSE; TOD0O0RO 073 DO000000 D56 D0GA000. 040; D000K000 024: (0000000 D0E: DODCH000| 0000 0000000 200000 00 D00a000 0 00000000 0000000
07 103 0000R000 0a7: D000A0N 071 CO0000O 065 O0GON000 03 D0Q0KO00 023 (0000000 007 DO0O000| 0000 00000000 000000 00 D0GA0O0 0 00000000 D0A00000
on [ 107 oooneo0G pER 0000OOGO 070 DONGO0ON 054 DOGAOCOD 038: A0OOGO00 032 10000000 COE DADCOBON| GO0 N0ARANN 10000 00 OGAGEH0 0 0H0000A 00ACEGN
05 101 0000000 D&5: GO00A0ND DBS: DOOGO0O0 53 DODN0O0 O37: Q0GOCOND 0F1: (0OODOOCD G0S: DONOA000| 0000 0000000 100000 00 00A0O0 0 0O00Q00D 00A0RANO
04 (100 D0ODDO0G 09E; TOD0A00O 0BG DO0D000 052 D0NON00C 036 (0A0G00S D20 [0000000 D04; DXN00000{ 0000 00000000 Q0006D 00 0000000 0 DOD0O0DD 10000000
13 | 099 N0OBNGNG 023 DOADO0NG 0BT DOA00000 051 O0GANODL D35 QGO0K00 09; HO00O0NG 003 DODCHN00|A000 ADANENI0 10000 00 DO0A00G 0 MON0O00I 0000000
03 | D§8: D0D00000 G82: 00000000 068 DONCOMA0 040; 00A0000 034 00000000 (0 8; Q0000000 (03 CONCOO0N| 0000 10300000 D00000 00 OAca000 0. 00000 NH06CTen
01 (097 M0ONDOND D&Y DO00O0OO OFS DOODT0O1 049 D0DANOO0 033 (0000000 017: 10000000 D - DANCAmON| 0000 O00DOT 00000 00 O00a000 0 00R00000 10a00060
00 | n98: 00anE0G. DA BO00A00G OF4: 511 10000 48 A0GI0000 032 IGO0E0G 046: (0000000 000 BONCON00| 0000 DE00G0E0 200050 00 006000 0 DONGO0GD 16000000
@  Ienivse (Incerface] an COMPOT 4 ok, Cn'rﬁﬂj)lﬂinﬂl Syshem areftat m EnwekerterFormat: S0 +2E 000

Statusleistg\

\

Interface und COM-Port Status

Com-Po:tm

Anzeige Gleisformateinstellung
Schalt- und Meldedecoder kdnnen hier im FCC — Busmonitor direkt eingestellt und gestestet (im
Programmiermodus!) werden.

(griin=0.k. blau=inaktiv)

HINWEIS:
Die Datenbits werden nicht automatisch zurlickgestellt, sondern missen nach dem
Programmieren manuell durch anklicken der Bitzustande zuriickgestellt werden!

13.14.4. Serielle Schnittstelle verfolgen

Eﬁ Com-Port-Monitor H
Com  Bus | Richtung | SXAdr | B1(dez) | B2(dez) | Bifhin) B2 (bind | B1(hex) B2 (hew | -
4 0 zurAnalge 004 132 000 10000100 0000000O 84 00
4 0 zur Analge 004 132 000 10000100 00ODOOOO. 84 OO
4 0 zur Analge 004 132 000 10000100 00ODOOOO. 84 00
4 0 zurAnalge 004 132 000 10000100 00ODOOOO. 84 OO
4 0 zur Analge 004 132 000 10000100 00ODOOOO. 84 OO

Dieses Fenster zeigt die Kommunikation mit dem PC.

220

© Hans-Jochen Bachmann — Edition 2023



13.14.5. Mehrfachtraktionsfenster
Zusammenstellungsfenster fur Mehrfachtraktionen — siehe: Mehrfachtraktionen

Dieses Fenster kann auch mithilfe des Buttons in der Symbolleiste aufgerufen werden.

13.14.6. Fahrstrassenablauf

rﬂ Fahrstrassen , - » - - » -
Anzeige fir Strasse  alle - Stopp |
[7] In Datei speichem [] F5A Halbautomatile Alt-/Deaktivierung anzeigen
th feit [ Aktion Objekt M Status
13:56:52 010 aktivieren Fahrstrasse 010 ist gestellt
13:56:52 01012 ausfihren Block 041 -= anfordern
135652 01011 ausfihren Weiche 034 ist schon gerade
135652 01010 ausfihren Weiche 033 ist schon ab
136652 010/09  ausfihren Weiche 0za ist schaon gerade
135652 010/08 ausfihren Block 025 -=anfordern
13:56:52 01007 ausfihren Block 024 -=anfordern
13:56:51 01006 ausfihren Block 023 -=anfordern
13:56:51 M0/05  ausfihren Weiche o3 ist schon ab
13:56:51 010/04  ausfihren Block 021 -= anfordern
1256:51 010/03  ausfihren Weiche 012 ist schon ab
13:56:51 010/02  ausfihren Weiche 011 ist schon ab
!I 1368651 010/01  ausfihren Block nzz2 -= anfardern
13:56:51 010 anfordern Fahrstrasse ma Anforderung Ok
1358651 010 anfordern Block 041 frei -= anforderbar (-= OK)
13:56:51 010 anfordern Weiche 034 frei -= anforderbar (-= OK)
13:56:51 010 anfordern Weiche 033 frei -= anforderbar {-= CK)
13:5651 010 anfordern Weiche nza frei -= anforderbar (-= OK)
13:56:51 010 anfordern Block 025 frei -= anforderbar (-= OK)
135651 010 anfordern Block nz4 frei -= anforderbar (-= 0K}
13656581 010 anfardern Block 023 frei -= anforderbar (-= OK)
13:56:51 010 anfordern Weiche nog frei -= anforderbar (-= OK)
1386571 010 anfordern Block 021 frei -= anfarderbar (-= OK)
135657 410 anfordern Weiche o2 frei -= anforderbar (-= OK)
13:56:51 010 anfordern Weiche o1 frei -= anforderbar {-= CK)
13:5651 010 anfordern Block nz2z frei -= anforderbar (-= OK)
135651 010 testen Fahrstrasse 010 wird angefordert
I 135651 010 aktivieren (FP) Fahrstrasse 010 ist aktivierbar

Hier wird in zeitlicher Reihenfolge der Ablauf fur das Stellen oder Auflésen der Fahrstrasse
aufgelistet (die Reihenfolge in der Liste von unten nach oben beachten!).

Diese Liste kann je nach Auswahl im Feld <Anzeige fiir Strasse> nur einen FSTR-Ablauf oder
alle verwendeten FSTR.-Ablaufe enthalten und als datei gespeichert werden (Hakchen).




13.14.7. Verwendete Selectrix-Adressen

Es werden alle im System vergebenen Adressen mit den zugehdrigen Anschlissen, der
Objekte, der Objektnummer und der Bezeichnung in der Liste ausgegeben. Sind Taster einem

Objekt zugeordnet, so wird die gleiche Adresse fur Objekt und Taster angezeigt!

X]

m SX-Adressliste

Adr
63
63
63
63
63
63
63
63
63
63
G4
G4
G4
G4
G4
64
G4
G4
G4
G4
G5
G5

m
=
o

oo oo oo oo o oo oo oo oo oo ooo

Anschl Ohjekt

DI bk 00 00~ - D e L3 R — 00 00 R e DO b —

Weiche
Weiche
Weiche
Weiche
Weiche
Weiche
Weiche
Taster

Taster

Weiche
Weiche
Weiche
Weiche
Weiche
Weiche
Weiche
Taster

Weiche
Taster

Weiche
Weiche
Weiche

Hummer
nn3
nn&
ooy
nng
o4
10
n1z
o1
nnz
011
nn4
006
013
014
014
016
nn3
o7
nn4
n1a
01
n14

Bez.
W]
WA
WW3IB
Wa
W
W
Dk 1
Dk M
Dk T2
Dk 1
WA
2B
W
W
Wi
W0
Dk
Dk 2
Dk2r2

W21
W13

E

Unter BUS ist die BUS-Zuordnung ersichtlich, an dem auch der reelle Anschluss erfolgt ist.
In einem 1-BUS System ist es immer BUS 0 — in 2-BUS Sytemen steht dort z.B. BUS 1, da der BUS 0 nur
zum Fahren und der zweite BUS nur zum Schalten und Melden verwendet wird.

13.14.8. Angemeldete Clientcomputer

Client-Liste

3

M ame

OOoooooono

MHummer

hier werden Clients, wenn vorhanden, aufgelistet und durch

anhaken aktiviert
(siehe Netzwerk).
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13.14.9. Sequenzen aktivieren / deaktivieren

| B  Aktive Sequenzen  C:\Programme\ST-TRAIN_Server_¥3\Fahrplani... n

Aktive Seguenzen

0102030405060703031011121314
Wiviviviviviw Wl T T T Vi

alle weq alle kin ok, | abbrechen

Sequenzen konnen aktiviert oder deaktiviert werden — oder Button

In der obigen Abb. sind die Sequenzen 1 bis 8 aktiviert, die Sequenzen 9 bis 12 sind inaktiv und
fur die Sequenzen 13 und 14 ist noch kein Fahrplan angelegt.

Es werden nur die Sequenzen in diesem Fenster angezeigt, die auch frei geschaltet sind —
maximal sind 99 Sequenzen moglich.

Das Aktivieren/Deaktivieren von Sequenzen ermdglicht, nur einen oder eine Auswahl von im
Fahrplan enthaltenen Fahrablaufen auf der Anlage zu testen.

13.14.10. Lokliste anzeigen (Strg-F)

Zeigt die aktuelle Lokliste, wie in der Lokdatenbank vorhanden, an (s. Lokdatenbank).

13.14.11. Zahler anzeigen (Strg-K)

Zeigt eine Liste aller in ST-TRAIN vorhandener 255 Zahler mit ihren Inhalten an.

B8 Zihler X]
oot | a0z Coo03 | 004 1 o005 )
00E 007 008 003 010
011 012 013 | 014 L5 3'
01k 017 018 013 020 ]

Ausschnitt der Zahlerliste (ohne Inhalte)

13.14.12. SX — Adresseniiberwachung (Strg-D)

i 5X-Adresseniiberwachung

Oberwachen von:  Com-Port S:-:-.-“-‘-.dresse||:| | [ ok ][ |i:iSl:hEr'|]

geandert van

Uberwache Adresse 000 an Com-Paort 1
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13.14.13. Objekt uberwachen (Strg-0)

mﬂhjekt iiberwachen

Objekt-Top auswahlen

W

Black,

Objekt-Mr auswihlen  |[0rehscheibe

Fahrstrazze

LED

Lok,
Schranke
Signal
Taster
Weiche

|verfu:ulgen || ldzchen | [| Pratakolldatei

13.14.14. Lokdecoder-Riickmeldungen (Strg-L)

m Lok-Decoder-Riickmeldungen von Blocks

Black,

Black-Adr Adr

Lok

Zeigt, in welchem Block mit der zugehdrigen Block-Adresse, sich eine Lok mit zugehoriger
Adresse befindet. Die Rickmeldung funktioniert nur, wenn 8i Besetztmelder auf der Anlage
verbaut sind und fir die Triebfahrzeugen Lokdecoder mit Loknummernausgabe verwendet
werden. Die Lokdecoderrickmeldung muss im Lokdecoder und in ST-TRAIN aktiviert sein!

13.14.14. Trace einschalten (Strg-T)

Fenskter

ST-TRAIN Server Stellpult

Schalten  Bearbeiten  HilFe

Allgemeines Meldungs-Fensker
Fahrplarwerfolgung
SELECTRIX-Bus-Monitar
Fahrstrassenablauf

Yerwendete SELECTRIX Adressen
Serielle Schnitkstelle werfolgen
Mehrfachtraktions-Fenster
angemeldete Client-Computer
Sequenzen aktivieren/deakkivieren

Lokliste anzeigen

Zahler anzeigen
S¥-Adresseniberwachung
Ohijekk Oberwachen
Lokdecoderrickmeldung

Trace ausschalken

V3.16 Bet

MEL

BUS
F5
Adr
ey

Cli
Seq

Skrg-F
Skrg-k
Strg-D
akrg-0
Skrg-L

Skrg-T

224

Trace ist eingeschaltet (Hakchen gesetzt)

© Hans-Jochen Bachmann — Edition 2023



Das Trace — Protokoll wird direkt im Pulldown — Ment ein- bzw. ausgeschaltet und das Trace
Kommando wechselt abhangig vom Zustand von ,Trace einschalten® auf ,Trace ausschalten®.
Wenn Trace aktiviert ist, wird automatisch ein Textdokument generiert, welches dann auch
gedruckt werden kann.

Das Trace — Protokoll wird ohne Nachfrage im Programmordner von ST-TRAIN gespeichert.

[ ST_TRACE - Editor

Datei Bearbeiten Format  Ansicht 7

Trace-Dated ?eﬁffnet am: 03.00, 2008 0G:04:37

ST-TRAIN Stellpult v3.16 Beta

stellwerk: C:NProgrammeST-TRAIN_Server_wisrstel lwerk"\MITTELEBACH_V3.BWwWS

Fahrplan: C:MNProgrammessT-TRAIN_Server_w3wFahrplansMITTELEACH MIT UHR.FP3

Bus: 0 an com: 1 , Klasse standard , open-string: coml:19%200,n,8,1 , Status: Comok
000: 00000000 0Cl: 00000000 002 00100000 003 00000000 004 1 00000000
Q05: 00000000 Q06: 00000000 Q07 00000000 008: 00000000 Q0% 00000000
010: 00000Qa0 011: 001agoo0 012 : 00000000 013: 00C000Qo0 014 0Qo00aal
015: 00000000 0la: 00000000 QL7 : 00000000 01l8: 00000000 01%: 00000000
Q200 00000000 021 : 00000000 Q22 : 00000000 023: 00000000 024 @ 00000000
025: 00000000 026 00000000 Q27 00000000 028: 00000000 02%9: 00000000
030 00000000 031: 00000000 032: 00000000 033: 00000000 034 @ 00000000
035: 00000000 036;: 00000000 037 00000000 038: 00000000 0359 00000000
040 00000000 041: 00000000 042 00000000 043: 00000000 0d4 1 00000000
045: 00000000 0d46: 00000000 047 00000000 048: 00000000 04%: 00000000
050: 00000Qa0 051: 00CQoQQa0 052 00000000 0583 00000Qo0 054 00O00a00
055 000O0QQo0 Qa5 00QOQDo0 Q57 0DOODo0g0 Qa8 00Q00Qo0 Q50 QDOODO00
Qad: 00000000 0al: 00000000 Qa2 00000000 0a3: 10111100 0ad : 10010000
085: 01000010 geg: 000a00a0 Qa7 00000000 0e8: 000000a0 Qa9 00000000
QF0: 00000000 OFL: Q000Q000 QF2: 00000000 0F3: 00000000 Q74 00000000
O75: 00000000 O7a: 00000000 077 00000000 O78: 00000000 079 00000000
Q80: 00000000 081: 00000000 Q82 00000000 083 : 00000000 084 1 00000000
085 : 00000000 086: 00000000 Q87 00000000 088: 00000000 Q8BS : 00000000
080: 00010111 0%1: 10000000 062 00000011 0%3: 0010000l 084 00000000
085 00000000 0%96: 00000000 Q87 00000000 098 : 00000000 080 : 00000000
100: 00000000 101: 0QQQoo00 102: 00000000 103: 00000000 104 @ 00000000
105: 00000000 1oa: QooQoaod 107 : 00000000 108: QQOo0Qo0l 109 10100000
110: 00000000 111: 001logooo

2871438 - start tracing.....

02BB4878 - 09:04:51 - Trace-Datei: C:WProgrammesST-TRAIN_Server_v3% ST_TRACE.TT wurde ges
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14. Listendruck aus ST-TRAIN V4

Das Beispiel gilt fur alle Listendrucke auch in anderen Menu's
Listendruck
THWN

Iges | Listen | Hilfe B b e
& ! BdressAnschlussliste anzeigen R TRt B o et I T

Listes Block

Liste Weichen |

Listes Signal

Hmmf
HiiELEELE

-
HAddyEEa
- -

Lishes Tasber

S

Listas LED ] i

[rebm

Listenaufruf / Auswahl im Gleisbildeditor Button <Drucken>

Lokdatenbank

Alle Lokdaten drucken / alle Loks anzeigen oder als Datei speichern — die Anzeigemaske der
Lokdatenbank muss leer sein!

Die Daten werden vor dem Druck als Vorausschau angezeigt.

L T =i e m——— T B
il | W TRE il I
o ey — -
e T
= T — et
e OO0 g
bz ! fone | T —
i - |:-
— - s - f—
e e e b i S
g o I
b b i | ¥ .M Sl i b —
S Umasdmen Drucken der gesamten Lokdatenbank

Wird eine Lok in der Anzeigemaske angezeigt/aufgerufen, dann werden nur die Daten der
aktuell angezeigten Lok gedruckt!

S —

iy : = Lottt | T ()
[Cmsl -] eeomsm o] W] B
L TS B = | N 1 O
e ] ey [ B =]
st | e |
'*-H-\nl i""' "Wl [t et r-I_}T..&Hu
Arvemrhpend | ¥ Ilqi_-_wu - =1 ——
Bl || b [Wilarm  w[- " ] e s
aba T e - S—
! | T e L sl T TFUARY Rt AT, TPY ]
Inaseu
fbere ] ] [ 5| (1= [
Sy ] ] [ S {Brd 11
CH S—
"'::'__" & [oomi = | e
e v [ ] we[C R ke
e e e eI
[} i e TR SR R TR T ol T i |
N | N N { N N | N N § N A | N M | D O { s | o |
AR el BRGE RN (VO BN IO R | M. =
I Il Il | | | [ e
e Frovg faten | L e H L] L] ] Hrrim wa TR e
3 i [ £ " i sk e . T
T e Drucken der angezeigten Lok mdglich
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Beispielhaft wird der Ausdruck aller Tfz. aus der LokDB beschrieben:

"N Lokiiste %
Lekbersichrung  Lokiyp Epoche Decode Adr 5X2  Decodedomat Decodestyp  Verrogenmg Betrsberedt  War &
BR1E2 Blektrs - Schnellnugak £ 1] - SELECTRIX (5X1) DHI0C-3 10 38
BR21G 0 15 - SELECTRIX (SXT1) DHOSC-3 10 12
BR218-HO hepelo 0 218 DCClang - 28F5 DHIGA-2 3 18
BRZ32Camo [ ] - 2 DOC hurz - Z0FS DH10C 5 n
BRS4 1] L - SELECTRIZ (SKT1) DHDSC-1 15 3
E155 0 - 155 SELECTRIX 2 (Sx3) DHI0C-3 k an
E155DCC b 55 DCC bz - 2BF5 DHSC-1 5 o
E1555x%1 Bleketro - Guterzuglok 0 2 - SELECTRIX (SX1) DHP1ED 10 5
Fim Steuer ] 3 DCC kourz - 2B FS Fim 5 o
Piko V221 Dhepalos ] - 21 DOC kurz - 28F5 s018 5 ]

Talent 543 Diesal - Tnshizug 5 3 - SELECTRIX (SX1) PDDSA-1 15 14
TEST DCC 0 5 DCC by - 2B F5 DHIOC-3 3 ]

Aufruf der“ Loklisfé Uber den Button <(i_fl}cken7ahséhen>

Hier Uber den Button <Drucken> den Ausdruck aufrufen — zweckmaRigerweise sollte die Datei
fur einen ansehnlichen Seitendruck als ,xps-, oder als ,pdf‘-File gespeichert werden und erst
aus dieser Datei der Ausdruck erfolgen (s. Beispiel nachste Seite)

Lokdaten drucken

o Sollen die Daten fir alle Loks ausgedruckt werden?

Aufruf per Button <drucken> und weiter mit <JA>

Danach kann ausgewahlt werden, wie mit der Datei zu verfahren ist.
Empfohlen wird der Umweg Uber die Option <Datei speichern> in einen beliebigen Ordner.

1 F!El:i Drucken

Allgemein

Drucker auswahlen

FSIHP ePrint + JetAdvantage
7@ Microsoft Print to PDF
= Microsoft XPS Document Writer

<

Status: Bereit
Standort:
Kommentar:

Settenbereich

® Alles

() Markierung Aktuelle Seite
() Setten: 1 |
Geben Sie entweder eine Seitenzahl oder
einen Setenbereich ein. Z. B.: 512

>

dieser Maske ist
vom Druckertyp
bzw.

= —— = Druckertreiber
Ausga in Datelgileden abhingig und kann

Einstel variieren!

} Die Darstellung

Drucker suchen..

Anzahl Exemplare:

1 =

Sortieren

11l 22 33

[ ] | tocen

Auswabhl als XPS oder PDF
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<Drucken> bzw. <speichern> erfolgt nach entsprechender Auswahl, hier im dargestellten

Beispiel einer erzeugten PDF-Datei, in einem individuell festgelegten Ordner als Datensatz
[ LokDB STT 30.12.2021 10:39

Microsoft Edge PD... 85 KB

Dieser Datensatz kann als PDF-Datei angesehen, verwendet bzw. ausgedruckt werden.
Die Darstellung des A4-Ausdruckes ist Beispielhaft hier dargestellit.

MName Loktyp Epoche Adresse  Typ Verz, Gefahren Wartung
BR182 Elektro - Schnelizuglok -] 41 S¥1 DH10C-3 10 o8 3600
BR215 (1} 15 SX1 DHO5C-3 10 12 0
BR218-H0  Diesellok 0 218 DCC DH15A-2 3 18 0
BR232Cargo Diesellak i} 2 DCC DH10C-1 5 31 (1}
BRO4 i} G4 S¥1 DHOSC-1 15 az 1}
E155 0 155 SxX2 DH10C-3 30 421 0
E1550CC 1] 55 DCC DHOSC-1 5 0 0
E1555X1 Elektro - Giterzugiok 0 66 SX1 DHP1&D 10 35 0
Flm Steuer a 3 DCC Flm 5 i} 1]
Piko V221  Diesellok i} 21 DCC SDI1B 5 a 0
Talent 643  Diesel - Triebzug 5 43 SX1 PDOSA-1 15 14 5400
TEST DCC i} 5 DCC DH10C-3 3 1] 0
Test SX1 £ 1] 25 5X1 DH21A-4 5 0 0
Testlok 0 1001 5X2 DHS250 10 0 &000
Testlok 1 a 3 DCC DH1OC-1 5 a 0
Testlok S5¥ 0 155 SX2 DH10C-1 5 0 0
Wao0n-11 Diecellok i} 11 SX1 DH10C-1 10 512 0

Beispiel - Lokdatenbank Ausdruck einer vorher gespeicherten PDF-Datei
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Beispiel Listendrucke
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15. Zusammenstellung der Tastaturkirzel im Stellwerk

Tastenkombination mit gleichzeitig gedriickter Strg-Taste

Strg-A Fahrplan ein-/ausschalten (kann tber Einstellungen Weiche / Strg
deaktivert werden)

Strg-B offnet ein Bluetooth-Fenster fir den Android Handregler

Strg-D Adressiberwachung ein-/ausschalten

Strg-E Fahrplan im Stellwerk direkt aufrufen/6ffnen/bearbeiten

Strg-F Lokliste anzeigen

Strg-H Alle fahrenden Loks stoppen

Strg-K Zahler anzeigen

Strg-L Fenster flr Lokdecoderriickmeldung 6ffnen

Strg-N Nothalt: Fahrplan aus, Loks stoppen

Strg-0 Objektiberwachung aktivieren

Strg-Q Alle Fahrregler im Stellwerk schlieRen (ab STT V4.21)

Strg-R Regler am Bildschirm ausrichten

Strg-S Anlagenzustand speichern (lesen siehe Strg-W)

Strg-T Trace-Protokoll ein-/ausschalten

Strg-W Anlagenzustand einlesen (speichern siehe Strg-S)

Strg-X Fenster zur Com-Port Uberwachung 6ffnen

Strg-Z Zentrale ein-/ausschalten (kann Uber Einstellungen Weiche / Strg

deaktiviert werden)

Strg-Pfeil rechts

Bild nach rechts verschieben (grob)

Strg-Pfeil links

Bild nach links verschieben (grob)

Strg-Pfeil oben

Bild nach oben verschieben (grob)

Strg-Pfeil unten

Bild nach unten verschieben (grob)

Tasten ohne gedriickte Strg-Taste

Esc Programm beenden

F2 Fahrplan ein-/ausschalten

F3 Fahrplanverfolgung (Lupe) ein-/ausschalten
F5 Ausgewahlte Fahrstralle aktiveren

F6 Ausgewahlte Fahrstra3e deaktivieren

F7 Fahrstralien-Halbautomatik ein-/ausschalten
F8 Bus-Monitor ein-/ausschalten

Pfeil rechts Bild nach rechts verschieben

Pfeil links Bild nach links verschieben

Pfeil oben Bild nach oben verschieben

Pfeil unten

Bild nach unten verschieben




16. Datensicherung

i ST-TRAIN Datensic herung

ST-TRAIN Daten sichemn Gesicherte Daten zurlickspielen
Auswahl der zu sichernden Dateien Auswahl des Zielverzeichnisses
2u sichemde Stellwerk-Dateien =) Online-Dienste ~

MITTELBACH_V3 BWwS D Outlook Express

[] Meuffen_Meu_v¥3.bws g Ea!:mad kCob8

alware
Test W3 BWS -
[ Test. keine 3 ST-TRAIN_Server W3

=1 Uningtall Information
) Windows Media Player
o Windows NT

o WindowsUpdate

zu zichernde Fahrplan-D ateien

MITTELEACH MIT UHR.FF3 ) Windip
[] Meuffen_Meul.ip3 ) =erox
IR 1 RECYCLER
[y T-TRAIM Backup
) Swstern VYolume Information w

Lokdatenbank sichem

Ausschnitt — Fensterdarstellung Datensicherung

Linke Fensterhalfte — Auswahl der zu sichernden Dateien:

Auswahl der zu sichernden Stellwerk-Dateien treffen oder Button <alle> wahlen
Auswahl der zu sichernden Fahrplan-Dateien treffen oder Button <alle> wahlen
Lokdatenbank sichern? — Haken setzen

Einstellungen sichern? — Haken setzen

Rechte Fensterhalfte — Auswahl des Zielverzeichnisses:

Den Ordner auswahlen (blau unterlegt), in dem die Dateien gesichert werden sollen. In diesem
Ordner werden dann die Ordner <Stellwerk> / <Fahrplan> / <Lokdatenbank> / <Setup> angelegt
bzw. bei wiederholter Sicherung komplett Gberschrieben.

Dateien / Ordner, die bei Bedarf in die Datensicherung mit einbezogen und manuell aus bzw. in
ST-TRAIN_Server_V3 (V4) kopiert oder handisch angelegt werden missen:

ST_TRAIN.HTX sowie die Ordner < Sound >, < Bilder >, <Moduldaten>

Der Ordner fir die Datensicherung kann frei gewahlt / erstellt werden — sollte sich jedoch
moglichst nicht im Programmordner von ST_TRAIN befinden.
Vorzuziehen ist die Datensicherung auf einem externen Datentrager!

Die Rucksicherung nach einem Programm- oder PC-Crash erfolgt dann in umgekehrter
Richtung auf der Registerkarte <Gesicherte Dateien zurtickspielen>

In eigener Sache:
Programmfehler in ST-TRAIN bitte nur direkt an Herrn Giinther melden/mailen.
rguenther@mttm.de

Hinweise zu Fehlern oder zu Darstellungen im Manual, die sich trotz sorgfaltiger Erstellung
einschleichen konnen, werden ebenso wie Anregungen zur Verbesserung des Inhaltes dankend
entgegengenommen. An dieser Stelle ein Dank an alle ST-TRAIN Nutzer, die mit ihren Anregungen
zur Verbesserung der Inhalte und neuen Funktionen in ST-TRAIN beigetragen haben.

E-Mail: hans-jochen.bachmann@freenet.de
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B
x|
ST-TRAIN Daten sichem |_Eesic:hefte Daten zunickspislen
Auswahl der zu sichernden Dateien Auswahl des Zielverzeichnisses |I
zu sichemde St = .- Brygida *
[7] Messeanlags Datensicherung - - R
[¥] Mittelbach
[#] MITTELB . i
[¥] Testarlage. i b Die Stellwerk-Dateien werden nach: EE|
1 Test W2 R WY C\Users\Public\Documents\In Arbeit\Datensicherung V41785 Stellwerk B |
_____ Die Fahrplan-Dateien werden nach: I
: ChUsers\Public\DocumentsiIn ArbeithDatensicherung Y417B5\Fahrplan
chemde Fi
_z_u bkl Die Lokdatenbank wird nach: 1785
(/] MITTELBAC Ci\Users\Public\DocumentsiIn Arbeiti\Datensicherung V41785 LokDE i
(] MITTELBAG] Die Einstellungen werden nach:
[¥] MITTELBAC Chlsers\Public\Documents\In Arbeit\Datensicherung V41785 Setup 0
[#] TESTANLAG gesichert, . E=
r |
Eine im Zielverzeichniss vorhandene Datei mit gleichem
[¥] Lokdatenbaf: MNamen wird dabei Gberschrieben!

Mein I

faighibnn ‘ | Abbrechen

s

— . —— -_—

Sichere: ST _PREF Alle V3 pref nach: C:~Uzers~Public~Documnsentz"~
Sichere: ST_PREF FahrplanEingabe V3. pref nach: C:»Uzers~Fublic~Documents™
Sichere: ST _PREF FahrstraszsenEingabe V3. pref nach: C:»Uzers~Fublic~Documents™
Sichere: ST_FREF GleishbildEingabe V3. pref nach: C:~Uzers~Public~Documents~
Sichere: ST _PREF Menus V3. pref nach: C:~Uzers~Public~Documnentz~
Sichere: ST _PREF HodulProg V3 pref nach: C:~Uzers~Fublic~Documents™
Sichere: ST_PREF Stellpult V3 pref nach: C:>~Uzers~Public~Documnents™~
Sichere: ST_TRAIN Default V3. pref hach: C:~I=zers~Public~Document=™~
Sichere: SXBusMonitor . pref nach: C:~Uzers~Public~Documentz"
Sirhere Tentralae IIndate n+af rarhkh s T s Ilzer=a>~Puhl i =~ Tloeiamean t =~
=========================== Sichere Fahrplan-Datel =======================
Sichere: MITTELBACH HAJO FP32 nach: C:“Izers~Public~Documents=».
Sichere: MITTELBACH HAJOZO01Z FF3 nach: C:»Izers~Public~Documnents=".
Sichere: MITTELBACH MIT THR.FP3 nach: C:»Izers~Public~Documnent=>.
Sichere: MITTELBACH SBHE neu. FP3 nach: C:~Izers~Public~Documents.
Sichere: TESTANLAGE . FF3 nach: C:~Uzers~Public~Documnents™.
======================== Fahrplan-Dateien gesichert ==s=s=====================
Sichere: LokDBE-~LokDB V3. dat nach: C:~Uzersz~PublicxDocument=-
===================iF====== Lok-Datenbank gesichert ==s=======================
======================pF==== Sichere Stellwerk-Datei ========s==s=sssssss=ss=s=s=s=s====

Sichere: Hittelbach mpit SBHF.EUS nach: C:~U=sers~PublichDocuments™~In drbe
Sichere: MITTELBACH V3. EUS nach: C:“Users~Public™Documents>~In Arbe =)
Sichere: Te=stanlage BIS nach: C:»lIzers~PublicDocument=~In Arbe

Stellwerk-Dateien ge=sichert

Die Datensicherungsmeldungen im Uberblick

Achtung — ab V4.21 wird die neue LokDB V4 — nicht mehr LokDB V3 — gesichert



17. ST-TRAIN und RMX

Das RMX — System ist ein Zwei-BUS-System und kann auch in Verbindung mit ST-TRAIN
eingesetzt werden.

Damit ist es auch mit ST-TRAIN ohne FCC mdglich Lokdecoder im SX1-, SX2- und DCC-Format
auf der Anlage im Mischbetrieb anzusprechen. Das RMX-Gleissignal wird nur auf dem Lokbus
ausgegeben, wahrend der RMX1/SX1 Bus ein reiner SX-Bus zum Schalten und Melden der
SELECTRIX-Komponenten ist.

Die naheren Einzelheiten des RMX-Systems entnehmen Sie bitte den RMX-Anleitungen, hier
soll nur aufgezeigt werden, welche Einstellungen in ST-TRAIN im Zusammenspiel mit dem
Einsatz des RMX-Systems vorzunehmen sind.

1. nur Selectrix-Betrieb

Das Interface wird wie bisher Uber ein serielles Kabel mit dem PC verbunden (z.B. COM 1).

Die COM-Schnittstelle des PC wird auf 57600 Baud (--> Geratemanager) eingestellt, ebenfalls ist
diese Einstellung in ST-TRAIN unter Einstellungen --> Schnittstellen vorzunehmen und es muss
das Interface SLX852 fir die 2 SX-Busse (SLX852 entspricht hier funktionell dem RMX952)
ausgewahlt werden.

B ST TRAIN Einstellungen

I f—‘;utus't_'art. Dptlk __Blliaiuz_.}.ggi.;'f._\g";arzi;ige.rung L __:Wéic.}"uen f'Strg
Signale/T aster/Fahistr. | Bus | Schnittstellen Autofahrt | Metzwerk | Ende
akkiviert Interface-Typ Baud-Fate
[4] ComPort 1| Rautentaus 5LX052 | (57500 *|

Schnittstelleneinstellung fiir den SX-Betrieb unter RMX

Danach wird in ST-TRAIN unter Einstellungen --> Bus der Bus 0 (Lokbus) auf den COM-Port,
der auch reell am PC angeschlossen ist, eingestellt — auf aktiv wird er automatisch gesetzt.

B ST TRAIN Einstellungen

| .f.h..u._t.ost'_:_art I Dﬁtik__ ."Eiuc:lésﬂ-‘erz:i:i'gerung" i ) ‘:N'é.ic-ﬁn_ep fStrg n

| Signale/Taster/Fabistr. | Bus | Schnittstellen | Autofahit | Netzwerk | Ende |
aktiviert an 5e1

Bug 0: Loks, angeschlozzen an Com-FPort 1 L7

Bus 1, angeschloszen an Com-Port 1 V:

Desweiteren wird Bus 1 ebenfalls auf den am PC angeschlossenen COM-Port eingestellt und es
mussen die beiden Hakchen unter aktiviert und an SX1 (Schalt- und Meldebus) gesetzt werden.

Hiermit sind die Vorbereitungen in Einstellungen fur den Betrieb mit 2 SX-Bussen
abgeschlossen (gilt analog auch fir die generelle Verwendung als 2-BUS-System).

Als nachstes wird im Meni Gleisbild-Eingabe den Funktionsdecodern und Besetztmeldern auch
der nunmehr aktuelle SX-BUS 1 zugewiesen, der SX-BUS 0 wird im 2-BUS-System nur zum
Fahren verwendet.

Dazu wird Uber das Hauptmeni das Gleisbild gedffnet und in der Mentiliste nacheinander den
Weichen, Blécken, Signalen, Tastern und LEDs der SX-BUS 1 zugewiesen.

Mit dieser Variante wird der BUS-Anschluss fir alle Weichen, Blocke etc. in einer einmaligen
Aktion geandert, nur vorhandene Drehscheiben sind einzeln Gber ,Daten andern® umzustellen.



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

Bk ST -TRAIN Server, Stelbwerk-Editor

Elmacie=ma=  Weiche  Signal | Tasker  LED
1 = Elock: Zeichrien =E - n
Black: Daten werandern =T
Block: Laschen | Teil lgschen |~ 7~
Block: Zeigen u: 2
Block: Werschieben ——
Block: Teil werschieben m
Block: Kopieren .
Block: Teil kopieren

Block-Bezeichner

Black-Richkungspfeil

Block-Belegtmelder

Ausnahme:

Uber die Mentiauswahl kann allen Blécken, Weichen,
Signalen, Tastern und LEDs eine andere BUS-Nummer
zugewiesen werden — siehe Beispiel-Abb. unten.

Drehscheibe iber Auswahl ,Drehscheibe — Daten andern®

ﬁ; Bus fiir Weichen dndern

&lte Bus-Murmmer :_IJ
Neue Bus-Mummer | _;]
Yo Weiche -Nummer l_1 v-J'
Bis Weiche -Murmmer 5_24 v-JI

Bz anderm

Menu ,,BUS andern® — hier z.B. Block-Bus —> 6ffnet folgende Abfrage — hier z.B. fir Weichen

Zum Schluss kann Uberprift werden, ob alle Daten erfolgreich aktualisiert sind.
Dazu wird Uber das Meni <Listen> die Zuordnung der COM-Ports zu den Schalt- und

Meldeartikeln aufgerufen.

E Adress-Liste

Bl Adresse Bit:
&5
E5
513
E5
B5
Eh
70
70
70
70
a0
a0
a0
a0

30

i roieogy s Gy e GRS UL SO LR oy - R el Al
L L L e B L A ERN w5 1 R — S T

Tup
‘Weiche
Wieiche
Weiche
Wieiche
Wigiche
YWieiche
Signal
Sianal
Signal
T azter
Block,
Block
Block
Block,
Block

Murnirmer tame
14 W13
23 W2z
22 Wild
2 Wl
1 W1d
24 a2
1 B1

B2

W1
99
24 G5
25 GE
26 G7
27 Ga
34 G11

Bus | Ale |

Hier sollten fiir obiges Beispiel alle Schalt- und Meldeadressen dem BUS 1 zugeordnet sein
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2. Mischbetrieb SX1, SX2 und DCC - Verwendung der RMX-Translaterfunktion
Der Mischbetrieb unter RMX bedingt mit ST-Train die Verwendung der Translaterfunktion

a) Manuell nur mit einer RMX-Zentrale
Hardware: SLX852/RMX952 und RMX950 oder RMX usb-Zentrale

Die Lokdaten (SX1-SX2-DCC) werden in die Lokdatenbank der RMX-Zentrale
eingegeben, in ST-TRAIN werden diese Lokdecoder alle als SX1-Lok eingepflegt und
die integrierte Translaterfunktion der RMX-Zentrale Ubersetzt die Programmierdaten
der angelegten SX1-Fahrzeugdaten aus ST-TRAIN fir Lokdecoder im SX2- und
DCC-Format zur Steuerung auf dem Gleis (RMX-Bus 0).

Die Vorgehensweise entnehmen Sie bitte den RMX-Anleitungen.

Die Daten zum Schalten und Melden fur den RMX1/SX1-Bus werden ohne
Veranderung 1:1 Ubernommen.

ST-TRAIN Einstellungen wie unter 1. beschrieben.

b) mit dem RMX-System und der RMX-PC-Zentrale per PC

Die fur ST-TRAIN Nutzer komfortabelste Variante, da die PC-Steuerung ja bereits
verwendet wird und hier die RMX-PC-Zentrale die Eingabe der Lokdatenbank und die
Programmierung im SX1-, SX2- und DCC-Format komfortabel erméglicht.

Voraussetzungen

Installation und Einrichtung der virtuellen COM-Schnittstellen (s. Anleitung zu comOcom)
RMX-PC-Zentrale V1 oder V2 mit Administratorrechten installieren und einrichten
(Lizenznummer erforderlich!)

ST-TRAIN installieren — Lizenz- oder Light-Version

(s. Handbuch oder Kurzanleitung zu ST-TRAIN)

Hardware: SLX852/RMX952 und RMX950 oder RMX usb-Zentrale

comOcom — Einstellungen
In der comOcom-Software werden bei der Installation zwei virtuelle Com-Ports eingerichtet, die
bisher nicht auf dem PC verwendet werden.

RMX-PC-Zentrale — Einstellungen
RMX-PC-Zentrale starten und zuerst die Einstellungen zum RMX-System vornehmen

Systern Datenbank  Einstellungen  Ansicht Hilfe I_l

# i 5
System ;_ B‘Et"EE RM Interface V 53
SEhEH Anschluss _ B
: : — ~ Beispiel .
0= . Baudrate 57600 | v f
1 2 AutoConnect 1
([ ) |V STOP beim Trennen f
5 & !
L | RMX0-Daten speichern
Fahl'pt; RMX1-Daten spaichemn
. Keine Y Interface-Uberwachung
i OK

= {1 |
. RMX-Interface an COM 8 mit 57600 Baud



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

Bitte beachten: Die RMX’USB Zentrale benétigt eine andere Baudrate als

dargestelit!

Dann unter Einstellungen die gewlinschte Verwendung bzw. das virtuelle Interface fir die
Anbindung einer RMX-fahigen Steuersoftware (z.B. TrainController ab V7) oder einer reinen
SX-Steuersoftware (z.B. TC5.8, ST-TRAIN, DKE etc.) vornehmen.

System « | Betrieb
Schaltpult
= Miruelles RMK Interface 23
02| Ry
. . Anschluss | EETN [
Baudrate | 57600 [+
. . 5| 6 | ¥ N AutaConniect
- Fahrpult /| Ereignissteuerung
START Keine LD|I it

Virtuelles RMX Interface einstellen (hier z.B. tber COM 1 — nicht am PC vo}'handen)

'Sg,rstem Datenbank  Einstellungen  Ansicht  Hilfe
System < | Betrieb
Schaltpult
£ "—-' Virtuelles S¥ Interface 53
1 |2 : e
R —— | Anschluss: | ComlL [=]  Virueller SX0 g =]
5 | Baudrate 57600 [w|  Virtueller SK1_ RMx1 |T|
—— | AutoConnect "
Fahrpl aktivieren
: W Fwei 5¥-Busse
‘ START | KEI"E I Expertenmedus SH-Buyé Timeout | 2{]0'?1mr5
Licht |

RSSO

Virtueller SX1-Port auf SX1 andern
Translater aktivieren
Den SX-Bus Timeout Wert auch unter ST-TRAIN auf 2ms einstellen!

START

RMX-System
Trennen &

235

Virtuelles SX-Interface einstellen (andern/éuf COMZ)/

S| per Button dann mit dem RMX-System verbinden
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Als nachstes muss in der Lokdatenbank mindestens eine Lok eingepflegt werden und ein Daten-
Abgleich der Lokdatenbank zwischen RMX-PC-Zentrale und RMX-Zentrale erfolgen.

System # | Lolkdatenbank
Weoe Lok Lokdecoderdaten Erweiterter Transiater (V160 Por g
T 5¥-Advesse Lich 1
£ maeheien S < [T
Adressa r [
. . Lk Bise hen [l
I Lok-Nr.
START v,
) ; 3 )
Peco— Massensimulafion Reglerzuordmindg
ANE-Sysiom | i
T .I Beschleunsgung i v B3 !
e Verzigenmng 4 1
| Sx-Bystem | - Fy v
Vi mden @ |
""i“"“"“_p""'m ' Lovk-Mr. Mame Decodertyp kurze Adresse Fahrstufen | in Zenirale
Slteci ] VIGO0 P-Zugl  SXI 1 31 il

In diesem Menl kdnnen Digitalloks angelegt, bearbeitet oder geldscht werden.

In den RMX-Lokdecoder Daten wird eine neue Lok mit Adresse, Format und Namen eingepflegt.
Fir die Verwendung mit ST-TRAIN muss diese Lok nun als SX1-Lok in der ST-TRAIN LokDB
angelegt werden. Diese SX1-Adresse wird im erweiterten Translater eingetragen.

18 DB101 58X 18 31 = 0
21 V200 DCC DCC K 126F5 21 126 i 21
22 ICE sxa 22 3 Fd 0

RMX-Lokdatenbank Beispiel-Ausschnitt

G Lokbezeichrung System [l Die Testlok rmx erhalt als
0| = SELECTRIX [SX1) ~ o DCC-Lok mit Lokadresse
55
Drehen  Wartungs- Betisk | in der STT-LokDB als
Decoderyp - ; o .. .
u = Z | Beispiel die SX1-Adresse
Betriebsnummer Gattung 39 ] )
rrooe, ; Um auch die Funktionen
Batichowete Loktyp einer PCC- oder SX2-Lﬁk
Hachstge- Timer [770108] oL, 2u nutzen, miissen auc
schwindigleit Km/H Anpassung 71 F09-16 <::'d|e Funktionen aktiviert
Epoche Kategore 00 -keins - I-—-I werden

Dabei ist zu beachten, dass RMX nur max. 16 Zusatzfunktionen ansprechen kann und die
Einrichtung von DCC- oder SX2-Loks im SX1-Format auch 1 (F1 ... F8) oder 2 (F9 ... F16)
nachfolgende SX1-Zusatzadressen im ST-Train Adressraum erfordert.

55 Testiok rmx DCC K 28FS 55 28 ] 39
J/ DCC-Testlok mit Translater Adresse in der RMX-LokDB /

L okdecoderdaten i Erweiterter Translater '
- R S — — SX1-Adresse, die der

¥p DCC K 28FS : feael 39 ¢ ST-TRAIN LokDB der
Adresse | 55 - | DCC-Testloklok

zugewiesen wurde.

e Die Zusatzfunktionen
Lok-Nr. 2 F2 -F9und F10 - F16

JINEXE [/] wurden aktiviert




Sind alle Daten eingegeben, muss noch ein Datenbankabgleich zwischen der RMX-PC-Zentrale
und der RMX-Zentrale erfolgen (Button <Datenbank>)

Danach kann die Lok sofort in den Fahrregler lbernommen und mit der RMX-PC-Zentrale
gesteuert werden (START-Button vorher aktivieren!).

Je nachdem, wie das Modellbahnsteuerprogramm auf das System zugreifen kann, kann jetzt
das virtuelle RMX oder das virtuelle SX-Interface per <Verbinden> aktiviert und danach die
Anwendersoftware (z.B. ST-TRAIN, etc.) gestartet werden.

RMX-System
Trennen .

SX-System
Verbinden @

Virtuelles RMX
Aktivieren @

Virtuelles SX

Deakiivieren
Virtuelles SX-Interface aktivieren

Die RMX-PC-Zentrale kann nun am Bildschirm minimiert werden (nicht schlielen!).

ST-TRAIN - Einstellungen

ST-TRAIN starten und Hauptmenupunkt ST-TRAIN Einstellungen 6ffnen

[ ST-TRAIN Einstellungen l
|

[ Datensicherung l
[ Programm Exit ]

Hier die Karteikarten <Interface> und <Bus> nacheinander anklicken und nachfolgende
Einstellungen vornehmen:

M ST-TRAIN Einstellungen - )
Auttostart I Optile. I Blocks / Verzogenung | Weichen / Strg
Signale/Taster/Fahrstr. | Bus | Schritistellen | Autofabrt | Netzwerk | Ende
akdiviert Irterface-Typ Baud-Rate
| Com-Port 1 [Standard (66842, 66824, 5LXg ~| [13200
[¥]Com-Port 2 | Rautenhaus SLX852 ~| (57800 ~]|
[ Com-Port 3 f.-:LI‘tLII‘B. Certral Control | (220400 -
7| Com-Port 4 [Fiture Central Cornirol ~| [z3p400 +] |
"I Com-Port 5 | Future Central Cantrol | [230400 |
[CJComPort & [MTTM Advanced Interface | = | 57600 | |
[l Com-Port 7 | Future Central Control =] (230400 ~] |
7| Com-Port 8 [Future Central Control ~| [23n400 +] |
An diesem PC vorhandene Com-Ports: 1
Com 2, Com &, Com 7 |
’ ubemehmen |[ beenden ][ Hilfe ] | Gerate-Manager l.

2.B. COM-Port 2 die_\/erbindung mit der RMX-PC-Zentrale aktivieren



Uber den Button <Gerate-Manager> kann die Schnittstelle bei Bedarf konfiguriert werden —
gleiche Einstellungen in ST-TRAIN/RMX-PC-Zentrale vornehmen!
Mit <Ubernehmen> werden die Einstellungen abgespeichert.

Danach auf die Karteikarte <BUS> wechseln.

Autostart | Ciptilc | Blocks / Werzogenng I Weichen / Strg
Signale/Taster/Fahrstr. | Bus | Schnitistellen | Autofahrt | Netzweds | Ende

alctiviert an 5¥1
Bus [ Loks, angeschiossen an Com-Port /

“ Bus 1, angeschlossen an Com-Port & & und den COM-Port. wie

unter Schnittstellen einstellen, aktivieren und mit <ibernehmen> speichern.
Danach sollte die Verbindung im Hauptmen( durch die grin leuchtende LED-Anzeige aktiviert
sein.

Zusammenfassung:

Fur die Verwendung mit RMX miissen alle Fahrzeugdecoder im SX1-Format in der
LokDB von ST-Train eingetragen werden!

Da RMX nur max. 16 Zusatzfunktionen bedienen kann, mussen im SX1-Format fur die
Ansteuerung per RMX der SX2- und DCC-Decoder in der LokDB von ST-Train bei
Bedarf auch die Zusatzfunktionen 1 ... 8 und 9 ... 16 aktiviert werden.

Bitte beachten, dass je nach Zusatzkanal dann auch 1 oder 2 SX1-Adressen im
System zusatzlich bendétigt werden, d.h. ein DCC- oder SX2-Fahrzeugdecoder
belegt in diesem Fall bis zu 3 aufeinanderfolgende SX1-Adressen!

Die SX1-Adressen aus der LokDB von ST-Train werden danach unter RMX als
Translateradressen den in der RMX-Lokdatenbank eingepflegten SX2 oder DCC
Fahrzeugen zugeordnet. SX1-Decoder werden direkt mit ihren Adressen angesprochen.
Danach kann eine in der Lokdatenbank von ST-TRAIN eingepflegte SX2-/DCC-Lok
mittels Fahrregler gesteuert werden.

Die Fahrspannung ist sowohl aus der RMX-PC-Zentrale als auch aus ST-TRAIN heraus
schaltbar und die Anlage kann aus ST-TRAIN heraus gesteuert werden.

Fahrbetrieb kann mit einem Fahrregler oder Fahrplan aus ST-TRAIN, der manuelle
Fahrbetrieb auch zusatzlich mit einem Fahrregler aus der RMX-PC-Zentrale erfolgen.

Testlok rmx |7 Keina lalk H D- RMX-Fah lor DCC
— _ _ Ri01, A9, 5X1, B -Fahrregler
| Licht | a5 o d : " =] / Adr. 55
- - | |Lak Testlok rm - Sal 10 =5
o [l R o s . I | Im ST-TRAIN Fahrregler
- i : - als SX1-Adr. 39
| F2 | _ F10 [ 10] okmH 5[] [0
F3 E F11 o —E Synchrone Fahrregler
= Ea] CIETESL IR E und Funktionen, die in
= | JIE = ST-TRAIN oder im
_ : ; _ _ Fahrregler der RMX-PC-
Fe (= F14 Zentrale aktiv sind.
L == NI " F15 Bitte den Versatz bei den
1 - Zusatzfunktionen
& © ’ Fis beachten
| & > v




18. Upgrade von V3 auf V4

Gleisplane und Fahrplane kénnen unter Einstellungen - Autostart Gber <durchsuchen> in ST-
TRAIN V4 aus ST-TRAIN V3 Ubernommen und dann mit <speichern unter> in das ST-TRAIN V4
Verzeichnis (Ordner beachten!) abgespeichert werden.

[leizhild/Stelwerk

[v laden 1 Starthild durchzuchen ...

|EZ"\P[D§|TEMME"55T'T RalM_Serer Wa\Stellverk \ST_Train_Stammtizch. B

Fahrplan

[v laden [ ausfihren [ ZE ein durchsuchen ...

|E:'\F‘ru:ugramme'xST-TH.-'-‘-.IN_Sewer_\-‘d'xFahrplan"\ST TRAIM STAMMTISCH

Die Lokdatenbank (im Ordner ST-TRAIN Server V3 — Datei ,LokDB V3.dat) in den Ordner der
ST-TRAIN V4 einkopieren und die Abfrage mit <JA> beantworten.
Damit wird die Datenbank ubernommen und kann in ST-TRAIN V4 sefort verwendet werden.

2] [ L — | |Kommandas ‘t4.Lang DE 61 KE LANG_DE-Datei
o Bilder - Lu:ukDatenI:uank Server Wdb 217 KB OBX-Datei
&) Fahrplan |*|LokDE Prog v4.Lang P 13KE LANG_DE-Datei
) Help =] LokDE ¥3.dat 10KB OrCADPSpiceADd. 1.,
£ sound =] LokDE v3.pref 1KE PREF-Datei
= | LokDE ¥3 SAVE 317.0AT BKE OrCADPSpicedDa. 1.,

Eine andere Mdglichkeit der Datenlibernahme besteht durch eine Datensicherung mit
anschliefender Rucksicherung.

Bitte beachten, dass bei der Datenlibernahme von ST-TRAIN V3 auch nur SX1-Loks
ubernommen werden konnen — alle anderen Format-Loks kdnnen erst ab V4 in der
Lokdatenbank hinterlegt werden.

Das Anlegen neuer Loks sollte erst nach der Ubernahme der Lok-Datenbank erfolgen, da die
LokDB kpl. Uberschrieben und als LokDB V4 neu angelegt wird.



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

19. Lizenz erweitern

Die Lizenz fir ST-TRAIN kann aus dem Hauptmenu heraus erweitert werden, da es am Anfang
nicht immer Uberschaubar ist, wie umfangreich die Anlage im Ausbau wird.

Die Lizenz kann erweitert werden fur Sequenzen, Blécke, Weichen, Signale und Bilder

Die Anforderung der Lizenzerweiterung kann per Mail oder per Post vorgenommen werden.

- Hauptmenu aufrufen

B ST-TRAIM Server ¥3.17 © by MTTM Modellbahn Technik Team Miinchen

Sprache Hilfe

Inkternet MTTM
Ot Internet ST-TRAIN f.g4|:|| B

i Meue Yersion suchen ST-TRAINM Hauptrmend

_ Lizenz-Objekke erweitern Stellpult und Fahrplanablauf

w1

| MeuerungenYer&derungen anzeigen Fahrplan-Eingabe

(b5 | e W-id

PR HEED wes Fahrstrassen-Eingabe
.
- Info

- aus dem Pulldown-Menu — Lizenz-Objekte erweitern wahlen

Die Lizenzdatei wurde erzeugt:

Im Verzeichnis: C:\Program Fles®ST-TRAIN_Server_Vd
Mit Dateinamen: LizenzDaten bd M

Mach Anklicken von OK wird Ober das folgende Programm die ST-TRAIN Lizenzanforderung I
erzeugt. Klicken Sie dot dann bitte auf  Erstelle Transaltionsanforderung
WICHTIG: Sie werden dann aufgefordert, ein Verzeichnis und einen Dateinamen einzugeben.

Wahlen Sie dazu das Verzeichnis: C:“\Program Files ST-TRAIN Server V4
und geben bitte den Dateinamen:  LizenzDaten ndr

Per EMail {Anhang): Erweiterung@mitm de

Per Post (Diskette): MTTM Modelbahn Technik Team Minchen
Wassertumstr. 30
85551 Kirchheim

|
l Bitte senden Sie die beiden oben genannten Diateien zu MTTM: l

Bitte Uberweizen Sie den Betrag von: 5300 €
auf folgendes Konto:  KTO-Mr: 390 270 353, BLZ: 70 250 150 l
Kreissparkasse Minchen Stamberg
IBAN: DEGS 7025 0150 0390 2703 53
I SWIFT-BIC: BYLADEMTKMS

Sie erhalten dann von MTTM eine Aktivierungs-Datei. Diese kopieren Sie bitte
in das Verzeichnis: C:“Frogram Fles"ST-TRAIN Server V4

Danach muss diese Datei Uber den Mendpunkt ‘Info - Lizenz-Objekte erwetem’
noch aktiviert werden {Uber ‘Aktivierungskode ausfuhren’).

" | Ok | | Drucken | | Abbrechen |

Wichtig — Bitte die Vorgaben im Textfenster beachten!

240 © Hans-Jochen Bachmann — Edition 2023



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

Die dann erscheinende Abfrage fiir die Erstellung der Transaktion ist mit <JA> zu quittieren!
Von MTTM wird dann eine Lizenzerweiterungsdatei, z.B. per Mail, zuriickgeschickt.
Diese Datei muss in das Hauptverzeichnis von ST-TRAIN

,C:/Programme/ST_TRAINV3_Server*
bzw.
,C:/Programme/ST_TRAINV4_Server®

einkopiert werden.
Danach ist im Hauptmenu von ST-TRAIN der Menupunkt ,Info ---> Lizenzobjekte erweitern® zu
offnen und dort auf ,Aktivieren“ zu klicken.

Damit aktualisiert die Datei auf dem USB-Stick die Lizenzobjekte fir ST-TRAIN!

(M ST-TRAIN Lizenz-Objekte enweitern I o 0 X B
versand - ] - s it =L =
Name: Max Mustermann
Versandart i
@ per Intemet Strasse:
) per Post FLZ Ot 01111 Irgendwo
EMail:
. i
Lizenz
| Anzahl Abtuell MNeu Preis I
Sequenzen: 14 - £
Bilder: 1 | v £ l
Blocks: 1 40 - 1 e
Weichen: 32 | 20 3 I
Signale: 16 - £ F
' satelco FB: a |1 - 38.00 £ .
15.00 & I
'
|
Wersenden Blctiviersn

Neu in V4.10 - Lizenzerweiterung ST-TRAIN, u.a. fur satelco-IR Fernbedienung
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ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

20. ST-TRAIN deinstallieren

Die De-Installation von ST-TRAIN ist nicht als Programmeintrag vorhanden, sondern die
Deinstallationsroutine muss im Ordner von ST-TRAIN gestartet werden.
Fir Modellbahner, die mit dem PC nicht so vertraut sind — hier die Kurzanleitung.

____ T - e R e = -
) () |
) macrmolt rofd s :i L i
TEL K PG UM [ ST_PREF Modiron V3 crel ST_PREF Shelpuk_Cleet V...
T Meresoft 500 Serenr Corg 'ﬁ FREF-LIM [ETe] | FFEr-Dun
B Micreanlt Srnchioniialion ! | = =1 I
1 23 Micramoft Wosussd Shho "
" G s ) S ) Taem
3 Miria Makar | LR I 2= )
(o rasls,org : =
120 ey ST-TIRAIN Server fent w3
1) iR gaming foes e
3 NalMssting Frigg drtacial emy el E vl e e s b ?
10 Fotbon LRlEws | & et
1) Ol Sanrvidmi n
) O Cisrvet Enttarms iodgssidag Pragrami von #vem Compuier
£ 00 Softwars ST-TRAIN Server (Versian 3.17)
2 Outlock: Exproms | Liuche she]] Oabsien i Vermschn (ol O sroedsieien] L]
2 G Tirm s et et s
1 raustnrh diglal
izl OF Abtvechen I
I} Snapmbok Vet
) STTRAIN Smrvai V3
= | s} Uarirest sl it
r = | 3 Fabuplan 'E i | Urieatalacie
| 3 bk L : :
d 3 Sound ——— ;
~ - T | 3 Stabork S Bl Todthmer
= a— v \ = EE =
- A= :

_m S8 L sieomemddt i, | IF ST-TRAIM Server B o«

1. Im Explorer unter Programme den Eintrag ST-TRAIN_Server_V3 (Ordner) 6ffnen - mit
rechter Maustaste auf Start klicken und mit linker Maustaste im KontextmenU den
Explorer auswahlen.

2. Im rechten Fenster den Eintrag Uninstall.exe suchen (scrollen) und mit Doppelklick
aktivieren — es startet das ST-TRAIN Deinstallationsprogramm, welches ST-TRAIN vom
PC entfernt.

3. vor den Klick auf OK noch das Hakchen fur Losche alles setzen, wenn alle Dateien
entfernt werden sollen.

4. auf OK klicken und die Deinstallation von ST-TRAIN einschl. aller Komponenten wird
ausgefuhrt.

5. Nach der erfolgreichen Deinstallation sollte der USB-Dongle vom USB-Anschluss
entfernt werden.

Far die Deinstallation von ST-TRAIN V4 gilt analog der gleiche Ablauf.

HINWEIS:

Wenn ST-TRAIN wegen PC-Wechsel auf einem neuen PC installiert werden soll, bitte nicht
vergessen die Daten vorher auf einem externen Datentrager (USB-Stick, CD etc.) zu sichern
(Gleisbild/Fahrplan/Lokdatenbank/Sound-Ordner/HTX-Datei). Des Weiteren individuell
angelegte Ordner/Dateien im ST-TRAIN Verzeichnis handisch umkopieren!

Vorher erstellte Sreenshots von den ST-TRAIN Einstellungen sind bei einer Neuinstallation
sehr hilfreich.
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21. Fahrplan - Beispiele

Umfangreiche Fahrplane sollten immer strukturiert in Fahrablaufe aufgeteilt werden.
Dies ermoglicht durch Sprungbefehle eine einfache Mehrfachnutzung der einzelnen
Unterprogramme fur Fahrablaufe.
z.B.: Teil 1 — Hauptteil mit Lok-spezifischen Anweisungen, Start & Ende
Teil 2 — Unterprogramm(e) Weichen (Mehrfachnutzung)
Teil 3 — Unterprogramm(e) Blockstreckenbetrieb (Mehrfachnutzung)
Teil 4 — Schattenbahnhofsteuerung/Ablauf automatische Gleiswahl

Beispiel 1

Es wurde Uber den Programmteil Lokdatenbank die Lok mit der Loknummer BR38-5476 in die
Lokdatenbank eingegeben.

Das erste Beispiel lasst diese Lok anfahren, die Lok fahrt 20 Sekunden und dann, egal wo sie
gerade ist, wieder abbremsen. Die Massensimulation, also der Faktor der bestimmt, wie schnell
die Lok beschleunigt bzw. abgebremst wird, bezieht dieses Beispiel aus dem Eintrag in der
Lokdatenbank und wird nicht explizit in das <Feld Nr. 11> im Fahrplan Ubernommen.

Natdirlich kann in den Aktionen 1 und 3 auch unter ,Verz“ im <Feld Nr. II> ein Wert flr die
Massensimulation (Beschleunigen / Abbremsen) eingetragen werden. Nur wenn dort nichts
eingetragen wird — werden die Werte aus der Lokdatenbank entnommen.

Aktion Fommando | Farmmardo || Mr. 1 Lok # D atei Hr. 1l Jin MEIM

1 e Lok fahren auf Fahrstufe FS 22 Lok BR38-5476
2 {n Timer Sekunden absetzen und warten Tmr 10 Sek 20
3 mes Lok fahren auf Fahrstufe FS 0 Lok  BR3B-5476
4
Aktion 1 Lok BR38-5476 auf Fahrstufe 22 beschleunigen.
Aktion 2 Timer 10 (Eieruhr) aus 20 Sek. aufziehen und warten, bis er abgelaufen ist.
Aktion 3 Lok BR38-5476 auf Fahrstufe O fahren, also anhalten.
Aktion 4 ist ein Leerfeld — die Sequenz ist beendet.

Beim Ablauf dieses Beispieles ist zu sehen, dass der Timer schon lauft, wahrend die Lok noch
beschleunigt. Dies liegt in der Besonderheit der Lok-Kommandos. Das Beschleunigen oder
Abbremsen der Lok wird Uber dieses Kommando nur abgesetzt. Das Kommando selbst ist damit
beendet und es wird mit dem nachsten Kommando weiter gemacht, wahrend die Lok auf die
entsprechende Fahrstufe gebracht wird.

Beispiel 2

Dieses Beispiel lasst das Licht der Lok im Sekundentakt blinken.

Altion Kammanda | Kommanda || Mr. 1 Lok / Datei Ml J& MEIN

1 mes Lok Licht einschalten Test BR3B-5476

2 & Timer Sekunden absetzen und warten Tmr 10 Sek 1
3 e Lok Licht ausschalten Test BR3B-5476

4 ¢ Timer Sekunden absetzen und warten Tmr 10 Sek 1
5 = Gehezu Aktion Mummer skt 1

5]

Aktion 1 Licht der Lok BR38-5476 einschalten

Aktion 2 Eine Sekunde warten

Aktion 3 Licht der Lok BR38-5476 ausschalten

Aktion 4 Eine Sekunde warten

Aktion 5 Zurlck zur Aktion 1 und solange wiederholen, bis der Fahrplan ausgeschaltet wird.



Beispiel 3

Uber den Programmteil 'Eingabe des Stellwerk-/Gleisbildes' wurde folgende kleine Anlage
eingegeben:

Die Anlage besteht aus Blockstrecken und Weichen, die tGber Belegtmelder und Servo -
Weichenmodule an das SELECTRIX - System angeschlossen sind.

Aufgabe:

Es soll ausgehend vom Gleis 46 entweder ins Gleis 7 (wenn Taster 7 gedriickt wird) oder ins
Gleis 8 (wenn Taster 8 gedrickt wird) eingefahren werden. Dazu missen die Weichen dem
Fahrweg gemaf gestellt werden (es wird in diesem Beispiel keine Lok gefahren).

flaon K oerandn Enwarmrcnl|| Kl Lok 7 Dk Kl i HER -
g Tests 1h Taster gedrickt (Bld. )
q Testz ob Tastar gedrickt (Bld: ) Tar B
= Waicha chatten auf gerade =il T watan ri 8 1
= ausschalten [Bddachim) ]
= Akban Nummer L
= schaltén auf rund =i Bl watEn 5
e Wache eipaliers il rusd = =i e warkan 'y
A Tasta auzschaitan {Fidschim) ¥ 3 Tasher B susschatior
) Ges aktman Nummer T wnd purlick 7ume Anfang

Aktion 1 Teste, ob Taster 7 gedruckt ist. Wenn ja, mache mit 3 weiter, wenn nein, mit 2
Aktion 2 Teste, ob Taster 8 gedruckt ist. Wenn ja, mache mit 6 weiter, wenn nein, mit 1
Aktion 3 Schalte Weiche 1 auf gerade, mit Verzdgerung von 0,5 Sekunden

Aktion 4 Taster 7 ausschalten

Aktion 5 Gehe zurlick nach 1 (Ablauf beginnt wieder von vorne)

Aktion 6 Schalte Weiche 1 auf rund, mit Verzdégerung von 0,5 Sekunden

Aktion 7 Schalte Weiche 2 auf rund, mit Verzégerung von 0,5 Sekunden

Aktion 8 Taster 8 ausschalten

Aktion 9 Gehe zurlck nach 1 (Ablauf beginnt wieder von vorne)

Ablaufbeschreibung:

Wenn Taster 7 und 8 nicht gedriickt ist, erfolgt der Fahrplanablauf zwischen Aktion 1 und 2,
denn beide Aktionen liefern immer ,Nein®. Da im Feld ,Nein“ der Aktion 1 eine 2 steht, wird bei
nicht gedrucktem Taster 7 als nachste Aktion die Aktion 2 angesprungen. Bei dieser steht im
Feld ,Nein“ eine 1. Da der Taster 8 auch nicht gedrickt ist, wird dadurch wieder zur Aktion 1
verzweigt.

Wenn Taster 7 gedruckt wird, liefert diese Aktion ein Ja zurlick. Da im Feld Ja der Aktion 1 eine
3 steht, wird dadurch zur Aktion 3 verzweigt. Die Aktion 3 stellt die Weiche 1 auf gerade, wartet
dann 0,5 Sekunden und wird beendet. Dadurch ist die ndchste Aktion die Aktion 4. Diese stellt
den Taster 7 auf aus und wird dann beendet. Die nachste Aktion ist dann die Aktion 5. Sie
verzweigt direkt zurlick zur Aktion 1, um das Ganze wieder von vorne zu beginnen.

FAZIT: Wird Taster 7 gedrlckt, wird Weiche 1 auf gerade gestellt.

Wenn Taster 8 gedriickt wird, liefert diese Aktion ein Ja zurtick. Da im Feld Ja der Aktion 2 eine
6 steht, wird dadurch zur Aktion 6 verzweigt. Die Aktion 6 stellt die Weiche 1 auf rund, wartet
dann 0,5 Sekunden und wird beendet. Dadurch ist die ndchste Aktion die Aktion 7. Diese stellt
die Weiche 2 auf rund, wartet dann 0,5 Sekunden und wird beendet. Dadurch ist die nachste
Aktion die Aktion 7. Diese stellt den Taster 8 auf aus und wird dann beendet. Die nachste Aktion



ist dann die Aktion 9. Sie verzweigt direkt zurtick zur Aktion 1, um das Ganze wieder von vorne
zu beginnen.
FAZIT: Wird Taster 8 gedriickt, werden die Weichen 1 und 2 auf abbiegen gestellt.

Beispiel 4

Auf dieser kleinen Anlage soll ein Zug automatisch nach Fahrplan fahren, hier dazu ein kleines
Beispiel.

1 | BR55- 51 .

iz W

Die Lok BR38-5476 soll vom Bahnhof (=]l @l Gber eine freie Strecke (Block 3, 4 und 5) zum
Bahnhof ([Zllefei$l) fahren. Dazu ist folgender Ablauf erforderlich:

A 1) lIst der Ausfahr-Block 3 frei befahrbar, steht er also zur Verfigung?
Wenn JA, mache mit Aktion 2 weiter, wenn NEIN, warte solange,
bis er befahrbar ist, wiederhole Aktion 1.
A 2) Block 3 steht zur Verfugung, dann stelle Weiche 1 auf Gerade.
A 3) Beschleunige die Lok BR38-5476 auf ihre Soll - Fahrgeschwindigkeit.
A 4) Ist die Lok BR38-5476 im Block 3 angekommen, ist der Block 3
belegt? Wenn JA, mache mit Aktion 5 weiter, wenn NEIN,
warte solange, bis sie angekommen ist, wiederhole Aktion 4.
A 5) Lok BR38-5476 ist im Block 3 angekommen.
Ist der Block 4 frei befahrbar, steht er also zur Verfliigung?
Wenn JA, mache mit Aktion 6 weiter, wenn NEIN, bremse die Lok
ab und warte, bis der Block zur Verfigung steht.
Danach beschleunige die Lok wieder und mache mit Aktion 6 weiter.
A 6) Ist die Lok BR38-5476 im Block 4 angekommen, ist der Block 4
belegt? Wenn JA, mache mit Aktion 7 weiter, wenn NEIN,
warte solange, bis sie angekommen ist, wiederhole Aktion 6.
A7) Lok BR38-5476 ist im Block 4 angekommen.
Ist der Block 5 frei befahrbar, steht er also zur Verfugung?
Wenn JA, mache mit Aktion 8 weiter, wenn NEIN, bremse
die Lok ab und warte, bis der Block zur Verfiigung steht.
Dann beschleunige die Lok wieder und mache mit Aktion 8 weiter.
A 8) Schalte Weiche 2 auf gerade.
A 9) Ist die Lok BR38-5476 im Block 5 angekommen, ist der Block 5
belegt? Wenn JA, mache mit Aktion 10 weiter, wenn NEIN,
warte solange, bis sie angekommen ist, wiederhole also Aktion 9.
A 10) Lok BR38-5476 ist im Block 5 angekommen.
Ist der Block 1 frei befahrbar, steht er zur Verfligung?
Wenn JA, mache mit Aktion 11 weiter, wenn NEIN,
bremse die Lok ab und warte, bis der Block zur Verfiigung steht.
Dann beschleunige die Lok wieder und mache mit Aktion 11 weiter.
A 11) Ist die Lok BR38-5476 im Block 1 angekommen, ist der Block 1



belegt? Wenn JA, mache mit Aktion 12 weiter, wenn NEIN,

warte solange, bis sie angekommen ist, wiederhole solange Aktion 11.
A 12) Lok BR38-5476 ist im Block 1 (Bahnhof) angekommen.

Lok abbremsen.

Aktion Kommando | K.ommanda |1 Nr. 1 Lok / Datei Tl J& MEIN
1 s Block anfordern fir Lok Blk 3 Lok BR38-5476 2 1
2 =F Weiche schalten auf gerade Wel =Wl Test  warten Kzt 5
3 e Lok fahren auf Fahrstufe FS 20 Lok BR38-5476 verz 20
4  Teste Block Blk 3 ob belegt g 4
5 mm Block anfordern mit autom. Lokhalt + Freig... Blk 4 Lok  BR3B-5476 Werz 40
6 @ Teste Block Blk 4 oh belagt 7 &
7w Block anfordern mit autom. Lokhalt + Freig... Blk 5 Lok BR38-5476
8 =¥ Weiche schalten auf gerade Wel  =W2 Test warten KZt 5
9 @ Teste Block Blk & oh belegt 10 9
10 s Block anfordern mit autom. Lokhalt + Freig... Blk 1 Lok BR38-5476
11 G Teste Block Blk 1 oh belegt 12 11
12w Lok fahren auf Fahrstufe FS 0 Lok BR38-5476 Werz 40

In diesem kleinen Beispiel lassen sich einige Besonderheiten von ST-TRAIN darstellen. Da z.B.
jeder Block, bevor er befahren wird, angefordert wird, kann es, wenn der Fahrplan richtig
eingegeben wurde, zu keinen Auffahrunfallen kommen. Um dies zu demonstrieren, braucht man
z.B. nur auf den Block 4 eine andere Lok zu stellen. Die BR38-5476 wird im Block 3
abgebremst, da der Block 4 beim anfordern belegt ist (Aktion 5).

Wird die Lok zu schnell oder zu langsam abgebremst, kann in Aktion 5 der optionale
Abbremsfaktor eingegeben werden. Das gilt auch fir die Lok-Kommandos. Setzt man vor das
Abbremsen der Lok in Aktion 12 noch ein Timer Kommando, so wird die Lok erst nach Ablauf
der Summe dieser beiden Zeit abgebremst.

Es empfiehlt sich auch, die Lok schon im Block 5 auf eine geringere Fahrstufe zu bringen, damit
sie langsam in den Bahnhof einfahrt.

Ablaufbeschreibung:

Die BR38-5476 steht im Gleis 1. Sobald der Fahrplan aktiviert wird, versucht diese Sequenz in
der Aktion 1 das Gleis 3 anzufordern. Gelingt ihr das nicht, verweilt sie in Aktion 1. Gelingt dies
(Gleis 3 ist von keiner anderen Lok angefordert und auch nicht physikalisch belegt), wird die
Aktion 1 beendet und es beginnt die Aktion 2.

Aktion 2 schaltet die Weiche 2 auf gerade und wartet 0,5 Sekunden.

Die Aktion 3 beschleunigt die Lok BR38-5476 auf Fahrstufe 20.

Die Aktion 4 wartet, bis die Lok physikalisch im Gleis 3 ist und erst dann beginnt die Aktion 5.
Die Aktion 5 fordert das Gleis 4 an. Die Besonderheit hierbei ist, dass flir den Fall, dass das
Gleis nicht frei ist (angefordert von anderer Lok oder physikalisch belegt), die Lok automatisch
abgebremst wird und erst nach Freigabe des Blocks durch die andere Lok wieder anfahrt. Damit
die Lok nicht abrupt anhalt, wird der Verzégerungswert, der in der Lokdatenbank eingetragen ist,
hier im Fahrplan verwendet.

Die Aktion 6 wird also erst dann erreicht, wenn die Aktion 5 erfolgreich war.

In der Aktion 6 wird gewartet, bis die Lok im Gleis 4 ist.

Ist dies geschehen, fordert die Aktion 7 das Gleis 5 an. Auch hier wiirde die Lok bei belegtem
Gleis 5 automatisch mit der AFB aus der Lokdatenbank abgebremst.

Die Aktion 8 schaltet die Weiche 1 auf gerade und wartet 0,5 Sekunden.

In Aktion 9 wird gewartet, bis die Lok im Gleis 5 ist.



Aktion 10 wird das Gleis 1 mit automatischem Lokhalt angefordert.
In Aktion 11 wird gewartet, bis die Lok im Gleis 1 (Bahnhof) ist.

Ist dies geschehen, wird sie in Aktion 12 auf Fahrstufe 0 mit Verzogerung abgebremst.

Auch hier kann eine ST-TRAIN Eigenheit sichtbar gemacht werden:

Beim Eintreffen der Lok in einem Block wird immer der nachste Block angefordert und der
zurtickliegende Block freigegeben, wie z.B.:

A6 Teste Gleis 4 belegt
Die Aktion 6 wird erst dann verlassen, wenn die Lok vom Gleis 3 in das Gleis 4 einfahrt

A7 Anfordern Gleis 5
Hier wird das nachste Gleis angefordert
Normalerweise sollte dann das zuriickliegende Gleis freigegeben
werden. Da dieses aber mit automatischer Freigabe angefordert wurde,
kann dieser Schritt hier entfallen.

Beispiel 5

Aufgabenstellung — Einrichtung einer einmaligen Pendelfahrt

Der Zug soll von Gleis 11 startend einmal Uber Gleis 9 nach Block 29 und wieder zurlck Uber
Gleis 8 nach Gleis 11 fahren. Um sicherzustellen, dass Weichen im Fahrweg von einer anderen
Zugfahrt nicht dem Fahrweg entsprechen, missen alle im Fahrweg sich befindlichen Weichen
gestellt werden. Da Pendelfahrten meist als Parallelfahrten innerhalb der Weichenstrassen
ausgefuhrt werden, kann hierfir keine Fahrstrasse fur die Pendelfahrt eingerichtet werden, da
alle Weichen anderen Blocken zugeordnet sind (der Gleisplanausschnitt stellt nur sinnbildlich
eine Pendelstrecke dar — der Fahrplan beschreibt den Ablauf der Pendelfahrt konkret).

WL P —

Prog.-Gleis

| 33|

=
_Glll Vel |

|25 21

|G 51 i
ok | okt 1 CkuizA Wl 8 DRz

Ablaufbeschreibung der Pendelfahrt:
Die im Fahrweg liegenden Weichen sind in Unterprogrammen als Weichenstrassen hinterlegt!

- Loknamen auf Block setzen (Gl.11 = ,V60“) — mit BM8i wird die Loknummer automatisch erkannt.

- Festlegung der Fahrtrichtung (hier = vorwarts).

- Gleis 9 abfragen, ob von anderem Zug besetzt, wenn NEIN, dann anfordern.

- Unterprogramm aufrufen, um die Weichen fir die Ausfahrt von Gleis 11 nach Gleis 9 zu
stellen.

- Wenn alle Weichen erfolgreich gestellt — Lok anfahren bis zum Gleis 9.

- Ist Gleis 9 erreicht, Weichen stellen fir Fahrt von Gleis 9 nach Gleis 17

- Block fur Lok anfordern. Weiterfahrt ohne Halt.

- Ist Gleis 17 erreicht — wird Gleis 9 freigegeben und die Lok mit der vorgegebenen
Verzdgerung bis zum Stillstand abgebremst.

- Abfrage ob Lok Fahrstufe 0 erreicht hat — wenn JA erfolgt Fahrtrichtungsumschaltung.

- Timer fur zufallige verzogerte Rickfahrt setzen (Rlckfahrt hier im Intervall von 2 ... 15's).

- Fahrt von Gleis 17 mit Weichenstellung zu Gleis 8 und anfordern

- Ist Gleis 8 erreicht — Gleis 17 freigeben — Weichen fur Fahrt von Gleis 8 nach Gleis 11
stellen und Gleis 11 anfordern.

- Ist Gleis 11 erreicht — Lok abbremsen bis zum Halt und Gleis 8 freigeben



Der zugehorige Fahrplan-Ablauf in der Darstellung mit der Fahrplan-Lupe sieht folgendermalien
aus (das Kommando — ,Loknamen auf Block setzen® ist hier nicht dargestellt):

Bitte Beachten — der Fahrplan muss in der Darstellung der Fahrplan-Lupe von unten gelesen werden — die
erste Aktion steht unten, die letzte Aktion an oberster Stelle!

Ak’t knmmand-n . -Nummer-1. . |-_D-|.{ - Nummeri Ja N-eih .I;<.0mmen.t-ar

100 Lok fahren auf Fahrstufe F5: 0 Lok B0 Werz 5 Halt auf G111
99 Teste Block Blk: 34 oh: belegt 100 &4 G111 erreicht ?
98  Block anfordern fir Lok Blk: 34 Lak: W B0 Lelz] 93
232 Gehe zu zurick van Unter...
231 Wveiche schalten suf rund Weii 12 Test testen o CkW 11 nach G118
230 Wveiche schalten sufrund  Weil 11 Test testen o DRV 112 Abzweiy
229 ‘Wweiche schalten aufrund  Weii 18 Test testen ol W13 Abaweig
97 Gehe zu Unterprogramm Akt 229 Weichen GLE -= Gl.11
96 Block freinehen van Lok Blk: 30 Lok: ¥ 60 Gleis 17 freigehen
95 Teste Block Blk; 27 oh; belent ag 95 Gleiz 8
152 Gehe zu zurick van Unter...
151 ‘Weiche schalten aufrund — Yweii 18 Test testen 0 Dk 212
140 ‘Wweiche schalten suf rund Weil 17 Test testen o Dk 201
149 ‘Wveiche schalten aufgera.. Wei 22 Test testen Ll T W14 gerade
94 Gehe zu Unterprogramm Akt 149 Weichen GL1T --= G1.B
93 Lok fahren auf Fahrstufe F5: 24 Lok: ¥ B0 Verz 20
92 Block anfordern mit suto..  Blk 27 Lok v B0 Warz 10 Gleis 8 frai ?
91  Timer Sekunden Zufillig ... Tmr 84 Selk; 14 sporadische Verzdgerung 2 ... 1915
90 Lok Fahrtrichtung umsch... Lok v 60
89 Teste oh Lokfahrstufe err.. FS: 0 Lok: v 60 a0 849 Ahfrage - oh Lok steht
88 Lokfahren auf Fahrstufe F5: 0 Lok v B0 Werz 40
87 Teste Block Blk; 30 ah: heleat a3 ar
86  Block anfordern fir Lok Blk: 30 Lak: W B0 a7 86 Gleis 17
142 Gehe zu zurdck von Unter ..
141 ‘Wweiche schalten sufgera... Wei 22 Test testen o W14 gerade
140 ‘Weiche schalten aufrund — Yweii 18 Test testen K7t & Dkl 212
139 Wweiche schalten aufgera... Wei 17 Test testen ol Dk 201
85 Gehe zu Unterprogramm Akt 139 Weichen G149 --= GI17
84  Block freigeben von Lok Blk; 34 Lok v 60 Freigabe Gleis 11
83 Teste Block Blk; 28 ah: heleat a4 a3 Eleis 9 arreicht
82 Lok fahren auf Fahrstufe F5: 24 Lok ¥ 60 Werz f Abfahrt Bauzug
162 Gehe zu zuridck von Unter ..
161 Wveiche schalten aufgera.. Wei 12 Test testen ol T CkW 111 nach 1.9
160 Weiche schalten aufrund  Wei: 11 Test testen ol Dk 102 Abaweiy
188 ‘WWeiche schalten aufrund  Wei 18 Test testen kEt A W3 Abrweein
81 Gehe zu Unterprogramm Akt 159 Weichen G111 -Gl 9
80 Block anfordern mit auta.. Bk 28 Lak: W B0 Verz 5§ Gleis 9 frei ?
73 Lok aufvonwrsfahit Lok 60 Bauzug fAihtt nach rechts
78 Kommentar FPendelfahrt Bauzug

Fahrplanausschnitt (Darstellung Fahrplan-Lupe)

Anmerkung:
Sporadische Abfahrten lockern die Zugfolgen auf der Modellbahn auf, bei richtiger Blockabsicherung

kénnen so auch unterschiedliche Fahrzeiten von Zigen auf gleicher Strecke ohne starre Ablaufe realisiert
werden.
AuRerdem ist es weiter mdglich Zugfahrten auch nach Wochentagen festzulegen.

Sollen mehrere Pendelfahrten ablaufen, so kann mithilfe des Kommandos ,Zahler ... , eine einzige
Fahrstreckenbeschreibung fur mehrmalige Ablaufe genutzt werden.
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Beispiel 6 — Sound- bzw. SUSI- Funktionen im Fahrplan

Ausschnitt Fahrplan (Beispiel mtx Soundlok BR218 215-2)

Zugfahrtstart - beispielhafte Auswahl der verwendeten Funktionen FO, F1, F2, F6, F10

Lok auf VorwartsFshrt Lok BR218 5KX2

== Block Namen setzen fir Lok Bk 24 Lok BR218 5XZ Startblock = Gless 5

- Lok Fusalz SUST M ] Lok BR218 5X2 fust 1 rete Schiesshichter AUS
& Teste ch Uhrzest erreicht Zeit 1008 Fal (-] Abfahrt Regie GLS --> GLE
?  Hilfe-Text zusgeben Hn 8 Abfahrt-Text

- Lok Licht eirschalten Lok  BR21H 5XZ Fronticht EIN

& Timer Sekunden sbsetzen und warten Tmr 5 Sek 1

W Lok Zusatz SUS] M EEH Lok BR218 S5XZ Zust 1 Kompressor EIN

(% Timer Sekunden shsetzen und warten Tmr 5 Sekc 1

i Lok Zusatz-FunkionenSUSI m 1 Lok BR218 5X2 Fust 0 Fahrerstandbeleuchbung AUS
& Timer Sekunden zhsetzen und warken Tmr 51 Sek 3

. Lok Zusatz-Funkionen/SUST =1 2 Lok BR213 SXZ fust 1 Motorfahrgersusch EIN

Zugfahrtende — Ausschalten der Fahrfunktionen und Einschalten der Fihrerstandsbeleuchtung

B Lok fahren auf Fahrstufe FS A Lok  BRZ18 5¥2 Verr 120 mittiger Halt am Bstg.

@ Teste ob Lokfahestufe emaicht Fs '@ Lok  BRZ18 5¥2 35 34 Lokstllstand?

s Lok Pusatr-Funkionen/SUST 2 Lok  BR218 5X2 Zust 0 Fahrgerausch ALIS

& Timer Selanden absetzen und warten Tmr 52 Sek 1

W Lok Tusatz-FunkionenSUST Frl 1 Lok BR218 5X2 Zist 1 Fohrerstandsbelenchiung EIN
& Timer Selamdan absetzen und warten Tmr 53 Sek 2

e Lok Zusatz-FunkionenSUST 10 Lok BR218 5X2 Zust 0 Kompressor AUS

Beispiel - Funktionstastenbelegung der mtx BR 218 215-4 (SX2 oder DCC Funktionalitat)

F 0 = Stirnbeleuchtung (Fahrtrichtungsabhangig)

F 1= Fuhrerstandbeleuchtung (nur schaltbar, wenn auch F0 = EIN)

F 2 = Betriebsgerausch / Fahrgerausch und wenn F2 = AUS - Bremsdruck ablassen

F 3= Horn 1 (kraftig)

F 4 = Rangiergang — in Verbindung mit FO = EIN — fahrtrichtungsabhangiges Licht
(vorw. = weild, rickw. = rot)

F 5= Bremsenquietschen " abschalten — funktional nur zu héren wenn F2 = EIN

F 6 = Stirnbeleuchtung Fiihrerstand 2 = AUS

F7= Horn2

F 8 = Stirnbeleuchtung: Fuhrerstand 1 aus

F 9 = Hilfsdiesel (gibt es bei der BR218 im Original nicht, hért sich aber gut an)

F10 = Kompressor

F11 = Schaffnerpfiff (sollte zeitlich begrenzt werden — Voreinstellung = Dauerfunktion)

R Bremsenquietschen ist nur bei starkem Abbremsen hoérbar, z.B. bei manueller Steuerung.

Zusatzlich programmierte Funktion:

F12 = Rangiergang mit beidseitiger Beleuchtung 3 x weil} (FO = AUS)

F12 = Rangiergang > CV 46 = 131 bzw. SX2 PA 74 = 131 programmiert. Beide Spitzenlichter
leuchten weil® und der Rangiergang ist eingeschaltet.

HINWEIS: Hierbei muss F 0 = AUS geschaltet sein, da sonst auf einer Seite weil} und rot
zusammen leuchten wurden!

Fir reine SX1-Nutzer ist die Programmierung mit Zusatzadresse (D&H Programmierung)
erforderlich und es kénnen nicht alle Decoderfunktionen wie oben angegeben sofort genutzt
werden (besser ist Programmierung bzw. Mapping unter SX2 oder DCC).

Unter DCC kann die Railcomfahigkeit per Update (z.B. DH10C, DH18A) erreicht werden.
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22. Ubersicht - Erweiterungen

Update:

Mit den Updates auf die Versionen V4.2x wird eine neue erweiterte LokDB V4 erstellt.

Diese Abfrage sollte mit <JA> beantwortet werden — die bisherige LokDB V3 bleibt erhalten

|7] LokDB_V3.dat 08.06.2016 05:51 DAT-Datei 19 KB
|| LokDB_V3.pref 09,06.2016 11:05 PREF-Datei 1KE
|7] LokDB_V4.dat 09,06.2016 11:03 DAT-Datei 23KB
Lok Datenbank:
Die Decoderliste in der Lokdatenbank wurde erweitert
Datei  Mavigation Lokname Hilfe
EAvag Lokbezeichnung Sysiem Dec

BR245 =

(SX1+5X2DCC)

Heimal- [U16A0 (SX1+5X2-DCC)
Betriebswerk DH16A-1  (SX1+5X2+DCC)
Hochstgd DH16A2  (SX1+5X2+DCC)
schwindigiked DH16A-3  (SX1+5X2+DCT)

(5X1+5x2+DCC)

Hersteler Amolt e

DHP161

(5X1+5X2+DCCY

Programmierung Sounddecoder — erweiterte Parameterliste

SELECTRIX 2 (5X2) =~

Ab V4.22 ist auch der bisherige
MTTM Android Fahrregler V1.02
auf Grund der geanderten LokDB

nicht mehr verwendbar.

Die neue App V2 ist im Download
unter www.MTTM.de verfugbar

Parameter Bezeichnung

Par 311 5D Funktionszuordnung Fahrgerausch
Par 312 5D Funktionszuordnung Mebengerausch
Par 313 S0 Funktionszuordnung Schaltgerausch
Par 314 5D Funktionszuordnung Bremsgerausch
Par 315 5D Funktionszuordnung Soundablauf 3
Par 316 5D Funktionszuordnung Soundablauf 4
Par 317 5D Funktionszuordnung Soundablauf 5
Par 318 5D Funktionszuordnung Soundablauf &
Par 319 S0 Funktionszuordnung Soundablauf 7
Par 320 S0 Funktionszuordnung Soundablauf 8
Par 321 5D Funktionszuordnung Soundablauf 9

Gespeichert

SE8S28888888

In der LokDB ist per Button das Gleissystem umschaltbar

250

Gelesen Standard Mazowert
001 029
001 029
000 029
007 029
002 029
003 029
004 029
005 029
006 029
009 029
010 029

© Hans-Jochen Bachmann — Edition 2023


http://www.mttm.de/

ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

| speichem | |.ﬁnzeige loschen ” Lok laschen
‘\Fﬂzahl der Loks in der Lo

Systemn-Format : SX1+5%2+DCC

S Button - Format umschalten

Ausmessen Uberarbeitung — hier ist es nun mdglich per Button die ZE ein/aus zu schalten

- ] Messen von Messen bis Maximale
e " SR Fabwatufe |14 Fahrstufe 110 Fahrstufe 127

Neue Lok anlegen > es erfolgt bei der ersten Speicherung eine Sicherheitsabfrage, ob diese
Lok auch gespeichert werden soll. Bei Anderungen unbedingt Hakchen
setzen!

[ Neue Lok L‘-'"‘“”"’J

_-"-I Soll die Lok: V200 Doppel

~ als neue Lok in der Lokdatenbank gespeichert werden?

Fahrplan:
Ab V4.22 ist ein neues Fahrplankommando <Teste Format> verfiigbar, welches einen

Lokwechsel zwischen den Formaten in einer Sequenz ermdglicht.

Stellwerk:
Alle gedffneten Fahrregler im Stellwerk kdnnen Uber die Tastenkombination <Strg> + <Q>
geschlossen bzw. verborgen werden. Die Lokzuordnungen auf den Fahrreglern bleiben erhalten.

Lokliste im Stellwerk

T —— R

Lokbezeichnung Decoderadresse Verzogerung Betriebszeit  Wartungsintervall ausgemessen
y| 101 13 (DCC) 10 3836 4200 nein
BR 21& & (5X1) 10 3558 42300 ja
BR 232 2 (5X1) 10 2420 3600 ja
BRZ15 15 (SX1) 10 4714 5400 nein

BRZ16 bg 16 (SX1) 10 182 3600 nein -

II BR218 SX2 218 (5X2) L] 126 3600 nein i
BRZ185ound 218 (DCC) 10 2213 [i] nein
BR245 245 (5X2) 10 LT 3600 nein
BRS4 94 (SX7) ] 12 1] nein
DE1D1 18 (5X1) L] 2868 5400 nein

Desiro 24 (SX1) 10 1320 4364 nein m
| E110 10 5% 10 3528 5376 nein
il E143 4 (SX1) 10 2254 H400 ja
il E44 44 (SX1) 10 1611 3600 nein
E10 10 (SX1) 10 15 1] nein

| E155 185 (SX2) 20 1723 BA00 nein |
e W IC¥ 1 W1 m st

Die Lokliste im Stellwerk listet ab V4.22 auch die SX2 & DCC Lok Adressen auf

APP V2 — zur Steuerung per Smartphone wurde die neue App V2 verfiigbar.

251 © Hans-Jochen Bachmann — Edition 2023



ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)

Ab dem Update von ST-TRAIN V4.24 sind in Verbindung mit der FCC in den
Fahrreglern bis zu 32 SX2- bzw. 28 DCC-Zusatzfunktionen verfugbar.

Lok Datenbank:

Der Fahrregler fur das direkte Fahren in der Lokdatenbank wurde erweitert und es kénnen in
diesem Fahrregler bis zu 32 SX2- und bis zu 28 DCC-Zusatzfunktionen sofort getestet werden.

M Lokfahrregler ~ SX1+5X2+DCC X
\ST-TRAIN_Server
Lokbezeichnung [BR218Sound ¥ _Server,
Fahrstife [0 | | Stopp CIG [JHom laden... Bide
l eine Wartung/neuer L
Lokdecoder-System System-Format s
DCClang - 126 FS, Adr: 218 umstellen i i
Fahtrichtung Zertraleinhet |
@ Vorwarts O Riickwifts @Ass OBn
61 55 59
7 | [575 | [622
F8 F7 F6 F5 F4 F3 F2 Fllle 12 1
Fe |7 | [Fa | [Fe | Tz | e | o | /e | PS] [1918 ] [2m.
\ I
24 |3 |[ 2| |[ 20 A9 || F8 || F17 direkt fahren

F32 F31 F30 F23 F28 F27 F26 F25 #N_Sewer_‘u’d\LnkDB

Fahrplan:
Das Fahrplan Kommando ...
B0 e Lok Zusatz-Funkionen/SUSI FN

... wurde ebenfalls erweitert, um bis zu max. 32 Zusatzfunktionen aus dem Fahrplan/heraus zu
aktivieren.

Bereichsfehler fir Wert in Nr. 1 =

Wert: 35 falsch!

FN Minimum: 1

Maximum: 32

Fehlermeldung, wenn Werteliberschreitung
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Stellwerk:

Die Lok — Fahrregler erméglichen durch ein Umschaltfeld ab V4.24 auch das aktive manuelle
Schalten von bis zu max. 32 Zusatzfunktionen (Hakchen setzen aktiviert F17 ... F32)

R: 03, A: 013, DCCK28 (12) Funktionsmenii R: 03, A: 013, DCCK28
Lok | 101 o) sal 072 Ff‘”fﬂG Lok | 101 v|soll 02
Soll W VR soll W

st[ of  OkmH [ 512 E/ bzw. sl ok [ 52
we @ L= H F17 ...F327 w| e 2= 4

F8|[F7][Fe| F5|[F4 ]| F3]F2| Fi A N F24|[F23|[F22|[F21|[F20/[F19|[F18|[F17
F16/[F15/[F14 F13 F12 F11/F10| F9 N v F32 |F31) F30| F29 F28 F27 F26| F25
Fahrregler Darstellung F1 ... F16 (1 Hakchen) und F17 ... F32 (2 Hakchen gesetzt)
! |
thLlul v|sot| 0 5 1ok [v200Depper v|sn11[ 0 (|
Sait ¥ Sol

Das rot hervorgehobene Kreuz
(das sog. SchlieRkreuz) rechts
oben kennzeichnet den
manuell aktivierten Fahrregler
------ . im Stellwerk

st| 0f OkmH | 5 [0 | of 00kmH
wi | @ > = 4 BH -
’ Ro4A032 21279 |
Lok [BR231-D-2u v |sa] 02

Soll § | o] 00kmH [ 10120 | goy 005 sx2127

[ 0] okma (180 = (] w8 W | 2[5 o H | Lek[BR2ss eS|

wd %> = = BT o 52
{]'Kme |:: ]
F8| F7 F6 F5F4 F3 F2| F1 M!E 110 w|5,=ﬂl 0 =

w |

F16 F15/F14 F13F12 F11/F10 (F9 50 B — 1 [z [ ][ =N HH

LI, | e w o) e |

Fehlermeldung:
Lok ist nicht in der FCC bzw.
im System angemeldet

HINWEIS:

Die beschriebenen Funktionserweiterungen ab ST.TRAIN Version V4.24 bedingen auch ein
Update der FCC auf die aktuelle D&H Firmware Version mit 32 Zusatzfunktionen!
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22.1. ST-TRAIN V4.26 > Was ist Neu?

Das Update V4.26 wird als ZIP-Datei zur Verfligung gestellt und in den ST-TRAIN Ordner
entpack, die veranderten Dateien werden installiert.

Mit diesem Update ist u.a. das Kommando ,Formatabfrage® im Fahrplan fir SX1 — SX2 - DCC
Fahrzeugdecoder verfligbar.

Fdice Hermmands | Femmands 1 el Lok ¢ Dated e il A KEIN
1 K Kommentar
2 g Tests Lokdecodear- Format J Fmt 1 Lek W 160 3 2
3 g Teste Lokdecoder-Foomat 1 Fmt 2 Lok  BR231-D-Zu 4 3
4 () Teste Lokdacoder-Fomat J Fmt 3 Lok EISS 5 4
5 § Sound laden + sinschalten Para 1 Dated AbF mit Gong.wav
6 K
7
u

Fahrplan-Ausschnitt
* Kennzeichen 1 = SX1 Format Abfrage
* Kennzeichen 2 = SX2 Formatabfrage
* Kennzeichen 3 = DCC Formatabfrage

rir
_mu
=

Fahrplanverfolgung fir Fahrplan: Fahrplan\Messeanalage.FP3

Fahrplan-fnzeige fir Sequenz 'mli‘l |1ﬂ V| andem [ Protokal Weiter be
Zeit Seq Akt | Kommando Mummer 1 Lok Nummer2 Ja Mein | Kommentar
16:54:46 10 9 Teste ob Taste gedricki{.. Tas A 10 2]

16:54:46 10 8 Kommentar

16:54:46 10 ¥ Kommentar

16:54:45 10 E_Kommantar

16:54:46 10 5 Teste Lokdecoder-Forma... Fmt 3 Lok: OBB 1044 G ] 5

16:54:45 10 4 Teste Lokdecoder-Forma... Fmt 2 Lok AE 8/8 HOB 4

16:54:46 10 3 Teste Lokdecoder-Forma... Fmt 1 Lok BR 212 Fo 4 3

16:54.45 10 2 kommentar

16:54.46 10 1 Kommentar

Test mit der Fahrplan-Lupe

Des Weiteren wurde die Lokdatenbank um den Button <SX-Bus Modult> erweitert, mit diesem
ist die Anbindung des WLAN-Busmodules fir den WLAN Handregler in ST-TRAIN maoglich.

Es ist auch ohne PC-Unterstiitzung mit dem WLAN Handregler und SX-Bus Modul mdglich,
direkt auf die Busse der FCC / MiniFCC / FCCx zuzugreifen und Zuge auf der Anlage zu steuern
sowie auf SX-BUS-Module zuzugreifen.

Gemessene Geschwindigkeit fur Fahrstufe

1 5 9 14 18 2 %
o |[38 |[77 |[1n7 |[141 |[160 |[185
68 T2 T 80 89 93
1843 |[918 |[975 |[985 |[985 |[1022 | {1033 |

speichem Anzeige léschen = Lok loschen ]
| Format v > - SX-Bus-Madul 16 Anzahl Loks [

ystem-Format: SX1+5X2+DCC
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EH
| =2
Farveeug — I Fe— Scada =TT Liokdded | mas 130 150 )
h Lokbmne, ez tzber i lecidmadenm  eiicoemrg -
07| enss DCClang - 126 F5 15
Drshen  Wadungs Peinats:
- T 517E my ¥y
Ceoodemyp | PHIEC1 [l vl 5376 aet | 1783 Lfre]
Bebsebarnmmenes | 155 0573 | Guttung [Meuba D8
Hesmat -
|- —y | LoD | Babtin - (ndermigiok
ke [ Tirewr [ Schristeiefe
L= ----"-_'-\-“.' 12 Feuri Raasag !. 3 i
| : - | | (] Blektvacie Hugwiung
Epochs n [x e 0 Contmrerrug i -
:'.l'.lkl'lil'.El'lDaﬂi\ 21 5 - Bus- Funike- Modul
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In der LokDB ist ein zusatzlicher Button vorhanden, mit dem das MTTM SX-Bus-Funkmodul
(noch nicht lieferbar) eingebunden werden kann.

Das ST-TRAIN Gerate-Update (V1.10) wurde flr zuklnftige Erweiterungen verandert:

» MTTM Funk Handregler
> MTTM Funk Bus-Modul
> USB Interface

23. D&H Update & Programmier Tools

Die nachfolgend aufgefuihrten Tools sind mit der FCC bzw. dem Programmer verwendbar und
bendtigen keine Installation auf dem PC bzw. sind auch vom USB-Stick startbar — es muss nur
das zip-File entpackt werden um danach die Anwendung zu starten.

Vor dem Aufruf der Programme muss sichergestellt werden, dass die FCC oder der Programmer
mit Spannung versorgt und per USB-Kabel angeschlossen ist.

23.1. Update Tool

Das Update Tool erméglicht in Verbindung mit der FCC oder dem Programmer die Firmware
Aktualisierung von:

- D&H Fahrzeugdecodern

- D&H Geraten und Komponenten des Digitalsystems

https://doehler-haass.de/cms/pages/produkte/software/update.php
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ST-TRAIN — Handbuch (aktualisiert - V4.26)
23.2. FCC Tool
Das FCC-Tool erméglicht in Verbindung mit der FCC oder der MiniFCC das Programmieren und
Testen von Fahrzeugdecodern, sowie die Speicherung der programmierten Lokdecoderdaten.

https://doehler-haass.de/cms/pages/produkte/software/fcc.php

23.3. Programmer Tool
Das Programmer-Tool ist nur mit dem D&H Programmer nutzbar und hat folgenden
Funktionsumfang:

- Fahrzeug Decoder programmieren in den Formaten SX1-SX2-DCC

- Fahrzeugdecoder in den 0.g. Formaten testen

- SUSI-Modul Programmierung

- Speichern der programmierten Daten als Liste bzw. Schreiben in den Decoder

https://doehler-haass.de/cms/pages/produkte/software/programmer.php

23.4. Soundprojekt-Editor

Das Soundprojekt-Editor Tool ist nur mit dem D&H Programmer nutzbar und ermdglicht die
Anpassung, das Laden bzw. die Erstellung von Soundprojekten, sowie das Schreiben des
Soundprojektes in Sounddecoder oder SUSI-Module.

Die Zuweisung von Sound- und Funktionsmerkmalen erfolgt komfortabel mittels grafischer
Benutzer Oberflache.

https://doehler-haass.de/cms/pages/produkte/software/soundprojekteditor.php

D&H Sounddecoder CV- und Parameter-Tabellen:
https://doehler-haass.de/cms/pages/haeufige-fragen/sounddecoder-cv-tabelle.php
https://doehler-haass.de/cms/pages/haeufige-fragen/sounddecoder-par-tabelle.php
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